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WM-Shot 6.0

WM-Shot IZ:"\.,Prngramme"-.‘wM—Shnt"m,DatEn"-.,DEn*)WettkampfSS.ka
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras afik #

5% = Musterwettkampf 2006

T Disziplinen T Schiltzen)Verein T Schuss -»= PC T Ergebnisse

WM - Shot 6.0

SV Hubertus Adelsried

=[S

’—Lizenzierlfi.ir:

- Statistik:

20 Yereine / 29 Mannschaften 35370 libergebene Schuss
Gespeichert: 2337 Teiler, 1078 Serien
293 Schiitzen gemeldet

6 Disziplinen bester Teiler: 5,2

10er Serie: 100
20er Serie: 197
40er Serie: 392

Stand: 15.06.2006

Impressum

Aktualitat

Die Daten und Informationen dieses Benutzerhandbuches beziehen sich auf die
Grundlagen zur Verwendung des Programms WM-Shot aus dem Programmpaket
WM-Shot. Das Benutzerhandbuch wurde mit grofter Sorgfalt zusammengestellt.
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Obwohl alles getan wurde, um die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen
zum Zeitpunkt der Veréffentlichung aktuell und korrekt zu halten, kann keine
Garantie fiir eine absolute Fehlerfreiheit gewéhrleistet werden. Auf Grund der
stdndigen Weiterentwicklung unserer Anwendungsmodule sind geringfiigige
Unterschiede in den Ausflihrungen vom Benutzerhandbuch zum Bildschirm mdglich.

Warenzeichen

Die in diesem Benutzerhandbuch genannten Software- und Hardwarebezeichnungen
sind in der Regel eingetragene Warenzeichen und unterliegen den jeweiligen
Bestimmungen. Warennamen werden ohne Gewahrleistung der freien
Verwendbarkeit benutzt.

© by Konrad Radinger — KonRad Software GmbH

Anschrift:

KonRad Software GmbH
Konrad Radinger

KonRad
DorfstraBe 47a
D-89438 Holzheim / Ellerbach Software

Telefon: 08296 / 90 97 18

Fax: 08296 /9097 19
E-Mail: kr@konrad-software.de
Internet: www.wm-shot.de
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Vorwort

Im Juni 2006

Liebe Leser,

auf den folgenden Seiten erhalten Sie eine Anleitung fiir das SchieRauswertungs-
programm WM-Shot Version 6.0.

Man kann getrost sagen, die Entwicklung von WM-Shot liegt in den Handen von
Schutzen und Anwendern in der tdglichen Schiitzenpraxis. Es ist ihr Programm!
Bitte unterstlitzen Sie mich auch weiterhin durch Ihre Tipps, Tricks, Anregungen und
auch Fehlerhinweise.

Mittlerweile ist WM-Shot so komplex und variabel in den
Auswertungsmaglichkeiten und dennoch einfach in der Handhabung wie
wahrscheinlich kein weiteres Auswertungsprogramm.

Nach nun Uber zwei Jahren der Weiterentwicklung wurde das Handbuch komplett
neu Uberarbeitet. Wenn lhnen der Umgang mit WM-Shot noch nicht geléufig ist,
sollten Sie nach Mdoglichkeit das Handbuch und parallel dazu das
Auswertungsprogramm am PC ge6ffnet haben. So finden Sie sich am besten zurecht.

Ich wiinsche Ihnen viel Erfolg und Freude mit WM-Shot!

Mit freundlichen GriiRen

/Zy% e

Radinger Konrad

WM-Shot 6.0 Handbuch
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Vorwort der Kgl. priv. SG 1862 und Wornitztaler
Harburg.

Liebe Schiitzenschwestern und Schiitzenbriider,

auch in unserer so traditionsbehafteten SchieRsportart hélt die Technik ihren Einzug. Doch keine Angst, die Gewehre
und Pistolen funktionieren, vom Prinzip her, wie vor einigen hundert Jahren. So wurden an Mechanik, Kompression,
Kleidung und selbst am Design weiterentwickelt und stets verbessert. Was jedoch lange unveréndert blieb, war die nach
dem SchieRen erfolgte Auswertung der Scheiben. Diese wurde meist von ein bis zwei ambitionierten Schiitzen erledigt,
die diese manchmal leidvollen und oft auch diskussionsbeladenen Auswertungen erstellen durften. Erst richtig
anstrengend wurde es aber bei Gau-, Preis- oder Vereinsmeisterschaften. Ich erinnere mich noch gut daran, wie tiber
Wochen abends ganze Teams gebildet wurden, welche die Scheiben nach immer dem gleichen Prinzip auswerteten und
versuchten Fehler zu vermeiden.

Doch der Fortschritt ist nun auch in diese Sparte des Schiel3sports vorgedrungen und wir bewunderten 1995, eines
Abends eine Maschine, die samtliche Auswertungen der Scheiben wie von Geisterhand durchfiihrte und dabei samtliche
Geschwindigkeitsrekorde brach. Die Anfangs ebenfalls, nicht weniger diskussionswiirdigen Ergebnisse, waren
beeindruckend. Nun sind bis dato fast keine Vereine mehr zu finden, in der so eine Auswertungsmaschine nicht
vorhanden ist.

Was jedoch bisher noch fehlte, war ein Programm, das die Auswertungsdaten der Maschine auf einen PC Ubermittelt und
Siegerlisten druckt. Als wir 1997 unser 325 jahriges Schiitzenfest mit einem JubildumsschieRen vorbereiteten, kamen wir
sehr schnell zu der Erkenntnis, dass hier kein einzig brauchbares Programm auf dem Markt zu finden war. Mit dieser
erniichternden Kenntnis machten wir uns auf die Suche nach einem Programmierer, der uns hier helfen konnte und
wurden fundig. Herr Radinger nahm sich der Herausforderung an und wollte uns eine ,,kleines* Programm schreiben mit
dem wir unser JubelschieBen absolvieren konnten. Es dauerte nicht lange, da wurde uns die Version ,,WM-Shot 97
prasentiert, die genau unseren Anforderungen entsprach. Somit konnten wir das Preisschieen ohne nennenswerte
Zwischenfalle absolvieren, bei dem immerhin iber 500 Schiitzen teilgenommen haben.

Diese Taufprobe war der Startschuss fur eine erfolgreiche Software. So kam es, dass Herr Radinger mit viel Liebe zum
Detail permanent die Wiinsche und Anregungen der Schitzen in neuen Versionen implementierte und auf den Markt
brachte. Durch die stete Weiterentwicklung hat es sich somit zu guter Recht eine Spitzenposition auf dem Markt
erarbeitet, in der namhafte GroRvereine oder Gaue die Software erfolgreich einsetzen.

Ich sehe eine ausgereifte Software ,,WM-Shot" vor mir und erinnere mich, wenn dann nur wehmitig an die Zeiten, als
beim Auswerten so manches Ergebnis ausdiskutiert oder mit langen Gesichtern hingenommen werden musste.

In diesem Sinne, ein stets ,,Gut Schuss*

=T B
5 —/’%’2 \74
o
Peter Link

Schiitzenmeister der

Kgl. priv. Schiitzengesellschaft 1862 und Wornitztaler Harburg
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EinfUhrung

In diesem Handbuch wird lhnen das Programmpaket WM-Shot erlautert. Der Schwerpunkt
bezieht sich hier rein auf das Modul WM-Shot. Die Beschreibung der anderen Module ist in
separaten Anleitungen untergebracht.

Des Weiteren steht Ihnen auf der CD ein Einfuhrungskurs von WM-Shot zur Verfugung.
Dort werden Ihnen an Hand eines Musterwettkampfes die wichtigsten Punkte erlautert.

Die Installation und De- Installation der Software wird Ilhnen am Ende des Dokuments
beschrieben.

Alle Dialoge, Menupunkte und Schaltflachen werden Ihnen in dieser Anleitung systematisch
erlautert. Beim ersten Einarbeiten ist die Reihenfolge der Kapitel empfehlenswert, jedoch
nicht vorschrieben. Es wurde versucht jedes Kapitel mdoglichst abgeschlossen zu
behandeln. Interessiert Sie ein Kapitel besonders, so kdnnen Sie jederzeit querlesen lesen.

Uberblick Programmpaket

Das gesamte Programmpaket WM-Shot besteht aus 5 Einzelmodulen. Diese Aufteilung
erleichtert deutlich die Durchfuhrung von den jeweiligen Wettkampfarten.

@ WM- Das Modul WM-Shot dient zur Durchfiihrung
Shot von Preisschielen. Hierzu gehéren die
internen Veranstaltungen, wie z.B.
Schitzenkénig, Vereinsmeister bis hin zu
Grolveranstaltungen mit mehreren Vereinen
und Mannschaften, wie z.B. Gauschiel3en.

@ WM- Das Modul WM-RWK dient zur Durchfiihrung
RWK von Rundenwettkampfen. Im Normalfall
schieBen 4 Schiitzen je Verein je eine 40er

Serie. Die Gesamtsumme jeder Mannschaft

entscheidet Uber den  Gewinn des
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Wettkampfes.

@ WM-Liga Das Modul WM-Liga dient zur Durchfiihrung
von Rundenwettkdmpfen nach dem Liga-

Modus. Es schieen im Normalfall jeweils 5

Schitzen je Mannschaft im direkten

Vergleich gegeneinander. Das bessere

Einzelergebnis ergibt fur die Mannschaft

einen Punkt. Die bessere Punktzahl

entscheidet dber den  Gewinn des

Wettkampfes.
. WM- Das  Modul  WM-Finale  dient  zur
Finale Durchfiihrung von Finalwettkampfen.

StandardmaBig geht ein  Preisschielen
voraus. Die besten 8 Schiitzen qualifizieren
sich fur den Finalwettkampf. Dort werden 10
Einzelschuss abgegeben. Die beste Summe
entscheidet Uber die Platzierung.

@ WM- Das Modul WM-Grafik dient zur reinen
Grafik Schussbildauswertung. So wie Sie bisher die
Scheiben far das  TrainingsschieRen
ausgewertet haben, lauft automatisch der PC

mit und zeigt die Schussbilder an.

Weiterhin gibt es noch 3 weiter Zusatzmodule:

b WM- Mit diesem Programm ist es lhnen mdoglich
Listen fortlaufende Listen der Ergebnisse an einem
Beamer oder TV-Geréate anzuzeigen.
Die Schitzen sind immer Uber den aktuellen
Stand ihrer Platzierung informiert.
E; WM- Schitzen kénnen an einem separaten PC
& Ergebnisse  jhre Platzierungen abfragen. Nach der
Eingabe der Startnummer oder des Namens
werden ihnen ihre Platzierungen zur
jeweiligen Disziplin angezeigt.
6-’3 WM- Mit WM-Debug kénnen die Ubergabedaten
Debug der Auswertungsmaschine in eine Textdatei
gespeichert werden. Im Fehlerfall kann dies
als Hilfe dienen.

Alle Module beinhalten eine graphische Schussbildauswertung mit hervorragenden
Analysemdglichkeiten zur Verbesserung der Leistung.
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Start von WM-Shot

Das Programm WM-Shot kann Uber mehrere Mdoglichkeiten gestartet werden. Diese
entsprechen den Windows-Standards.

Start dber Programm Icon:

o

ﬂ’?*

W P1-Shok

Durch einen Doppelklick wird WM-Shot gestartet.

Start Uber das Windows-Menu:

Pragramme 2 WM-Debug

_ 7 'WM-Ergebnisse
ey | . Dokumente 3 @ vFinale
=

@ : i w-Grafik
& E-’ Einstellungen »

£ W whLiga
b ) Suchen b [2] wM-Listen
o i WM-RwE
e a Hilfe: und Support B WM-shot

)

E =] susfihren..

=

L

= HI'I Herunterfahren. ..
——

& /start |

StandardmaRig wird der letzte offene Wettkampf automatisch gedffnet.

Offnen eines Wettkampfes im Explorer:
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Datei  Bearbeitem  Ansicht  Faworiten Exbras 7

\J Zuriick - \_,'J - 'ﬁ' | /.. ) suchen Ordner =y | )
Adresse |2 C\Programme | WM-Shot Daten

Name_~ | Griifie | Typ
iDemnFinaIeED.wFi 208 KB  WM-Finale-File

i DemoLigatn, wrb S32 KB Wh-Liga-File

W DemaRwrED wrk F40KE  WM-Rwk-File

¥ 0emavvettkampfe0, wmk 5,424 KB WM-Shot-File

=) einschuss.arf 136 KE GRF-Datei
@gesamt.mdb 212KB  Microsoft Access-A...

Den gewahlten Wettkampf 6ffnen Sie Gber einen Doppelklick.

Lizenz Ubertragen

Nach dem Starten von WM-Shot erscheint der Hinweis auf die Demo-Version.

Bis zur Version 5.5 wurde die Freischaltung immer auf einer Lizenzdiskette oder Datei
Ubertragen. Wegen den fehlenden Diskettenlaufwerken wurde die Umstellung auf eine
Seriennummer vorgenommen.

@ ¥M-shot Demo-Yersion X|

WM - Shot 6.0

Die nachfolgend gestartete Whi-Shot Wersion ist eine Demao-ersion.
Dias Frogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Eine kommerzielle Mutzung
ist mit der aktuell installierten Wersion ausdricklich untersagt.

Die Benutzung erfolgt ausschlieBlich zu Test-und Demozwecken.
konRad Software ubernimmt dabel weder Gewahr noch Haftung.

Gegenuber derollversion ist die Demoversion auf max. 7 Schitzen
und Yereine begrenzt.

lch akzeptiere lch lehne ab Lizenz...

Betatigen Sie nun die Schaltflache ,Lizenz...“. Es erscheint das Fenster fur die Eingabe der
Freischschaltung.

8 e Einfuhrung WM-Shot 6.0 Handbuch



7% WM-Shot Lizenz X|

| Lizerizdatei I

— SErfennummer:

Lizenzname: I

S eriennummer: I

Lizenz entfernen

Lizenz Libertragen | Schliefen |

Far jede Lizenzart (Vollversion, RWK-Version, Schnittstellen) bendtigen Sie eine separate
Seriennummer auf IThren Vereinsnamen. Diese wird Ihnen bei der Bestellung per Post oder
Email zugesandt.

Geben Sie in den Feldern lhre Daten ein. Es erscheint danach ein Hinweis, ob die
Freischaltung korrekt Ubertragen wurde.

Hinweis: Die Seriennummer enthélt nur Zahlen und die Buchstaben A — H! Eine O (Zahl
Null) ist deshalb nie der Buchstabe O!

Lizenz entfernen:
Uber die Schaltflache ,Lizenz entfernen* wird diese wieder vom PC entfernt.
Lizenzdatei:

Besitzen Sie noch eine alte Freischaltdiskette, so kdnnen Sie jederzeit weiterhin tUber die
Datei ,Lizenz.exe" die Freischaltung auf den PC Ubertragen.

Wurde Ihnen die Freischaltung damals per Email zugesandt, so gibt es dafilir den Reiter
,Lizenzdatei“.
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7% WM-Shot Lizenz X|

— Lizenz-D ate::

= AjDaten liz

+ " andere: _I

Lizenz entfernen

Lizenz Libertragen | Schliefen |

Hier ist es lhnen mdoglich, durch Angage des Pfades der Datei die Freischaltung zu
Ubertragen.

Neben dem Starfenster von WM-Shot gibt es den MenUpunkt ,? — Lizenz tGbertragen*

Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras  Grafik |T
Hilfe. .. F1 |
|@ @ Erste Schritte... |EBq
1

_— - Info...
Ubersicht: | Disziplinen e rein 4
Wertrieh, .. 4
Auswertmodus K
. P L TN L e -

Dieser ist vor allem ngtig, wenn eine Freischaltung wieder vom PC entfernt werden muss!

Kurzibersicht WM-Shot

In diesem Kapitel werden lhnen vorab die wichtigsten Dialoge in WM-Shot vorgestellt.
Dadurch erhalten Sie bereits einen ersten Uberblick. In manchen Erlauterungen wird tber
Querverweise auf diese Dialoge verwiesen.

Hauptfenster
Nach dem Start von WM-Shot sehen Sie das Hauptfenster.

Grundsatzlich kénnen Sie sich an folgendes Schema halten:
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e Die Menupunkte enthalten Grundeinstellungen, die normalerweise fir alle oder
zumindest die meisten Wettkdmpfe gelten, hierzu gehdren z.B. Auswertungsmaschinen,
Waffen, Klassen usw...

¢ Die Registerblatter des Hauptfensters beinhalten die Durchfiihrung eines Wettkampfes
von links nach rechts.

%' wM-Shot C:'Programme’, WM-Shot',Daten’,DemoWektkampf55.wmk i ] 4]

Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras Grafik 7

g = Musterwettkampf 2006 ‘

T Disziplinen T Schitkzen/Verein T Schuss -= PC T Ergebnisse
Lizenziert fiir:
( SV Hubertus Adelsried
- Statistik:
20 Yereine / 29 Mannschaften 35370 tibergebene Schuss

Gespeichert: 2337 Teiler, 1078 Serien
293 Schiitzen gemeldet

6 Disziplinen bester Teiler: 5,2

10er Serie: 100
20er Serie: 197
40er Serie: 392

Disziplinendialog

Im Registerblatt ,Disziplinen* kénnen neue Disziplinen angelegt, geléscht oder geandert
werden.
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% Disziplin bearbeiten x|

Marne der Disziplin: I,lﬂler Serie

Wellungl Waffenl Klassenl Mannschafh"\-"ereinl

* Ringe [~ mit Zshntel [ mit 0,5 24, [~ rur0,% 2, Serie: I 40

" Teiler

" DSB Wertung (Max. Ringe - erreichte Ringe + bester Teiler)

Disziplin SPD: | K

[~ max. Ergebnisse:

[~ gewertete Ergebnisse:

™ speichern bis:

Dizziplin kopieren... | ok | Abbrechen |

In den Disziplinen werden die Grundeinstellungen einer Disziplin vorgenommen. Hier
entscheidet es sich z.B., ob die Disziplin, nach Teiler oder Ringen ausgewertet wird.

In einer Disziplin werden alle Ergebnisse die von der Auswertungsmaschine tbergeben
werden gespeichert!

Schitzen, Vereine, Mannschaften

Das Fenster zum Verwalten der Schiitzen erreichen Sie Uber das Registerblatt ,Schitzen /
Vereine ,, und der Schaltflache ,,Schitzen / Vereine” im Bereich ,,Wettkampf“ oder tber das
Icon ,Schitzen®, bzw. die Taste F3 im Hauptfenster.

@
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T
Datei Bearbeiten Ansicht Optionen  Kladde
xXec D@ x| €-YE8Rolk | DEXYaR | ¢
‘wk-Liste | ‘WhAereing I Ywik-Mannzchaften I
Schiitzen Name tMannMName o
Schiitze 1 tannschaft! “erein 12
- Frau Schiitzin 2 Mannschaft? “erein 1
g Herr Schiitze 4 Mannschaftd “ferein 18
| 5 Harr Schitze & “/arain 3
L7 Herr Schiitze 7 Mannschafth “arain 17
| |8 Herr Schiitze § Mannschafth “erein 3
| 19 Herr Schiitze 9 tannschaftd “ferein 3
L Herr Schiitze 10 “ferein 3
| Herr Schutze 11 Mannschaft? “/erein 15
13 Harr Schiitze 13 Mannschaftd “/arain 9
I Herr Schiitze 14 Mannschafts “arain 9
| |15 Frau Schiitzin 15 Mannschaftd “erein 9
| |16 Herr Schiitze 16 Mannschaftd “ferein 9
7 Frau Schutzin 17 Mannschaft] “erein 3
|18 Harr Schiitze 18 Mannschafts “/arain 9
| |14 Herr Schiitze 14 Mannschaftd “arain 9
| |20 Frau Schiitzin 20 “erein 4
| Herr Schiitze 21 “ferein 9
2 Frau Schiitzin 22 Mannschaftd “ferein 9
] Herr Schutze 23 “erein 3
|24 Harr Schiitze 24 Mannschaftll “/arain 15
| |25 Frau Schiitzin 25 Mannschaftd “arein 9 -
I o
{+ Startnr { Schiitze ¢ ¥erein {* Ausweis (" Geschlecht {~ Geb.(IMT) ¢~ Geb.MTI) ¢ Plz " Ort Starthr: ‘

Im Schitzenfenster findet die Verwaltung der Schitzen, Vereine und Mannschaften statt.

Aufnahme der Ergebnisse

Das Fenster zum Aufnehmer der Ergebnisse von der Auswertungsmaschine erreichen Sie
tiber das Registerblatt ,,Schuss -> PC“ und der Schaltflache ,AwMasch. — Ubernahme*“ oder
Uber das Icon oder die Taste F4 im Hauptfenster.

©)
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o Ubernahme AwMsch. -> PC -10i x|
Datei Bearbeiten Auswertmaschine Optionen Ansicht  Schuss

XX D2 ask vlt- @& |

~5chitze ~Anzeige:
_ Wechseln.., I < Schidtzen.. | Speichern |
Schiitze 1
Verein 12
Maninschaftl
Altersklasse
r~ Dizipliner:
Ringe: Ganze Ringe.
DSE-Werung Serien: 40,
Jubilaurnsscheibe
[20er Serie
Teiler “whaffer: LG, LP, KK,
10er Serie
I™ Teilerergebnisse ausblenden
Eigebnisse: -
& AwMaschine  Lischen |Typ:[ LG Grafk speichem: | neutral [ Scheiben in Speicher
¢~ Handeingabe ¥ wettkampf ¥ klassen sofort priifen
Serien | Teler | 1 6 7 [ 8 [ 9 [ 10 [ cere

Der obige Dialog ist mit das ,Herzstlick” des Programms. Dort werden die Ergebnisse von
der Auswertungsmaschine dem Schitzen und der Disziplin zugewiesen. Zusétzlich gibt es
Verzweigungen zu den anderen Dialogen.

Ergebnisse

Das Auswerten und Zusammenstellen der gespeicherten Schiisse wird im Registerblatt
Auswertungen vorgenommen.
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Q‘ WM-Shot C:\Programme’WM-Shot' Daten'\DemoWettkampfeD.wmk

=10l =]

- " Meistbeteili
" vorgabe

Yereine

" Kombination

" Yererbung ¢ Preis-Yererbung

DSB-Wertung
Jubilaumsscheibe

20er Serie

10er Serie

= Alle

 Platz: 1 bisl 9999 |

Liste

Anzeige:

Gleich

Schitzen

Klassen:

Waffen:

Tage:

Titel:

Preise

Datei Beatbeiten Listen kasse Optionen Extras Grafik 7
R = Musterwettkampf 2006
Ubersicht T Disziplinen T SchitzenfVerein T Schuss - PC T
Augwertung I Wetthewerbe-{ibersicht | N
{* schiitzen " Mannschaft / Yerein S IJugendschutzankﬁnig ﬂ glglil

&l

¥ nur entscheidende Ergebnisse [~ Yereine zusammenfassen

ISIEgEI’hStE 1 Zeile &' Schiltze (it 17100

% Wereinsname { Mannschaftsname

bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
™ letzte 10er Serie [ letzter Einzelschuss

™ bester Teiler ™ niedrige Startnummer

[~ Schitzen gem. Disziplin
Klassen..

W FKlassen filtern

[ waften gem. Digziplin

[~ Alle Tage

I.J ugendschitzenkdnig

Gezamt. Export... Vorschau, ..

[

Drucken |

Hier kdnnen Sie die Auswertung nach Schiitzen, Vereinen/Mannschaften, Meistbeteiligung
usw. durchfuhren. Im linken Bereich bestimmen Sie die Disziplin und Art der Auswertung,
im rechten Bereich stehen Ihnen detaillierte Anpassungsmdglichkeiten zur Verfigung.

Hinweis:

Diese Erlauterung der letzten Seiten war nur eine sehr grobe Einweisung in die
Durchfuihrung eines Wettkampfes in WM-Shot.
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Wettkampfe

In diesem Kapitel wird Ihnen die Verwaltung der Wettkdmpfe erlautert. Neben den
Standardpunkten ,Neuanlegen®, ,Loschen® und ,Offnen” werden unter anderem auch die
Themen ,,Datensicherung” und ,Netzwerkbetrieb“ betrachtet.

Wettkampfe verwalten

Die Wettkdmpfe aller Module in WM-Shot werden grundséatzlich in Verzeichnissen und
Dateien verwaltet. Dies entspricht der Handhabung von Windows (z.B. Briefe in Winword
sehen Sie als DOC — Datei im Windows Explorer).

WM-Shot bietet zur einfacheren Auswahl ein ,Datenverzeichnis* an. Dieses Verzeichnis
dient nur als natzliche Vorgabe. Die Wettkdmpfe kdnnen in jedem beliebigen Verzeichnis
(mit Lese-, Schreibzugriff) auf Ihrem PC vorhanden sein.

Nach der Installation von WM-Shot ist der Datenpfad auf das Unterverzeichnis ,WM-
Shot\Daten“ voreingestellt. Dort sind auch die Musterwettkémpfe untergebracht. Fir die
meisten Vereine ist dies bereits ausreichend.

Je nach Bedarf kénnen noch fur jedes Modul Unterverzeichnisse mit entsprechenden
Rechten gesetzt werden.

Das Andern des ,Datenpfades” wird Ihnen im Kapitel ,,Grundeinstellungen* erlautert.
Hinweis:
Gerade an PC's mit verschiedenen Benutzerrechten sollte der Datenpfad auf ein

LOffentliches”  Verzeichnis gelegt werden. Die Standardvorgabe im Verzeichnis
LProgramme* ist meist nur Anwender mit Administrator-Rechten vorbehalten.
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Neuen Wettkampf anlegen

Einen neuen Wettkampf in WM-Shot legen Sie Uber das Menl ,Datei* — ,Neu® an.
Alternativ kdnnen Sie auch die Tastenkombination Strg + N benttzen.

%atei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras

Meuw... Skrg+M

Gffnen... Skrg-+i

Sichern unter...

schliefien Fiplinen

W'etkkampF - Info

Druckereinrichtung. . .

Explorer Datenpfad. ..

1 C:hL L Demodtettkampfa0, wmk

Ende Strg+E
T '
|

Nach der Anwahl erscheint der Standarddialog zum Speichern von Dateien. Das aktuelle
Verzeichnis entspricht der Angabe des Datenpfades in WM-Shot. Sie kénnen aber auch in
ein beliebiges Verzeichnis Ihrer Wahl wechseln.

Speichern in: ILf) Daten j L &5 ER-

D Drernotettkarnmpfa0, wimk

Dateiname: IMustedwmk j Speichern I
Dateiwp: IWM-SthWettkampf [* WK j Abbrechen |

g

Nach der Eingabe eines gultigen Dateinamens werden Sie gefragt, ob Sie fur diesen neuen
Wettkampf eine Vorlage verwenden mdéchten. Mit dieser Wettkampfvorlage kénnen Sie die
Schitzen und Disziplinen eines bereits bestehenden Wettkampfes Gbernehmen.

Beispiele:
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Sie mdchten die gleiche vereinsinterne Veranstaltung vom Vorjahr wieder verwenden. Da
die Disziplinen und Schiitzen grolStenteills die gleichen sind, wahlen Sie beide
Auswahlkriterien.

Sie testen ausgiebig eine bevorstehende Veranstaltung mit Musterdaten. In diesem Fall
libernehmen Sie nur die Disziplinen.

Wenn Sie einen Vorlagenwettkampf benutzen, werden Sie aufgefordert, die Vorlagendatei
anzugeben. Danach fragt Sie WM-Shot, ob Sie die Schitzen und/oder Disziplinen
Ubernehmen wollen.

Uber die Schaltflachen ,,[X]* und ,[...]“ kénnen Sie nachtréaglich den Vorlagenwettkampf
nochmals deaktivieren oder andern.

+ Neuer Wettkampf x|

—1. Dateiname:

C:\ProgrammelWh-ShotiDaten| Muster bk

—2. Vorlage
CiiProgrammehwi-Shot Datent Demoettkampren . wrmk, b3 | I

W mit SchitzenVereine [v mit Disziplinen

3. WettkampF-Info (Titel Siegerlisken)
wettkampf-Bezeichnung:

ort / Datum:

Datum Fir Klassenberechnung: I 05.06.2006

o] 4 | abbrechen |

Als nachstes missen Sie noch die Wettkampfbezeichnung eingeben. Bitte beachten Sie,
dass diese Angaben grundsatzlich auf allen Listen als Kopfzeilen erscheinen.

Datum fur die Klassenberechnung:
Zum Schluss mussen Sie noch das Referenzdatum fir die Klassenberechnung prifen. Dies

ist besonders wichtig, wenn im Wettkampf die Schitzenklassen berlcksichtig werden und
der Wettkampf Gber einen langeren Zeitraum verlauft!

Beispiel:
Verlduft eine Vereinsauswertung von Oktober bis Juli ndchsten Jahres, so findet bei
bestimmten Jahrgangen lber dem Jahreswechsel auch ein Klassenwechsel statt, Wird ein
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Schiitze nun erst im neuen Jahr erfasst, so kommt er in eine andere Klasse, wie ein
gleichaltriger Schiitze, der im Vorjahr erfasst wurde. Mit der Aufnahme des
Referenzdatums findet nun eine eindeutige Zuordnung statt. Das Datum kann auch
nachtréglich gedndert werden. Uber eine Reorganisation (siehe Kapitel: Schuss -> PC) des
Wettkampfes werden alle Klassen dem Referenzdatum wieder angepasst.

Nach dem Betéatigen der OK — Schaltflache wird der neue Wettkampf erstellt. Sie sehen im
Hauptfenster bereits die Statistik der noch leeren Daten.

Hinweis:

Alle Wettkdmpfe sind im Format Access 2000 auf dem PC vorhanden. Es wurde lediglich
fur die Zuordnung zu WM-Shot die Endung von ,mdb* auf ,wmk" gedndert. Somit kénnen
Sie mit einer Kopie und anschl. Umbenennungen der Endungen der Wettkampfe mit dem
Office-Paket von Microsoft Serienbriefe, Adressaufkleber und andere Moglichkeiten natzen.

Wettkampf 6ffnen

Zum Offnen eines bereits bestehenden Wettkampfes stehen Ihnen mehrere Mdglichkeiten
zur Verfugung. Standardmafig wird beim Start von WM-Shot der letzte aktive Wettkampf
automatisch wieder geoffnet.

Uber das Meni ,Datei“:

%' wM-Shot C:Programme’, WM-Sh
Dakei Bearbeiten Listen Kasse Opti

MNeu... Skrg+r I—
Offnen... Strg+i
Schliefen -

WekkkampF - Info

Druckereinrichtung. . .

Explorer Datenpfad. ..
Ende Strg+HE

Uber den Meniipunkt ,,Offnen” erscheint ein Dateiauswahldialog. Nach dem Sie eine giiltige
Datei ausgewahlt haben, wird dieser Wettkampf getffnet.

Uber das Menu . .Datei* — Letzte getffnete Wettkampfe:

Im unteren Berech des Menus ,Datei” werden Ihnen die letzten 4 gedffneten Wettkdmpfe
angezeigt. Bei der Anwahl des Menupunktes wird der jeweilige Wettkampf gedffnet.

Uber den Windows Explorer:
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Im Windows Explorer kénnen Sie jede Wettkampfdatei Uber einen Doppelklick oder Uber
die Rechte Maustaste und der anschl. Auswahl ,Offnen* 6ffnen.

Der Menupunkt ,Datei* — ,Explorer Datenpfad“ offnet den Windows-Explorer mit dem
eingestellten Datenpfad. Dieser Pfad ist nur eine Vorgabe fir lhre Wettkdmpfe.
Grundsatzlich kénnen die Wettkdmpfe auf jedem beliebigen Verzeichnis auf dem PC
gespeichert sein. Siehe hierzu auch , Datenpfad”.

@oaten =10 x|
Datei  Bearbeitem  Ansicht  Faworiten  Extras 7 ‘ f,‘
<) Zupick - & 'ﬁ‘ | P ! Suchen Ordner =y | x n | Ev
Adresse | 2] C:\Programme’wii-ShatiDaten j E’ Wechseln zu | Links
Mame | Grife | Tvp | Geandert am  * |

iuster . wk | 5.424KB  WM-Shat-File 05.06.2006 21:35
L Muster.ldb OKB Microsoft Access-In...  05.05.2006 21:35

oy gesamt.|db 1 KB Microsoft Access-In,., 05.06,2006 21:25
@DemnWEttkﬁmpFﬁD.wmk 5424 KB WM-Shot-File 05.00.2006 2125
@gesamt.mdb 216 KB  Microsoft Access-A...  26.04.2006 12:47
@DemuRWKﬁD.wrk 340KE  WM-Rwk-File 23.03.2006 09:50
einschuss,grf 136 KB GRF-Datei 20.06.2004 22:20
@DemDRWKSS.wrk JM0KE  WM-Ruk-File 20,06, 2004 22220
@DeanigaED.wrb S3ZKE  Wh-Liga-File 20.06.2004 22:20
@DemaLigaSS.wrh 532 KE WM-Liga-File 20.06.2004 22:20
.Demu:uFinaIeEuD.wFi Z0BKE  WhM-Finale-File 20.06.2004 22:20
.DemnFinaIeSS.wFi 208 KE  ‘WM-Finale-File 20.06.2004 22:20
12 Objekk(e) 13,0 MB | 4 Arbeitsplatz ot

Wettkampfe [6schen

Wettkampfe konnen grundsatzlich nur Uber den Windows Explorer geldscht werden!
Markieren Sie die gewunschte Datei und betétigen die Taste ,Entfernen®.

Wettkampfe sichern

In WM-Shot selbst kénnen nur ,Kopien“ von bestehenden Wettkdmpfen als einfach ,Datei-
Sicherung* erstellt werden. Dies ist in den meisten Fallen auch komplett ausreichend.

Die eigentliche Sicherung vor Brand, Diebstahl, PC-Absturz nehmen Sie am besten je
SchieRabend uber einen USB-Stick oder eine gebrannte CD vor. Die Speicherung auf eine
Diskette scheitert in den meisten Fallen an deren Speicherkapazitat.
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Einfache Wettkampfsicherung

Uber den Meniipunkt ,Datei — Wettkampf sichern unter..” offnet sich ein
Dateispeicherfenster, wo bereits der Wettkampfname + ,Datum und Uhrzeit* vorgegeben

wird.

e,"' WM-Shot C:Programme’, WM-Shot', Daten'
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extr

Meu... Skrg+h .
Sffren... Strg+0 ;

g Schliefien Piplin

Wettkampf - Info
Druckereintichtung. ..
..«Explorer Datgosfiad. .,

| e e AR s

Der nachfolgend angzeigte Wettkampf wird am 5. Juni 2006 um 21.46 gespeichert. Durch
diese Benennung kann jederzeit der Zeitpunkt ermittelt werden und es werden
automatisch keine doppelten Sicherungsnamen vergeben.

[ ateinanne: huzter_20060605-21 46, vk j | Speichern I

Natdrlich kdnnen Sie jederzeit auch eigenen Namen vergeben und die letzte Sicherung
Uberschreiben.

Automatische Sicherungsabfrage beim Beenden von WM-Shot
5

. —Allgemeines: —
Auswertungsmaschine ¥ Beim Beenden ‘wid-Shat "Sicherheitzablrage stellen *-—_
gfat:nbanken [v Beim Beenden Fenzter Schusz -» PC "'Sicherheitsabfrage" stellen
..... ade
_____ Serien [~ Beim Beenden ‘Wettkampf automatisch rearganisieren [im Netzwerk empfohlen)
v Meldung "Keine Ergebnisse vorhanden' in Ergebnizavswertung anzeigen
Farbe Setup-anderungen;  Eeispislest | Anzeige Wetthewerbe-Ubersicht: |
gt R L b - AR .‘__.,..._.n_‘__ R TR T .'..nl\ B T

B NP MRS S

Im Menu ,Optionen - Einstellungen® haben Sie die Moglichkeit eine automatische
Sicherheitsabfrage beim Beenden von WM-Shot einzublenden. Dort erscheint zusétzlich

eine Schaltflache fir eine Sicherung!
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ae /29 Mannschaften Gespeichert: keine Teiler, keine Serien

x

itzen gemeldet
@ Wallen Sie Wwhi-Shot beenden’?

-
Ja I Mein [Dratenzsicherung...
men

Hinweis:

Bis zur Version 3.5 gab es noch die Menulpunkte ,Sichern“ und ,Zurticksichern“. Diese
wurden wegen der besseren Flexibilitdt von den externen Softwareprogrammen (z.B.
WinZip) aus dem Programm genommen. Lesen Sie hierzu auch das Dokument
,Konvert3x40.doc* auf der CD im Verzeichnis ,,Dokumente*.

Zurucksichern Wettkampfe der Version 3.x von WM-Shot

Aus Kompatibilitatsgrinden mit alten WM-Shot-Versionen der Version 3 wurde die alte
Variante des Zurlicksichern erhalten.

‘5."' ¥™-5hot C:' Programme’, ¥WM-5shot', Daten' Muster.wmik

Datei Bearbeiten Listen Kasse OptinnenlExtras Grafik. ¢

Datenbanken komprimierenfreparieren I
Datenbanken konvertieren PDGE
FLgIcksichern Yersion 3.x Wiettkampf. ..
I Di & . )
Gesamtibersicht
Urkunden Yaorlagen 3

Fensterpositionen lGschen

Sonstiges k

Disziplin berechnen 3 ' ’
—

Die Gesamtdatenbank und Wettkdmpfe die mit einer Version 3 von WM-Shot erstellt
wurden, kénnen Uber den MenuUpunkt ,Extras” — ,,Zurlicksichern Version 3.x“ in der Version
6 weiterverwendet werden.
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Wettkampf zuriicksichern ﬂil
Suchen in: IE} Sik j - ch( -

(&3] 15.Bedburger 2001, WS
@jMarktmeisterschaFt.WMS

Desktop

L

Eigene Dateien

D ateinarme: IMarktmeisterschaft.WMS j Cffren I
Dateityp: IW’M-S hot Sicherung [*'WwhS) j Abbrechen |

i

Nach der Anwahl des Menipunktes erscheint ein Dialog, wo Sie lhre Sicherungsdatei
auswahlen mussen. Nach dem Betatigen der Schaltflache ,Offnen“ wird die Sicherung
entpackt und Sie werden in einem weiteren Speichern - Dialog aufgefordert einen neuen
Namen fir den Wettkampf zu vergeben.

Am Ende werden Sie noch gefragt, ob der zuriick gesicherte Wettkampf getffnet werden
soll.

Hinweis:
Beachten Sie bitte das Dokument ,Konvert3x40_50.doc" im Verzeichnis Dokumente auf der
CD von WM-Shot.

Zurucksichern Gesamtdatenbank Version 3.x von WM-
Shot

Das Zurlcksichern der Gesamtdatenbank verhalt sich, wie das Zuriicksichern eines
Wettkampfes der alten Version.
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Wettkampfdatei komprimieren / reparieren

ﬁ"‘ WM-Shot C:'Programme’, WM-5Shot' Daten' Muster.wmk

Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen | Extras frafik 7
-_E-_h Datenbanken kamprimieren)reparieren b
|ﬁ @ Dakenbanken konvertieren DD
............................. Zurlicksichern Yersion 3.x *
F {Ibersicht! T Ci |

Uber den Meniipunkt ,Extras* — ,Datenbank komprimieren/reparieren” wird der gesamte
Wettkampf auf Datenbankebene reorganisiert und komprimiert. Hier handelt es sich um
eine interne Microsoft Accessfunktion. Diese wird gerade nach einem Absturz des PC’s oder
Programms empfohlen.

Auszuq aus der Hilfe von Access:

Wenn Sie Daten oder Objekte in einer Access-Datenbank l16schen, oder wenn Sie Objekte
in einem Access-Projekt 16schen, kann dies zur Fragmentierung der Datei und zu einer
ineffizienten Speicherplatznutzung fihren. Durch das Komprimieren der Access-Datei wird
eine Kopie der Datei erstellt und die Art der Speicherung der Datei auf dem Datentrager
neu geordnet.

Um eine optimale Leistung sicherzustellen, sollten Sie die Microsoft Access-Dateien
regelmaRig komprimieren und reparieren. Falls wahrend der Arbeit mit einer Access-Datei
ein schwerwiegendes Problem auftritt und Access versucht, den Fehler zu beheben, ist es
zudem moglich, dass eine Meldung angezeigt wird, die besagt, dass die Reparatur
abgebrochen wurde und Sie die Datei komprimieren und reparieren sollten.

Automatische Reorganisation

Gerade im Netzwerkbetrieb trat hie und da der Fehler 3343 unbekanntes Datenbankformat
auf. Uber eine Reorganisation wird der Fehler in 99% aller Félle behoben.

Tritt der Fehler beim Offnen des Wettkampfes auf, startet WM-Shot automatisch im
Hintergrund eine Reorganisation.

Als weitere Moglichkeit gibt es die Einstellung, beim Schlielen des Wettkampfes diese
Reorganisation durchzufilhren. Dabei ist sichergestellt, dass im Netzwerkbetrieb nur der
letzte PC dies durchfuhrt.

Hierfur wurde der Dialog ,,Optionen — Einstellungen erweitert (und umorganisiert).
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:"E"EWM—Shot Einstellungen 0

—Allgemeines:
Auswertungsmaschine ¥ Beim B eenden 'wh-Shat "'Sicherheitsabfrage" stellen
. g:al::banken [+ EBeim Eeenden Fenster Schuss -» PC "Sicherheitzabfrage stellen
Serien \I_ Beim B eenden Wetthampf automatisch reorganisieren [im Metzwerk empfohlen)
¥ Meldung "keine Ergebrisse vorhanden' in Ergebnisauswertung anzeigen
Farbe Setup-fnderungen: B eispiclext _I Anzeige Wetthewerbe-Ubersicht: _I

Schiiefen |

Es gibt nun die Auswahl ,Beim Beenden Wettkampf automatisch reorganisieren (im
Netzwerk empfohlen)

Wettkampf — Info

Allgemeine Wettkampfangaben

Uber das Menu ,Datei“ — ,Wettkampfinfo erscheint der nachfolgende Dialog.

18 wettkampf Information

— Titel Siegerlizten:
Wettkampf-Bezeichnung:
IMusterwettkampF 2006

|FE|r wi-sShat 6.0

Ort / Datum:
IEIIerI:uach, i Juni 2006

F.enmwort andern... | Datum fiir Klassenberechnung: IDS.DE.ZDDE
Libergebene Schuss... | ]9 I Abbrechen |

In diesem Fenster kénnen Sie allgemeine Angaben des Wettkampfes éandern. Die Daten
~Wettkampfbezeichnung” und ,,Ort/Datum* erscheinen grundsatzlich auf allen Siegerlisten.
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Die Anderung der Referenzdatums fiir die Klassenberechnung ist bereits unter ,Wettkampf
— Neu* erlautert. Wird dieses Datum geéndert, muissen die Wettkampfdaten neu
reorganisiert werden, damit die Klassen richtig zugeordnet werden.

Die Schaltflache ,ubergebene Schuss® bietet fur die Statistikauswertung eine
Anderungsmaoglichkeit. Grundsatzlich dient die Anzahl der Ubergebenen Schuss nur als
Anhalt! Durch Falscheingaben, Wiederholtes Aufnehmen von Scheiben und L&schungen
sind sehr leicht Abweichungen von der genauen Zahl mdglich.

Statistik

Im Hauptfenster von WM-Shot werden bereits die wichtigsten Angaben des gedffneten
Wettkampfes angezeigt.

—Statistik:

40 Yereine / 2?9 Mannschaften 35280 libergebene Schuss
Gespeichert: 4665 Teiler, 1623 Serien

293 Schiitzen gemeldet

5 Disziplinen bester Teiler: 5,2

10er Serie: 100
20er Serie: 197

Uber die Schaltflache ,Kopieren“ werden zusatzliche Angaben in die Zwischenablage
kopiert. Dies dient in erster Linie fur den Vorstand in der abschlielenden Preisvergaben
Informationen fir die Ansprache parat zu haben.

Aus der Zwischenablage konnen diese Daten nun in jedem beliebigen Textprogramm
weiterverarbeitet werden.

Beispiel Musterwettkampf:
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Statistilc:
Vergine: 40 Vereine [ 29 Mannschaften Klas sen;
Schiler & mannl 4
Schiitzen: 293 Schiktzen gemeldst Schidler & weibl, 5
Jugend mannl, 12
Disziplinen: 5 Disziplinen Jugend weibl. 7
Junioren B mamnl. 10
wettbewerbePreise (nach vorengestelten Junioren B weibl, 3
Saegeriksten ) 14 Junioren A marnl. 9
Schitzen 5 Woreinstelngen Junioren & weibl, ]
WersingMannschaften: 3 vioreinstellungen Damerkdasse 29
Prémie: 1 Woreinstelngen Schitzenklasse 101
Meistbeteiligung: 2 Voreinstelungen Altersklasse 41
Worgabe; 1 Woreinstelngen Darmnen Altersklasse 10
Kombination: 1 Voreinstelungen Senioren mannl, 45
Wererbung: 1 Woreinstelngen Senioren weibl, 9
Schuss: 35280 (berpebere Schuss
Gespeichert, 4654 Teiler, 1626 Serien Geschlecht:
(] 223
beste Eraetnisse: w 70
bester Teller: 5,2
10er Serie: 100 Waffen:
20er Serie: 197 LG: 217 Schitzen
LP: 63 Schitzen
Schitzen mit mehreren Wafienarten: 15 Sdhitzen

Netzwerkbetrieb WM-Shot

Gerade bei groReren Veranstaltungen ist die Durchfiihrung des Preisschieflens auf mehrere
PC’s verteilt eine grofRe Erleichterung fur die ausrichtenden Vereine.

Hierbei werden vor allem zwischen Anmelde- und Auswerte-PC’s unterschieden.

Der Datenaustausch zwischen den PC’'s kann per Diskette/USB-Stick und per Netzwerk
(Client/Server oder Peer to Peer) erfolgen.

Netzwerkbetrieb (Client/Server, Arbeitsgruppe)

— —

Anmelde PC Auswerte PC

Im Netzwerkbetrieb ist WM-Shot auf jedem PC lokal zu installieren. Es muss fur das
Verzeichnis, des Wettkampfs, volle Lese- und Schreibrechte fir den Benutzer verfligbar
sein.
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Damit der automatische Datenaustausch stattfinden kann, ist von jedem PC der gleiche
Wettkampf zu 6ffnen.

Wird ein Schutze auf dem Anmeldecomputer erfasst, so wird er dann automatisch auf dem
Auswertecomputer gefunden, weil auf den gleichen Datenstamm zurtickgegriffen wird. Im
Gegenzug kénnen auch auf dem Anmeldecomputer die Ergebnislisten ausgewertet werden.

Es muss nach dem Start von WM-Shot im Netzwerk keine weiteren Besonderheiten
bericksichtigt werden. In seltenen Fallen kann bei gleichem Zugriff auf einen Datenstamm
eine Fehlermeldung ,Datensatz gesperrt* erscheinen. Dies ist jedoch so gewollt, damit
versehentlich keine Daten verlorengehen!

Beim Sperren der Datenséatze ist in WM-Shot KEINE eigene Logik aufgenommen worden,
es werden dabei die Standard-Sperrmechanismen von MS Access verwendet.

Hinweis:

Der gleiche Wettkampf ist hier ,netzwerk-ubergreifend” zu sehen! Wenn auf beiden PC's
der Wettkampf ,,C:\Programme\WM-Shot\Daten\veranstaltung.wmk"“ getffnet ist, dann
handelt es sich um zwei Wettkampfe!!! Auf jedem PC ist dann die Datei lokal vorhanden.

Anmerkung:
Die Installation und das Verbinden von zwei PC's werden in diesem Handbuch nicht

erlautert. Bitte benltzen Sie hierfir die Hilfe von Windows. Zusatzlich gibt es
Informationen in Fachzeitschriften oder im Internet.

Datenaustausch per Diskette / USB-Stick

In Zeiten von Funknetzwerken und einfachen Vernetzungen, sogar Uber die Steckdosen
von PC’s wird der Austausch Uber Disketten oder USB-Sticks nur noch in seltenen Féllen
bendtigt, wo wirklich die Anmeldung und Auswertung tber groRere Strecken oder rdumlich
voneinander getrennt nicht méglich ist.

Auf einem Anmelderechner werden die Schitzen aufgenommen. Nach gewissen
Zeitabstanden werden diese Daten exportiert und Uber Diskette oder einen USB-Stick auf
dem Auswertungsrechner wieder importiert.
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WM Shot £ Programme’,WH-Shot' Daten’, DemoWetthanpfS0,wmk =10l =

Datsl  Beavbedten Lsten |asse QOptionen Extras Grafk 7
g% = Musterwettikampt 2002
Ugersicht i Cesaplinen 1 1 Schuss <> PC 1 Ergebrisse
Wettkampl: | Gesamtiibersicht:
Schiltzen | Verene ‘ Schikzen |
\w\ Ipesrt =
WM Shot Farmat (Schitoen { Verein) | Wik Sht Fome (Schifzen | Verein) 'I/
BS5E I
CMNIS | Verband |

Der Ex- und Import erfolgt im Registerblatt ,,Schiitzen/Verein* im Bereich ,,Export” tber die
Schaltflache WM-Shot Format“ und im Bereich Import ebenfalls tUber die Schaltflache ,,WM-
Shot Format*”.

Export:

Nach dem Betétigen der Schaltflache ,Export WM-Shot Format“ erscheint das folgende
Fenster:

M Schiitzen / Yerein - Export |

r—Datenbank:

Export aktueller Wetkkampf

— Ziel:

IF'.: \SchuetzenExpart, MDE |

Exportieren |

Exportiere Wettkamprdaten. ..

r~Fartschritt:

Schliefen |

Uber die Schaltflache ,[..]* konnen Sie einen neuen Dateinamen vergeben. Uber
-[Exportieren]“ werden die Schitzen-, Vereins-, und Mannschaftsdaten in die Datei
geschrieben.
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Diese Datei kopieren Sie, falls noch nicht geschehen auf eine Diskette/USB-Stick.
AnschlieBend legen Sie diese dann in das Diskettenlaufwerk auf dem Auswertecomputer
und betatigen die Import Schaltflache.

Import:

=% Import WM-Shot x|

—Quelle:

I.D.:'l,SchuetzenExport.MDB |

inkl. Gesamtdatenbank aktualisiereng

{nur mit Ausweis-vereins-Mr,)

Imporkieren |

r—Fartschritt:

SchlieBen |

Uber die Schaltflache ,[...]“ kénnen Sie die Exportdatei auswéhlen. Uber ,[Importieren]*
werden die Schutzen-, Vereins-, und Mannschaftsdaten in den geotffneten Wettkampf
importiert.

Uber die Auswahl ,inkl. Gesamtdatenbank“ werden die Schiitzen zusatzlich in die
Gesamtdatenbank auf dem aktuellen PC importiert. Hierbei muss bei den Schitzen und
Vereinen die Pass- und Vereinshummer enthalten sein.

Beim mehrmaligen Abgleichen erscheint die folgende Meldung:

Irnport 'k -Shot

Wettkampf

Startnummer: 2 bereits vorhanden!

r— Schiitzen:
Akkueller Wettkampf: Import-Diatei:
Geim, Anneliese geb, Geim, Anneliese geb,

—Optionen bei Gleichheit:

" Uberschreiben " Neue Start-, Ausweisnummer vergeben i+ Nicht dbernehmen

" plle Oberschreiben = plle Meue Start-, Ausweisnummer vergeben ¢ Kainen Gbernshmen

Impart abbrechen
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Hier ist zu beachten, dass die Verbindungen im Auswertungsprogramm zwischen den
Ergebnissen und den einzelnen Schitzen tber die Startnummer besteht.

Wichtiqg:

Um keine doppelten Starthnummern zu erhalten, sollte deshalb nur auf dem
Aufnahmerechner Schiitzen erfasst werden! Nachtragliche Anderungen an Schiitzen und
Vereinen sollten Sie ebenfalls nur auf dem Rechner fir die Aufnahme durchfilhren. Damit
gibt es am wenigsten Komplikationen und es herrscht eine eindeutige Regelung.

Mit dieser Regelung wahlen Sie beim Erscheinen der Meldung die Option: ,Alle
Uberschreiben®. Dann sind die Schiitzendaten wieder identisch mit dem Aufnahmerechner.
Die Verbindung zwischen Ergebnisse und Schitzen besteht weiterhin Uber die
Startnummer.

Hinweis:
Schitzen, die auf dem Anmelderechner geléscht werden, missen auch auf dem
Auswerterechner manuell geldscht werden.

Der Vollstandigkeit halber werden Ihnen noch kurz die anderen Mdglichkeiten im Bereich
,optionen bei Gleichheit* erlautert.

Die Optionspunkte in den ersten Reihen lassen Sie die Auswahl flr jeden Schiitzen separat
wahlen. Bei der Option ,keinen Gbernehmen“ werden nur die Schiitzen Gbernommen, wo
die Startnummer noch nicht am Auswertecomputer vorhanden ist.

Als weitere Mdglichkeit bietet sich an, dem Schiitzen eine neue Starthummer zu vergeben.
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Grundeinstellungen

In diesem Kapitel erhalten Sie Informationen Uber allgemeine Einstellungen der Software
auf dem PC und den Wettkédmpfen. Hierzu gehdren z.B. Einstellungen von Verzeichnissen
und der Auswertungsmaschine und Klasseneinteilungen, Waffenarten, Disziplinen der
Sportordnung usw. Die meisten Einstellungen sind im Menu ,,Optionen* enthalten.

Klassen

Fur die Klassen kénnen Sie im Bereich ,,Standard“ die Klasseneinstellungen fir alle neuen
Wettkampfe ohne Vorlage einstellen. Der Bereich ,Wettkampf...“ &andert nur die
Einstellungen des aktuellen Wettkampfes.

|Dptinnen Kasse Extras Grafik 7

Wekkkampf. ..
Waffen. .. Standard. ..
Diziplinen-Schllssel  *
Preise...
Cberflache. ..

Einstellungen. ..

Nach dem Offnen erscheint der folgende Dialog:
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_8 Schiitzenklassen x|

Klasse Geschlecht |Alter von  [Aler biz  |SPO Kz -
Schuler & weibl, (el a 14 21 SCH ak
) ™ mannlich

= weiblich Abbrechen |

Schiiler & marl. = mdw I} 14 20 SCH
¥ mannlich
™ weiblich

Jugend mannl. = mbw 15 1B il J Klazszen prufen |
¥ mannlich
™ weiblich Meue Klasss |
Jugend weibl, 0 mdw 15 16 ki J
0 mannlich Flagze Jozchen |
{* weiblich

Junioren B mannl. = mw 17 18 42 JUN
¥ mannlich

™ weiblich Jahrgange... |
0 mdw 17 18 43 JUM

= mannlich Dirucken |
@ weiblich =

Jurioren & mannl. = mdw 19 20 40 JUN
% mannlich

" weiblich hd

Wechseldatum (1. Taqg): |1.1.

Jurnioren B weibl,

M

WM-Shot wird standardmallig mit den Vorgaben des DSB ausgeliefert. Hierbei ist zu
beachten, dass WM-Shot nicht die Jahrgédnge, sondern das Alter speichert. Dadurch ist
sichergestellt, dass nicht jedes Jahr eine Anpassung vorgenommen werden muss.

Als Grundlage fir die automatische Berechnung der richtigen Klassen wird das
Referenzdatum (siehe Wettkampf — Infos) verwendet.

Die Spalten im Dialog bezeichnen den Klassennamen, das Geschlecht, das Alter von, das
Alter bis, die Kennzeichnung nach der Sportordnung und ein freies Kennzeichen. (Dieses
wird bisher nur bei der Siegerliste flr den Schitzengau Wertingen benutzt.)

Uber die Schaltflachen ,Klasse hinzufiigen“ und ,Klasse loschen” konnen die Klassen
geandert werden. Ebenso kann direkt in der Anzeige Anderungen vorgenommen werden.

Sollte ein Klassenwechsel wahrend des Jahres festgelegt werden, so kann dies Uber das
Wechseldatum angepasst werden.

Ganz wichtig ist die Schaltflaiche ,Klassen prifen®. WM-Shot prift in diesem Fall alle
Klassen auf Uberschneidungen und Fehlzeiten. Im Fehlerfall wird eine entsprechende
Fehlermeldung mit dem Problembereich angezeigt.

Hinweis
Jahrgange ohne Altersberechnung missen vom Alter von: 1000 und Alter bis: -1
eingetragen haben. Dies ist in ,Sonderklassen* und ,Behindertenklassen“ notwendig.

Zur besseren Orientierung werden Uber die Schaltflache ,Jahrgange” die Klassen mit den
aktuellen Jahrgangen angezeigt.
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A Klassen Jahrginge

=18 ]

Klasse Yon Bis

Schiiler C weibl. 1993 2002
| | Schuler C mannl. 1993 2002
| _|Schiiler B weibl. 1991 1992
| | Schiiler B méannl. 1991 1992
| |Schiiler A weibl. 1989 1990
|| Schuler A mannl. 1969 1990
| _|Jugend méannl. 1987 1988
| |Jugend weibl. 1987 1988
| |Junioren B mannl. 1985 1986
| _|Junioren B weibl. 1985 1966
|| Junioren A ménnl. 1982 1984
| | Junioren A weibl. 1982 1984
| |Damenklasse 1957 1981
| | Schutzenklasse 1957 1981
| _|Damen Altersklasse 1947 1956
| |Altersklasse 1947 1956
| _|Senioren mannl. 1902 1946

Senioren weibl. 1902 1946
| * ;Jahlgang; = Datum vondbis | Drrucken | Schlishen |

AT Klassen Jahrginge N =1ES|

Klasse Yon Bis

Schiiler C weibl. 01.01.1993 31.12.2002
| _|Schiiler C mannl. 01.01.1993 31.12.2002
| _|Schiiler B weibl. 01.01.1991  31.12.1992
| | Schiiler B méannl. 01.01.1991  31.12.1992
| |Schiiler A weibl. 01.01.1989 31.12.1990
| _|Schiiler A mannl. 01.01.1989 31.12.1990
| |Jugend ménnl. 01.01.1987 31.12.1988
| |Jugend weibl. 01.01.1987 31.12.1988
| |Junioren B mannl. 01.01.1985 31.12.1986
| _[Junioren B weibl. 01.01.1985 31.12.1986
|| Junioren A ménnl. 01.01.1982 31.12.1984
| | Junioren A weibl. 01.01.1982 31.12.1984
| |Damenklasse 01.01.1957 31.12.1981
| _|Schiitzenklasse 01.01.1957 31.12.1981
| _|Damen Altersklasse 01.01.1947 31.12.1956
| |Altersklasse 01.01.1947  31.12.1956
| _|Senioren mannl. 01.01.1902 31.12.1946

Senioren weibl. 01.01.1902 31.12.1946
| ¢ Jahigang @ Datum von/bis | Drrucken | Schlishen

Wahlweise kann nur das Jahr oder das genaue Datum angezeigt werden.

Allgemeine Hinweise zu den Klassen:
Sie kdnnen jederzeit Wettkdmpfe ohne die Klasseneinteilung durchfiihren. Dies ist dann
natzlich, wenn ohne Klassen gewertet wird, bzw. die Geburtsdaten nicht bekannt sind.

Werden Anderungen an den Klassen wahrend eines laufenden Wettkampfes
vorgenommen, mussen die Wettkampfdaten reorganisiert werden. Siehe hierzu im Kapitel
~Wettkampfdaten reorganisieren®.

Fur Schatzen, die im Einzelwettkampf in der Jugendwertung laufen und im
Mannschaftswettbewerb unter den Erwachsenen, benétigen Sie Sonderklassen ohne
Jahrgénge.

Eine ausfuhrlichere Erlauterung zum letzten Absatz finden Sie im Kapitel Tipps & Tricks.

Waffen
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& wafen x|
Waffenart KZ =l g,

b |Luftyeswehr LG =
Luftpistole LF Abbrechen
Kleinkaliber 50m KE. -
Zimmerstutzen 25
Laufende Scheibe LS
Kleinkaliber 30m KK
Arrmbrust AR
Adler-Teilerscheibe Al
B=B-Luftgewehr Bx
Kleinkaliber 100m [SpoFi] KE100
sporpistole 25m [9mm] =F
hagnum ZF49mm
Bogen BG %

GroRkaliber 9mm K0
keined keine |
=tandardpistola =TF

* |
MHeu W affe laschen Ducken |

Die Waffen entsprechen grundsatzlich den Vorgaben der Auswertungsmaschinen und
missen nicht gedndert werden. Das Hinzufligen von Waffen ist nur nétig, wenn Sie
Disziplinen auswerten, die nicht von den Maschinen unterstiitzt werden. Hierbei missen
Sie in der Regel auch die Ergebnisse von Hand eingeben.

Uber die Schaltflache ,Setup“ besteht eine Verbindung zur graphischen Darstellung der
Waffenart im Programm.

Hinweis:
Bitte achten Sie darauf, dass im Bereich ,KZ“ keine Leerzeichen vergeben werden! Es kann
unter Umstanden keine saubere Zuordnung stattfinden!

Uber die Schaltflache ,Setup“ kénnen Sie direkt die Anzeige des Schussbildes priifen und
ggf. anpassen.

Hierbei entspricht das Feld ,KZ* dem Feld ,Kennzeichen AW* im Grafik Setup.
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Wallanart Kz Y |- o
| b |Lutgewahr LG ' _!
| |Luftpistale ICS
| Keimkaliber S0m IKK X
Zimmersiutzen 5 Doutsche LG
[ |Lax i eutsche LG
— tl‘f;:rifﬁ; ':e f GroBkaliber 44mm
— e GroBkaliber 9 :
T Jambrust a8 KJ'nninknl:h:: - Kennzeichen AW |LG
| |AdlerTederscheike | AD Kleinkaliber 100m Anzahl Ringe: |||1
| |BSB-Lufigewehr | |BS Lautende Scheibe e .
_Hﬂ-nl-.allhelfl'.lﬂm [EpoFi] _K.K‘II:H} o Bmhchg: II
| |Sporipistale 25m [9mm] isP Luftpismle 2ahlan bic . |3_
Magnum ZF%mm Magnum Ring:
| |Bogen BG Standardpistole Goesamtdurchmasser. 455 mm
[ [Groskaiiber Smm [[Gkig_|| [¢immerstutzen Spiegeldurchmesser [105  mm
| [kemned | keng
| |Sandardpisiole STP Ringbreite: |2.5 mm
> U Durchmesser 10er: (0.5 mm
Hew Wete Joschen [ Drucken Mouchedurchmesser Ill— mm
Ebn Durchmesser Einschufl; 4.5 mm
Hotepurkt | I~ Manuell  Teiledoktor [T
= : | Anschlag Schoibe an AW: IDBBI’- -]
Winkel: Ig .lg,ﬂu
L’ Zahlan rur Mitte anzeigen
Mpu | Loechen | Speichem | Speichemnyrier.. | gk | abbrechen |

Im Normalfall mussen Sie hierdoch keine Anderungen vornehmen, da alle Vorgaben
bereits richtig eingestellt sind und von den Auswertungsmaschinen richtig tbergeben
werden.

Fir die Einstellungen der Schnittstelle DISAG Fer lesen Sie bitte das dazugehorige Kapitel
~Schnittstellenbeschreibung DISAG Fer* im Bereich Konzepte im Handbuch.

Oberflache:
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4 wwiM-Shot Oberfliche EI

— Reqister:

W Ubersicht (Statistik):

<

<

v Disziplinen
¥ Schiitzen { ¥Yerein
¥ Schuss -> PC

¥ Auswertung

¥ Kassenverwaltung

Kennwort: Andem |

ok Abbrechen |

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie die einzelnen Registerblatter von WM-Shot sperren.
Optional haben Sie die Méglichkeit ein Kennwort zu vergeben.

Die Auflistung dient zum Schutz vor unbefugtem Gebrauch des Programms. Der erste
Punkt ,Ubersicht (Statistik)“ blendet nur die besten Teiler und Serien aus. Wichtig um die
Spannung zu erhalten: ,Wer wird Schiitzenkdnig?*

Die Auswahl Kassenverwaltung deaktivert nur die Punkte im Meni ,Kassenverwaltung®.
Die Aufnahme von Kasseneingdngen der Schitzen ist somit moglich. Es kdnnen lediglich
keine Anderungen an den Einstellungen und Auswertungen vorgenommen werden.

Weiterhin gibt es im Aufnahmefenster von WM-Shot die Mdglichkeit die geschossenen
Teiler auszublenden. Dies ist ebenfalls eine ,,Sicherung” damit durch ,,Schulterblicke“ hinter
dem Auswerter die Spannung erhalten bleibt.

[ Teilerergebrizse aushlendsn
LG K Ereifs s e

|

T2 a2 [ a4 [ = T & [ = T =&

Hinweis:

Im MenUpunkt ,?* — , Auswertmodus” kann das gesamte Programm auf wenige Punkte flr
die Auswertung gesperrt werden. Dies ist dann notig, wenn der PC als reiner
Ergebniscomputer bentitzt wird. Siehe hierzu im Kapitel ,,Auswertmodus”.
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Disziplinen-Schlissel

arafik,. ¥

Optionen kasse Extras

Klassen »

Waffen. ..

Diziplinen-Schlissel  #

I Preise...

Wetkkampf. ..
Standard. ..

Cherflache. ..

Einstellungen. ..

Uber den Menipunkt ,Disziplinen-Schliissel“ kénnen Sie die Einstellungen fiir den aktuellen
Wettkampf oder Standardwerte fir neue Wettkdmpfe festlegen.

Beachten Sie bitte

im Bereich Konzepte die Kapitel
~Anbindung Haring SchiefRanlagen®.

Einstellungen

,SPO-Mannschaften“ und

<& Diziplinen-5Schliissel |
MeldeDisziplin Meldekz Scheibenkz =
Luftgewehr 1.10 L3
Luftgewehr 3-Skelung 1.20 L3
Zimrmerstukzen 1.30 £5
kk - 100m 1.35 kK100
k¥ - S3x20 1.40 44
Gk, - Standardgewehr 1,50 Gk10
Deutsch, Ordonnanzgewehr 1.53 KE
KE - Fxd0 1.60 KK o
Gk, - Freigewehr 120 1.70 k10
KK - Liegendkamnpf 1.80 KE
K, - Liegendkarpf 1.90 GE10
Luftpistaole Z.10 LP
Mehrschilssige LP 2,16 LP
Freie Pistole 2,20 3TP
Olvrp, Schnellfeuerp, 230
KK Sportpistole 240
Zentralfeusrpistale 3038 245
Sportpiskale Smm 253 SP
Sportresvalver 357man. 255
Sportrevalver 44 mag 258
Sportpistole 45 ACP 259
*:II':l:.anI:;rrlnirl-nln FEN =TD j
Schliefen |

Im obigen Dialog sind die Disziplinen, mit den jeweiligen Kennzahlen bereits voreingestellt.
Diese kdnnen Sie manuell anpassen, in dem Sie die Zeilen einfach Uberschreiben.
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Die Spalte ScheibenkKZ wird momentan nur fir die Anbindung er Haring SchielRanlagen
bendtigt.

Loschen:

KK - Liegendkampf

Gk - Liegendkampf
Luftpiskole

Zum Loschen von Disziplinen markieren Sie mit der Maus die gesamte Zeile und Betétigen
anschl. die Taste ,[Entf]“.

Hinzufugen:
BSSE GK-Eambi 209
#|l —
-
B53E GK-Kaombi 209
Meue Disziplin Q00
*  —
-

Zum Hinzufligen von Zeilen, bewegen Sie sich auf die letzte Zeile und geben die neue
Bezeichnung und Kennzahl ein. Sobald Sie in eine andere Zeile wechseln sind die Daten im
System gespeichert.

Handhabung

Die Disziplinen werden nur optional bendtigt. Sie kdnnen jederzeit auch Wettkdmpfe ohne
die Benutzung der Kennzahlen durchfiihren.

Die Handhabung der Disziplinen nach der Sportordnung zieht sich an mehreren Stellen

durch WM-Shot. Nachfolgend erhalten Sie eine Kurzeinweisung tUber das Zusammenspiel
Disziplinen Schiitzen und Auswertung.

Disziplinen:

Sie kénnen der Disziplin eine SPO-Disziplin zuweisen.
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%s Disziplin bearbeiten |

Mame det Disziplin: Ill]er Serie

Wertungl Waffenl Klassenl Mannschaft.-’\r"ereinl

{* Ringe [~ mitzehntel [ mit 0,5 2t [T nuro,x 2, Serie | 10 |

" Teiler

i~ DSB Wertung {Max. Ringe - erreichte Ringe + bester Teiler)

Luftgewehr * |

Setup AW-Maschine: j

Digziplin SPO:

[~ max. Ergebnisse:

[ gewertete Ergebnisse:

[ sSpeichern bis:

QK | abbrechen

Sie kdnnen dem Schitzen ebenfalls Disziplinen nach SPO zuweisen.

Hierbei ist es moglich, dass ein Schitze je Waffenart in verschiedenen Mannschaften
zugewiesen werden kann.
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2 schiitzen aufnehmen x|

DM|<>|J[€-
Skartrummer ; I 1 Startnurmmer bearbeiten I

Schiltzendaten I Zusatzdaten  SPO-Disziplinen I

101 - Luftgewehr 1113 - Unterhebel B

[1102 - Luftgewehr 3-5tellung 1114 - Unterhebel C

[1103 - Zimmerstutzen [1158 - Deutzches Ordonanzgewehr
[J104-KK 320 - Luftpistale

[1105 - GFK. Standgewehr [[] 202 - Freie Pistale

[J106-KK 3«40 [1 203 - Schrelfeuerpistole

[1107 - GK Freigewehr 120 [] 204 - KK - Sportpistale

[1108 - KK - Liegendkampf [] 205 - Zentralfeuerpistole

[1109 - GK - Liegendkampf [[] 206 - Standardpiztale

[17170- KK 100 Meter [1 207 - Mehrzchuzzige Luftpistale
1111 - Bayer. Ordonnanzgewehr [1209-B55B GK+ombi

1112 - Unterhebel & [[1 253 - Gebrauchzpiztale 3 mm

1] | |

M annschaft zur SPO-Disziplin:
201 - Lultpistole

[ew [” autom. ¥Yerbindung zu Gesamtlisten o Abbrechen

Durch diese Verbindung wird beim Anwéhlen des Schitzen beim Auswerten automatisch
die dazugehdrige Disziplin selektiert.

Wurden dem Schitzen mehrere Disziplinen zugewiesen erscheint vorab noch ein
Zwischendialog zur Auswahl der richtigen Waffenart.

o Ubernahme AwMsch. - PC ol x|
Datei Bearbeiten Auswertmaschine Optionen Apsicht Schuss
X e X g&lk o € - @& 8F| E
Schiitze Anzeige:
B e | | speien |
Schiitze 1 06.10,1960
VYerein 12 Schitzenklasse
Mannschaft] Luftgewehr - 101.10

20er Serie

Hler Serie Seren: 10,
DSB-Wertung

Hubildumsscheibe

Teiler ‘Waffer: LG, LP,

Diese Auswahl erfordert zwar etwas Mehraufwand beim Aufnehmen des Schiitzen, dafir
erleichtert es die Auswertung. Grundsatzlich ist diese Vorgehensweise zu empfehlen, wo
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vorher bereits feststeht, welche Disziplin der Schitze schiel3t. Die Zuordnung zur richtigen
Klasse erfolgt wie bisher tber die Einstellungen im Register , Ergebnisse”.

Preise

Es konnen in WM-Shot beliebig viele Preislisten mit Geld- und/oder Sachpreisen
zusammengestellt werden. Jede Preisliste hat einen eindeutigen Namen. In jeder Preisliste
werden die Gewinne fir jeden Platz gespeichert. Die Zuordnung zur Siegerliste erfolgt in
den Einstellungen bei der jeweiligen Auswertung.

Es sind zusatzliche Listen mit der Anzeige der Preise aufgenommen worden. In der
Datenbankauswertung sind die Preisfelder immer gefillt. Dadurch ist es am Ende eines
Schieflens dem Kassierer oder Verantwortlichen mdglich, Gber einen Export nach Access
oder Excel, sich die Daten speziell aufzubereiten.

Verwaltung der Preislisten:

x
Datei Bearbeiten
X 0OX| &R
Preislisten: Gewinne:
Mester—PunktLG Platz (Preis Betrag | |  Platze neu vergeben |
Meister LP » 1[25¢ 2500 €
Punkt LP 2 (23¢ 2300 € Anzeige aktualisieren |
Jugend :
Schuler il lcdl5 20.00 € Platze lnzchen |
Finale 4|18€ 18.00 €
Festscheibe 50-jahrig 5 |15¢€ 15.00 €
6(13€ 13.00€
7 [10€ 10.00 € Hirwweiz: Zurn korekten
g (10€ 10,00 € Berechnen der Schiitzen, -
9 (8¢ 8.00¢€ gereinssumme, wird die
palte Betrag venvendet!
10 |8€ 8.00 € Bitte befiilen Sie disse bei
11 |5€ 500§ Geldbetragen.
12 |6 .00 €
13 |5€ L.O00€
14 |58 .00 €
15 b€ h00€ Schliehen |
16 |4€ a00¢ |~
Summe akt. Preisliste: 235.00 £
Summe Gesamt: 764.00 £

Im linken Bereich werden die Preislisten angezeigt. Im rechten Bereich die entsprechenden
Gewinne (ahnlich Ordner, Dateien). Die Gewinne kdnnen, wie bereits erwahnt als Betrage
oder Sachpreise eingegeben werden.
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Es ist jedoch zu beachten, dass nur die Spalte Betrag berechnet wird. Die Anzeige ,Preis”
erscheint auf den Siegerlisten. Dies ist deshalb notwendig um kombinierte Sach-, und
Geldpreise richtig berechnen zu kénnen!

Neue Preisliste anlegen

Nach der Anwahl des MeniUpunktes ,Datei“ — ,Neu“ (der das Symbol ,Neu“ in der
Symbolleiste“ werden Sie zunachst aufgefordert einen Namen fir die Siegerliste zu
vergeben.

|

Datei Bearbeiten

X OX &R &

Preislisten: Gewinne:
Meister- Punkt LG Platz |Preis Betrag Flitze neu vergeben |
Meister LP » 1[13¢ 13.00€
Punkt LP 2 108 10,00 € Anzeige aktualisieren |
Jugend 3
Schuler clll5 8.00€ Platze lnzchen |
Finale 4|5€ L.00 £
Festscheibe 50-jahrig 5 |4€ 4.00 €
6 |4€ 4,00 €
7|26 200¢€ Hirwweiz: Zurn korekten
g |2€ 2.00€ Berechnen der Schiitzen, -
9(2¢ 200€ gereinssumme, wird die
palte Betrag venvendet!
10 |2€ 2.00€ Bitte: befilllen Sie disse bei
* Geldbetragen.

Schliefen |
Summe akt. Preisliste: 52.00 £
Summe Gesamt: 764.00 £

Danach koénnen Sie im rechten Bereich ,Gewinne”, die einzelnen Preise eintragen. Die
Platze werden dabei automatisch vergeben.

Stellen Sie fest, dass Sie einen Preis vergessen haben, so fiigen Sie diesen am Ende an.
Die Schaltflache ,,Anzeige aktualisieren* sortiert die Platze dann fir die Anzeige wieder
richtig ein.

Wenn Sie feststellen, dass Sie versehentlich zu viele Gewinne eingetragen haben, so
markieren Sie diese und betatigen die Schaltflache ,Platze 16schen”. Um die entstandenen
Licken wieder zu schlieBen, werden mittels des Buttons ,Platze neu vergeben“, die
Platzierung neu durchnummeriert.

In den Summenzeilen kénnen Sie die jeweilige Gesamtsumme der Preisliste, sowie der
Gesamtauszahlung Gberprifen.
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Bei Preislisten, die nur leicht voneinander abweichen, kdnnen Sie sich Arbeit ersparen,
indem Sie Uber den Menipunkt ,Preislisten duplizieren* die gesamte Liste nochmals unter
einem neuen Namen anlegen.

Fur den Ausdruck stehen IThnen momentan zwei verschiedene Listen zur Verfigung.

EElpreislisten ﬂ

—Auswahl:

‘Preisliste Gesamt
Preisliste Gesamt je Seite

0k | abbrechen |

In den Auswertungen kann nun Uber die Auswahl ,Preise” die dazugehérige Preisliste
ausgewahlt werden. Uber die Setups werden diese auch dauerhaft zur Auswertung
gespeichert.

Hinweis:
Sind keine Preislisten im aktuellen Wettkampf gespeichert, steht Ihnen die Auswabhl
»Preise” auch nicht in den Auswertungen zu Auswahl.

LW -Shat £ Programime |, WH-Shot | Daten' DemoWettkampl Souwmk =101 %]
Datei Desrbeken Usten Kesse Optionen Etras Grafik 7
% - Musterwettkampf 2002
Ubersicht 1 Deziplicen 1 Schitzenyerein 1 Sghuss > PC i
Auswerung | Welthewerbe Ubersicht |
@ Schiitzen Mannschalt / Verein Sebup [ | g H ﬂ
 Pramie I~ Meistheteiligung Yereine
" ¥orgabe " Kombination
Lste |Segeriste 1 Zele o schotze (mt 110) =l
" Wererbung
W idends Ergebritse [~ Versine
10er Serie .
Pler Serie Arzeige: % Versirsname  Mannschaltsname
Mier Serie
DSB-Wertung ‘bei Aing- und Declungsgleichhet entschaidat:
Lubilaumsscheibe Gleich [ letzte 10er Sene [ letzter Emzekichuss
Tailer [ bester Teilr [ rindnge Statoummes
Hassen: [ Klassen gem. Diszpin
waffen: [ \Wallen gem Disziplin
L~
Tege: [ Alle Tage
Tited; |
Prei  [Musterprese F2|
= Alle € Plate:[ 1 pis [ 9999 | Gesanl | Expot | orscheu... prucken |

Damit die Preise auch auf den Siegerlisten erscheinen, muissen Sie eine entsprechende
Siegerliste ,mit Preisen* wahlen. Im Export nach ,Access” und , Text mit TAB getrennt”
werden die Preise in jedem Falle ibernommen. Dort sind auch die Bankverbindungen und
Adressen (soweit vorhanden) enthalten.
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Wie bereits oben erwéahnt, gibt es zusatzliche Siegerlisten fur jede Auswertung. Momentan
wurden aus Platzgriinden nur einzeilige Siegerlisten aufgenommen.

Musterwettkampf 2001
fisr WM -Shot Version 4.0
Haolzheim, den 29 Juli 2001
Teiler
Platz Name Nr. | Erg: Preis
1 schitze 7 Werein 17 7 22 100 €
2 Schiltze 152 Werein 4 162 T4 a0 €
3 Schitzin 64 ‘erein 12 [T} 12,0 s0€
4 Schiltze 243 Werein 7 243 16,0 Drucker
5 Schiitze 18 Werein 9 18 16,6 Scanner
[3 Schiltze 43 Werein 3 48 18,3 Radio
7T Schitze 222 Werein 10 222 18,4 Telefan
[] Schitze 31 Yerein 15 91 19,9 Kugelschraiber
9 Schiltze 322 Werein 22 322 21,2 Lufthallan
10 Schitzin 329 Werein 5 30 235 Kaugummi
11 Schitze 177 Werein 20 177 245
12 Schiitze 181 Werein 20 181 248
13 Schitze 227 Werein 10 227 25,4

Gesamtauszahlung an Schitzen

Um Schitzen den Gesamtbetrag seiner Preise anzuzeigen und ggf. auch eine
Banklberweisung zu erstellen, muss dies Uber die ,Zusammenfassung® durchgefiihrt
werden.

Weitere Infos hierzu erhalten Sie im Kapitel ,Konzepte* und ,Zusammenfassung von
Wettkampfen*

Einstellungen

In diesem Dialog werden allgemeine Einstellungen in WM-Shot vorgenommen. Diese
beziehen sich in der Regel nicht auf einen Wettkampf, sondern auf die allgemeine
Handhabung und Anzeigen in WM-Shot.
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= WM-5hot Einstellungen x|
—Allgemeines:

- Auswertungsmaschine [v Beim Beenden wh-Shot "Sicherheitzabfrage" stellen

gfat:nbanken [¥ Beim Beenden Fenster Schuss -+ PC "Sicherheitzabfrage” stellen

- Plade

Serien [~ Beim Beenden \Wettkampf autamatisch reorganisieren [im Netzwerk emplohlen)
v Meldung "Keine Ergebnizse vorhanden' in Ergebrizauswertung anzeigen
Farbe Setup-Anderungen:  Beispichext | Anzeige Wettbewerbe-Ubersicht: .. |

Schliefen |
Allgemeines
— Allaemeines:

[v Beim Beenden 'wM-Shaot "Sichertheitzabfrage" stellen
v Beim Beenden Fenster Schuss -+ PC ''Sicherheitzabfrage" stellen
[T Beim Beenden ‘wettkampf automatizch reorganizsieren [im Netzwerk empfohlen)

v Meldung ""Feine Ergebnisse vorhanden' in Ergebnizauswertung anzeigen

Farbe Setup-thderungen:  Beispiclest | Anzeige Wettbewerbe-(bersicht: |

Beim Beeden WM-Shot ,Sicherheitsabfrage* stellen

Bei Aktivierung der Auswahlmdglichkeiten ,,Sicherheitsabfrage stellen” werden Sie vor dem
Schlielen des jeweiligen Dialogs nochmals gefragt, ob die den Dialog auch wirklich
schlieBen wollen. Oftmals geschieht es aus Versehen, dass das Programm oder der
Aufnahmedialog geschlossen wird. Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit in diesem Fenster

nochmals eine Datensicherung vorzunehmen.

x

@ Ywiollen Sie 'wh-Shot beenden’?

Ja I ein D atenzicherung...

Beim Beenden Fenster Schuss -=> PC .. Sicherheitsabfrage‘ stellen

Auf Wunsch von mehreren Kunden erscheint die Sicherheitsabfrage beim SchlieRen des
Aufnahmefensters nun ebenfalls. Ist diese Auswahl ,deaktiviert* (kein Haken), dann wird

das Fenster sofort geschlossen.
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Natdrlich ist sichergestellt, dass keine Daten dabei verloren gehen! Sind Schiisse noch
nicht gespeichert, werden Sie gebeten, diese zu speichern oder zu verwerfen.

Beim Beenden Wettkampf automatisch reorganisieren _(im _Netzwerk

empfohlen)

Sehen Sie hierzu im Kapitel: Wettkampfdatei komprimieren / reparieren weitere Infos.

Meldung ,.Keine Ergebnisse vorhanden‘ in Ergebnisauswertung anzeigen

Diese Option dient dazu, Auswertungen Uber alle Siegerlisten an einem Stiick durchfiihren
zu koénnen. Im Normalfall erscheint bei der Auswertung ohne Ergebnisse der Hinweis
»Keine Ergebnisse vorhanden®. Diese Meldung muss danach quittiert werden.

Farbe Setup - Anderungen

In mehreren Stellen in WM-Shot werden Abweichungen und Sondereinstellungen farblich
hervorgehoben. Diese Farbe lasst sich einstellen. Hauptsachlich wurde der Punkt fir
Personen mit einer Rot/Griin Sehschwéache aufgenommen.

Beispiel:
Hervorhebung im Bereich ,,Ergebnisse — Schiitzen*:

Klassen: W Klazzen fitem Klassen... | Klassen; [ Elazzen filem MI
Waffen: [ waffen filtem W affen... | waffen: [ wiaffer filkem “waffen... |
Tage: [V Taae fikern Tage... | Tage: ¥ Tage filter Tage... |

Anzeige  Wettbewerbe — Ubersicht*

Nach Anwahl dieser Schaltflache erscheint folgendes Fenster:

Setup Wetthewerbe

%]

il Hintergrund |
Wetthewerb 1

Wetthewerb 2 5 chriftart |
- Wetthewerb 3 =
[l ¥ereine Farbe Gruppe |
. L-wetthewerb 4
Wettbewerb 5 Farbe ‘wettbewerb |
Wetthewerb 6
E| Pramie
- Wetthewerb 7
- Wetthewerb 8
- \Wetthewerb 9

ak. Abbrechen
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Uber die Schaltflachen auf dem Dialog kann die Anzeige nach den eigenen Winschen
angepasst werden. In WM-Shot finden Sie diese Anzeige im Register ,Ergebnisse* wieder.

Hauptsachlich wurde die Optik anpassbar gemacht, wenn das Programm

in den

LAuswertmodus® geschaltet wird. Siehe hierzu unter ,,Auswertmodus”.

‘WM-Shot

Datei Bearbeiten Optionen Kasse Extras Grafik 2

B =

;. giegerliste je Verein
i DSB-Wertung
Verein / Mannschaften
Meistbeteiligung
Pramie
Yorgabe

I~ nur entscheidends Ergebnisse | Versine usammentassen

bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
Gleich I letzte 10er Serie [~ leteter Einzelechuss

[~ besterTeller [ nisdrige Stattrummer

R = Musterwettkampf 2002
Ubersicht T Disziplinen T Schiltzenfversin T Schuss > PC Il Ergebnisse
Auswetung Wettbewstbe-Ubersicht |
=]
i+ Jugendschiitzenkdnig g I jglglil
i gchiitzenkdnigin
i Schiitzenkiinig lite  |Siegerliste 1 Zelle 5 Schitze 5|

Kombination Klassen: @ Klassen fitem K““&I
Yererbung
visffen: [ waen fltem Walien.
Tage: ¥ Tagefitem Tage.
Titsl: [10er Serin
Preise | =]
& Alle C Plat: [ 7 bis[ 9999 Gesan Ewpot. | torschau.. | Druden
Auswertungsmaschine

:"E‘EWM—Shnt Einstellungen

- Allgemeines

E Auswertungsmaschine

D atenbanken
- Pfade
- Serien

x|

— Auzwertungsmaschine

SAM 4000/RIKA -Yers. 1.95/DISAG RM IV

Andern... |

Schliefen |

WM-Shot arbeitet mit den Auswertungsmaschinen SAM 4000, RIKA und DISAG zusammen.

Zuséatzlich ist die Anbindung von Elektronischen SchieRanlagen der Firma Haring mdaglich.

Die vorgenommenen Anderungen wirken sich auf alle WM-Shot Module aus. Sie missen
also z.B. in WM-RWK lhre Einstellungen nicht nochmals neu vornehmen.
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Auswertungsmaschinen

SAM 4000 / RIKA bis 1.95 / DISAG RMIV

In dieser Einstellung werden alle Einstellungen ausschlie3lich an der Auswertungsmaschine
vorgenommen. Die Maschine sendet die kompletten Daten immer am Ende der Scheibe.
Fehlschiisse missen bereits an der Scheibe korrigiert werden. Erst wenn alles ,,geklart” ist,
sende die Maschine die Daten.

RIKA ab Vers. 1.96

Die RIKA ab der Vers. 1.96 sendet die Daten ebenfalls erst am Ende einer Scheibe oder
Serie. Zusatzlich kénnen jedoch die Einstellungen an der RIKA vom PC aus durchgefiihrt
werden.

Weitere Infos siehe weiter unten.

DISAG RM 11/111/Universal

Die Anbindung an dieser Einstellung erfolgt nach einem ,alteren* Ubertragungsprotokoll
der DISAG-Schnittstelle.

Alle Einstellungen der Auswertungsmaschine MUSSEN vom PC vorgenommen werden.

Alle Schiisse werden sofort Ubertragen. D.h. wahrend des Einlesens einer 10er LG Scheibe
wird jeder gelesene Schuss sofort tbertragen und in WM-Shot angezeigt.

Sind Schisse nicht eindeutig erkannt, so erscheint am Ende der Serie ein Korrekturdialog
zum Prifen der erkannten Schisse.

Weitere Infos siehe  weiter hinten und im Kapitel ,Konzepte“ und
»Schnittstellenbeschreibung DISAG Fer*

DISAG Fer (RM LI/111/UNIVERSAL/1V)

Die Anbindung an dieser Einstellung erfolgt nach dem aktuellen Ubertragungsprotokoll der
DISAG-Schnittstelle.

Alle Einstellungen der Auswertungsmaschine MUSSEN vom PC vorgenommen werden.

Alle Schisse werden sofort Ubertragen. D.h. wahrend des Einlesens einer 10er LG Scheibe
wird jeder gelesene Schuss sofort tibertragen und in WM-Shot angezeigt.

Sind Schisse nicht eindeutig erkannt, so erscheint am Ende der Serie ein Korrekturdialog
zum Prifen der erkannten Schisse.

Weitere Infos siehe weiter hinten und im Kapitel ,Konzepte“ und
»Schnittstellenbeschreibung DISAG Fer*
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Anzeige Import Haring SchielRanlagen

Diese Einstellung ist optional zu sehen. Nach dem Aktivieren dieser Auswahl werden in
verschiedenen Dialogen zusatzliche Menus und Schaltflachen angezeigt.

Weitere Infos siehe weiter hinten und im Kapitel ,,Konzepte* und ,Haring SchieRanlagen®.

Allgemeines

Grundséatzlich mussen Sie nur lhre Auswertungsmaschine anwahlen und den
richtigen COM - Port eintragen.

Besitzen Sie einen ,alteren” PC mit einer seriellen Maus, so ist in der Regel der COM — Port
2 die richtige Wahl, ansonsten 1.

Nach dem Betatigen der Schaltflache , Testen“ werten Sie bitte eine Scheibe aus. Wird
diese erkannt, so erhalten Sie eine entsprechende Meldung.

A~ Ruswertungsmaschine 7| x|

— Auswwahl;

(& SAM 4000 | RIKA Vers, 1,95 | Frequenz |
DIS&AG R IY
" RIKA ab Wers. 1.9 Einstellungen, .. |

" DISAGRMII | 1T { UNIVER.SAL Einstellunger. .. |
" DISAG Fer (RM IJIIJUNIVERSAL/TY)  Einstellungen... |

—Elektronische Schiefanlagen:

[T &nzeige Import Haring Schisfanlagen

lIIM—Purt:I 1 Hilfe | Settings. .. |
Testen,.. | Ok

Konnte keine Verbindung hergestellt werden, wahlen Sie bitte einen anderen COM - Port.
Wurde abermals noch keine Verbindung hergestellt, kann ggf. noch ein falsches
Verbindungskabel die Ursache sein. Verwenden Sie hierzu ein normales Null-Modem Kabel
(funktioniert auf allen Maschinentypen), bzw. ein Verbindungskabel des Herstellers.

Uber die Schaltflache ,Hilfe“ kénnen Sie sich die vorhandenen COM-Ports am PC anzeigen
lassen. Dies ist besonders hilfreich, wenn z.B. tber einen USB-COM Port oder ein Modem
ein neuer COM-Port vom System vergeben wurde.
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& COM-Ports x|

— kaomentan freie COM-Ports:

Hirweiz:

4 Sollte kein freier
COk-Port angezeigt
werden, =0 prifen Sie
bitte im Geratemanager

die werfugbaren
Gerdtemanager.. i Anschiiisze.

ok abbrechen

Uber die Schaltflache ,Geratemanager konnen Sie sich zuséatzlich direkt die Eigenschaften
am PC anzeigen lassen.

I
1o/

Dakei  Akkion  Ansicht 7

s m5s 2 a=na

| =& mucinoozes N

= Anschiisse (COM und LPT)

! C ----- # ECP-Cruckeranschluss (LPT1) )

f ry Kommunikationsanschluss {COM1) ﬂﬂ
) Audio-, Video- und Gamecontroller
]--H Eatterien Allgemein  Modem | Diagnosel Erweilertl Treiberl Delailsl Hessourcenl
- 'y Computer
+-i=) Diskettencontroller %
]_ﬁ. Diskettenlaufwerke
He L, DYDJCD-ROM-Laufwerke I Lautstarke
i 7 Grafikkarte
H-i=% IDE ATA/ATAPL-Controller
+|-#as IEEE 1394 Bus-Hostcontroller
:IIEI Infrarotgerste
- gl Laufiwerke
:I---'_'_', Mause und andere Zeigegerite

Leise | o Laut

~ Maximale Dbertragungsrate

T -

I'—_'IE,. Modems 115200 j

| = L Agere Systems AC'S7 Modem

M B hanikmen

| = oo =

§ COM-Ports x|

 Momentan freie COM-Ports:

' Shloptionen

V¥ “or dem wiahlen auf Freizeichen warten
Hinmweis:

4 Sallte kein freier
COM-Part angezeigt
werden, g0 prifen Sie
bitte im Geratemanager
die verfugharen

Geratemanager... I Anzchliizse. — (n]:4 I Abbrechen
B

0K | abbrechen |

Im Normalfall wird im Geratemanager im Bereich Anschliisse COM und Lpt die COM-Ports
inkl. den Nummern angezeigt.
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Wie oben bereits erwahnt ist hie und da, durch ein Modem ein weiterer Anschluss
vorhanden.

Hinweis:

Das obige Beispiel soll Sie in keinster Weise verwirren. In 95% aller Falle ist bei neueren
PC's der COM-Port 1 richtig. Durch diese Voreinstellung missen Sie keine Anderungen
vornehmen!

Settings

Die Einstellungen der Settings ist ebenfalls nur optional.

‘% COM-Settings x|

— Baudrate, Paritat, Datenbits, Stopbits:

@ Standard  SAM: 9600.n21
....................... ke sDmen
DIS&G: 2400081
DIS4GFer  38400.n.8.1

" Speziel

ok Abbrechen

Dies ist momentan nur dafiir gedacht, bei Anderungen der Schnittstelle diese ohne
Programmanderung tbernehmen zu kénnen.

Frequenz:

Die Schaltflache ,Frequenz“ dient zum Einstellen der Wiederholfrequenz zum Abfragen von
Daten an der Auswertungsmaschine in Millisekunden. Grundsatzlich ist der Wert auf 500
(halbe Sekunde) eingestellt und muss nicht geéndert werden.

Wiederholfrequenz x|

Bitte geben Sie die Wiederhal-Freguenz in Millizekunden 0k
an. in dem bei den Auswertungzmazchinen Sak und _

RlkA [SAGT + SAG 2] nach Daten gepriit werden zoll: &bbrechen |

|50

In seltenen Féllen gab es Probleme bei der Datentibertragung. Durch die Erhéhung des
Wertes konnte dies behoben werden.
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Fernsteuerung RIKA/DISAG:

Fur die Auswertungsmaschinen DISAG und RIKA (ab Vers. 1.96) stehen lhnen noch
Einstellungen fir eine Fernbedienung PC -> AW zur Verfligung.

Die Fernsteuerung besagt in diesen Féllen, dass die Anpassung der Einstellungen an der
Auswertungsmaschine vom PC per ,Knopfdruck” vorgenommen werden kann.

RIKA:
A2 Setup RIKA
—Yoreinstellungen:
|LP - Luftpistals =
Meu... | Lischen | Speichern |

S T A o (4

Serie Teiler Schuss 1710 Wertung

Teilerfakkor: I 2.4

—Optionen:
Senden |

Schliefien |

Anmelden: & Einzelreffer-abfrage
= 10-3etien-abfrage
£ Gesamtserien-8bfrage
" S-Serien-Abfrage
" Rest-Serien-Abfrage

Die Einstellungsmdglichkeiten entnehmen Sie bitte der obigen Grafik. Mittels den
Schaltflachen ,Senden* und ,Lesen“ kdnnen Sie die neuen Einstellungen zum Testen
Ubertragen, bzw. die aktuellen Daten auslesen.

Der Bereich ,Anmelden“ beinhaltet den Ubergabeintervall der Daten. Bei der Einstellung
JEinzeltreffer* wird jeder Schuss separat Ubertragen. Bezlglich Geschwindigkeit und
Anpassung WM-Shot wird die 10-Serien-Abfrage empfohlen. 40er Serien sollten dem
Programm als 4 x 10er Serien Gibergeben werden.

Hinweis:

Bei der RIKA werden die Daten immer erst am Ende (nach dem kompletten Auswerten der
Scheibe) an den PC Ubertragen. Das bedeutet, dass beim Auswerten eines 10er LG
Streifens und der Einstellung . Einzeltreffer-Abfrage” dennoch der erste Einzeltreffer erst
nach der kompletten Auswertung lbertragen wird. Sie sollten in diesem Falle immer die
Auswahl ,,10 Serien-Abfrage” wéhlen!!!

In der Praxis hat sich gezeigt, dass die Einzeltreffertibertragung sehr viel Zeit bendtigt und
deshalb fir Serien nicht zu empfehlen ist.

DISAG:
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[x

A2 DISAG - SETUP

—Yoreinstellungen:
| LG (10er Band - 10 Ser - 1 5ch) =l
Meu, .. | Laschen I Ei=Tul
—Setup:
Y affe: ILuthewehrscheiben j #mm—eldenl
ScheibefBand: IlDer Band j Sen—denl
Serig: |1Der Serie j ﬂl
Ringe{Teiler: IGanze Ringe + Teiler ﬂ ﬂl
Teilergrenze: IEUDUT j
Teilerfakkar: ITF: 1 j
Drucker: IEIN j
Schufd &' Scheibe: |1 Schuls j
Texk auf Scheibe: I ehlisfen |

Die mdglichen Einstellungen entnehmen Sie bitte wieder der obigen Grafik.

In WM-Shot sind bereits bei der Installation die wichtigsten Grundeinstellungen fur beide
Auswertungsmaschinen mitgeliefert.

Die Schaltflachen ,Anmelden“, ,Senden“, ,Lesen“ und ,Abmelden“ dienen wieder zum
direkten Testen der Einstellungen.

DISAG Fer:

Die ,DISAG Fer* Schnittstelle biete als einzige die Méglichkeit die Kalibereinstellung zu
andern.

Bitte beachten Sie fir diese Einstellungen die Beschreibung das Kapitels ,Schnittstelle
DISAG Fer* im Bereich ,Konzepte*.

Zusatzlich kann auf der Homepage www.disag.de die dazugehorige
Schnittstellenbeschreibung eingesehen werden.
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5 DISAG-Setup (FEr)

—oreinstellunger;

LG (10er Band - 10 Ser -1

Schi

Ringberechnung
T eilerauswertung

T eillergrenze

T eilerfaktor:

Schusg pro Scheibe;
Schuszzahl Gezamt [Sere]:
Zwizchenzurmme Schuzszahl:
Scheibenautdrick:

Teiler nur markierer:

£lzatz-T ent:

Mew... Lozchen I Sgeichernl
— Setup:
ScheibenTyp: [LG 10er Band =l
k.ennzeichen Scheibentyp: ILE—
Ringauzwertung: IGanze Ringe j

k.albereinztellung:

i I Ringberiihrung

1

i ITeiIerwertung it 1410 T eiler

: |1nnn

Lef L L

[
fi <]
Jo =l
[ Mein =l
[ Wein =l

Schliefen |

Voreinstellungen RIKA / DISAG:

Unter einer Voreinstellung versteht man, dass samtliche Einstellungen der Scheibenart,
Serie, Anzahl Schuss je Scheibe usw... unter einem Namen gespeichert werden. Uber diese
Voreinstellung kann die richtige Einstellung an der Auswertungsmaschine per ,,Knopfdruck*
dann vorgenommen werden.

Fur den Bereich der Voreinstellungen stehen

Schaltflachen zur Verfigung.

lhnen ein Auswahlfenster,

sowie 3
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4= DISAG - SETUP

Yoreinstellungen: Yoreinstellungen:

A2Setup RIKA

I LG (10er Band - 10 Ser - 1 Sch) j ILG - Luftgewehr j

Meu. . I Lischen | Meu. .. I Lischen Sgeichernl

Neue Voreinstellung anlegen:

Waéhlen Sie im Einstellungsbereich (Serie, Teilerfaktor, usw...) lhre Wunscheinstellung.

Betétigen Sie anschl. die Schaltflache ,Neu..“ Im nachfolgenden Fenster vergeben Sie bitte
far die neue Voreinstellung einen far Sie eindeutigen Namen.

wishot x|
Bitte geben Sie den Mamen des Setups ein:
Abbrechen |

ILG - Zehntelwertung

Nach dem Betatigen von ,,OK* ist die Voreinstellung im Auswahlfenster aufgenommen.

Voreinstellung &ndern:
Wiéhlen Sie zuerst wieder lhre gewiinschten Einstellungen im Bereich ,Setup”. Andern Sie

nun lhre Einstellungen. Mittels der Schaltflache ,Speichern* wird die alte Einstellung
Uberschrieben.

Voreinstellung I8schen:

Betatigen Sie die Schaltflache ,Ldschen“. Nach einer Sicherheitsabfrage, wird die
Voreinstellung geldscht.

Voreinstellung umbenennen:

Hierfur gibt es aus ,Platz- und Rentabilitatsgriinden* keine eigene Schaltflache. Sollten Sie
z.B. einen Schreibfehler ausbessern wollen. So legen Sie zuerst eine neue Voreinstellung
auf Basis der alten an und I6schen anschl. die bisherige Einstellung.

Anzeige Import Haring SchieBanlagen

Ist diese Auswahl aktiv werden im Aufnahmefenster, und im Schitzenfenster das Haring
Meni und die Haring-Symbolleiste angezeigt.
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o Ubernahme AwMsch. -= PC

Daktei  Bearbeiten Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Haring ™ =chuss

X BX D@ &&al al - 08

4

{

i

Schiikze i
- Wechseln, .. | £¢ Schiitzen... | Speichern 3

e N -y .
e Cacseay P —

H T T

Die genaue Beschreibung der Handhabung der Haring — Schnittstelle entnehmen Sie bitte
dem Kapitel ,Konzepte* und ,Haring — Schnittstelle®.

Datenbanken:
:“E‘EWM-Shut Einstellungen |
- Allgemeines — Datenbank.er:
. Auswertungsmaschine Schitzen- / Yereine Gesamtdatenbank.
C:\Prograrmrmeiyb -5 hoth D atentaesamt. mdb |g|
Pfa!:le neutrale Grafikdatenbark:
- Sefien C:MProgrammeiadt-ShothD atenteins chuss, arf |Q|

Schliefen |

Bei diesen beiden Datenbanken handelt es sich um zwei wettkampfunabhangige
Datenbanken, die ausgetauscht werden kénnen.

Gesamtdatenbank

Die Schutzen-, Vereinsgesamtdatenbank enthélt die neutralen Schiitzen- und Vereinsdaten.
Diese stehen fur jeden Wettkampf zur schnellen Auswahl zur Verfligung. Siehe mehr
hierzu unter Schitzen/Vereine.

58 e Grundeinstellungen WM-Shot 6.0 Handbuch



P it zenbste (1 eilneties Wettion el P09 Gesamt 96} =]
T rrr—
X e Dex - 980 DFx a8l
LR [ ey e e a———, Gemcam Livw
Starin de vj
i Frau rin W rele Bemmmin
|4 Hen r Wes ahels o az03sh Edal A
5 Hen : Vi dnals Tobiss Gl E ] Edsh
W H i N Ve dnele Llinke Z10858 Enlah
i ] Hen H Wigs dgnaihler Anchess 104 84 3 5=
W | Hen ra 9 Wps EUST LR R ] ERFE ] Sy
: 10 Hen ra 1 Wes Aesik Helgn CANZ Kl
L Hen Sehitre 1 Wes ik Wilen 13048 LE-1F- ]
13 Hen Schtre 13 Wes ek Tikor 2406 =4 bl @i
mi Heit Schutre 14 Ve Adiriann Andreas 170668 Spant
7] 15 Fimu Saditein 14 s Adtrann Comehis 084 Spmar
mi st Sednitre 16 Vs Aftrrane Edmund rinnm Mgl pi
W 17 Fimu S 7 W dtrrane Edmund 31038 Spard
W 18 Het Schiitte 18 Wi Stmmnr Giesels (L RAE-T] ) ]
_J1e Hetr S 19 Vs Altmann Helga 220838 Fglm
n b ] Fimu Sednitnin 0 W itrreann Helgs II0B39 Sport
[Tl Hesn : Vies dtrrnr Pt 190338 VEG
[z Frau rin 22 Vs Altmann Tana Tnoa7 51 5
Tl Hien e X3 Wi Ammnin dmion mnarm Burar
=] o4 He Schutre 24 Wi drnann Halmen 1402 64 Elurar ;‘
= Frau Schiftrin 26 Vi miesnn Leankard 8 a7 P
OF] e .
* Shartew © Sahilles [ Wersin TS T Geh M08 T leehl#4T) e
b I

Uber die Schaltflache ,[...]“ kdnnen Sie die aktuelle Gesamtdatenbank &ndern. Hierzu kann
auch ein bereits bestehender Wettkampf benitzt werden. Es ist allerdings zu
beachten, dass zur eindeutigen Zuordnung der Ausweisnummer WM-Shot selbst
neue Ausweisnummern erstellt, wenn diese fehlen!

Uber die Schaltflache ,Neu“ erstellen Sie eine neue leere Gesamtdatenbank.

Neutrale Grafikdatenbank

In der neutralen Grafikdatenbank konnen Sie Ergebnisse mit den dazugehdrigen
Schussbildern speichern. Der Vorteil ist dabei, dass diese Daten wettkampf- und
datenbankunabhéangig sind. Das spart Speicherplatz fur den aktuellen Wettkampf.

Uber die Schaltflachen ,[...]* und ,Neu* kénnen Sie wieder die Datenbank &ndern oder
eine neue erstellen.

Die Schussbilder kommen Uber folgende Wege in die neutrale Datenbank: Sie speichern
die Schussbilder im Modul ,WM-Grafik* oder Sie aktivieren im Aufnahmefenster die
Auswabhl ,,Grafik speichern neutral®.
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Schuss
[T Bearbeiten Loschen |Typ:| LG Grafik speicherr: v neutm’eﬁ

Serien | Teiler | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 [ & | 7 |
10R
| 20R

Um die Schussbilder wieder anzuzeigen, wahlen Sie im Modul WM-Grafik oder Uber den
Menupunkt ,Grafik — Datenbank — Neutral* in WM-Shot die Auswahl ,Neutral®.

| Grafik.
© Sebup...
schnellanzeige. ..

Daktenbank. Meukral
Wetkkampf
Pfade
— Prade:
[ atenpfad:

C:WProgrammeiia b -ShotsD atent,

Systempfad:
C:hPrograrmrmehisf b -ShotySystenm',

Exportpfad:
C:4Programme‘haid -ShothE=part,

Ll L

Im Gegensatz zu friheren Versionen von WM-Shot ist seit der Version 4.0 nur noch der
Systempfad und teilweise der Exportpfad von WM-Shot bindend!

Datenpfad:
Hier konnen Sie den bevorzugten Pfad lhrer Wettkdmpfe von WM-Shot einstellen. Wenn

Sie die Meniupunkte ,Wettkampf 6ffnen“ und ,Explorer — Datenpfad“ betéatigen, so wird
dieser Pfad als Voreinstellung geodffnet. Grundsatzlich konnen die Wettkdmpfe in jedem
Verzeichnis auf dem PC und im Netzwerk gespeichert werden. Zum Offnen benétigen sie
allerdings Lese- und Schreibrechte.

Systempfad:
In diesem Pfad werden alle die Systemdateien gespeichert. Hier handelt es sich um die

Siegerlisten, Wettkampfvorlagen und andere Dateien. Sollten Sie WM-Shot nach einem
Update in ein anderes Verzeichnis installieren, so verweist die bisherige Einstellung auf
einen ungultigen Pfad. Diesen kénnen Sie Uber diese Einstellung nachkorrigieren.
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Exportpfad:
Dieser Pfad dient fiir einzelne Exportauswertungen wieder nur als Voreinstellung. Uber die

Gesamtauswertung, wird diese Einstellung jedoch als Pfad fir die Exportdateien
verwendet. Siehe hierzu im Kapitel: ,,Gesamtauswertung®.

Serien

Es gibt Vereine, die fiir die Anwesenheit der Schiitzen jeweils ein Oer Serie eintragen. WM-
Shot speicherte daher bisher die Serien ,grofRer und ist gleich 0“ (>=). Das hatte das
Problem, dass bei einer 5er Serie immer eine Serie + zusatzlich eine 0 gespeichert wurde,
da WM-Shot immer in 10er Schritten abgreift. Dies verwirrte immer etwas, wobei Uber den
Grenzwert speichern bei der Disziplin dies umgangen werden konnte. Es gab diesbzgl.
jedoch bereits ofters Nachfragen. Es gibt nun auch Glicksscheiben, bei denen sogar
Minuswerte mdglich sind. Diese konnten bisher tUberhaupt nicht gespeichert werden.

Kurzum, um die Probleme zu umgehen, kann nun in den Einstellungen festgelegt werden,
wie WM-Shot die Serien speichert!

12 wM-shot Einstellungen x|

. Allgemeines r Serien speichem:
- Auswertungsmaschine

Hinweis:  |n dieger Einstellung entscheiden Sie, wie Serien grundsatzlich
- Datenbanken gespeichert wenden. In den Disziplinen selbst konnet noch
- Pfade Grenzwerte je Disziplin geszetzt werden.

(" Speichemn »= 0 [Streichserien mit 0 werden ebenfalls gespeichert]

(* Speichern > 0 [hur Serein grafer O werden gespeichert]

" immer Speichern [auch Serein mit 0 und Minuswerten werden gespeichert)

Schliefen |

Die Voreinstellung ist weiterhin so, dass nur Serien > 0 gespeichert werden.
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Extras

‘5."' ¥M-shot C:hProgramme’, ¥WM-shot', Daten'Muster_Koesching.wmk
Datei EBearbeiten Listen Kasse Optionen Extras arafik, ¥

‘@ @ Dakenbanken komprimieren reparieren u

Catenbanken konvertieren
Ubersicht I Ci

Zuriicksichern Yersion 3.x (=

Urkunden Yorlagen r

Fensterpositionen lGschen

Sonskiges g

Disziplin berechnen r
.

In diesem Meni sind spezielle Funktionen fur den Umgang mit dem Programm enthalten.

Datenbank komprimieren/reparieren

Dieser Punkt wurde bereits im Kapitel Wettkdmpfe erlautert.

Datenbanken konvertieren

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie WM-Shot Wettkampfe vom alten in das neue und fiir
Sonderfélle auch in das alte Datenformat konvertieren.
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2 patenbankformat konverktieren

D atenbank,
Bitte wahlen Sie die Quell-Datenbank zum korverhieren.

Srcezs 37 WS hat 4.0]

Srcezs 2000 W6 -5 hot 50]

Schliefen

Zurucksichern Version 3.x

Dieser Punkt wurde ebenfalls bereits im Kapitel Wettkdmpfe beschrieben

Urkunden Vorlagen

|Extras Grafik,. ¢

- Datenbanken komprimierenreparieren

Datenbanken konvertieren
= Zuricksichern Mersion 3.x

rkunden Yorlagen

schiltzen/Zusammenfassung. ..
Vereinsauswertung. ..

Die Aufbereitung der Siegerlisten findet in ,leeren“ Vorlagen-Access-Datenbanken statt.
Uber die obigen Meniipunkte kdonnen Sie diese Access-Datenbanken anpassen, so dass in

jeder neuen Siegerliste Ihre Anderungen enthalten sind.

Konkret handelt sich dabei um die Datenbanken: ,Ergschitzen.mdb“ und ,ErgVerein.mdb*
im WM-Shot\System-Verzeichnis.

Hinweis:

Far die Anpassung der Vorlagen benétigen Sie das kostenpflichtige Programm ,Microsoft
Access* ab der Version 2000.

Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel ,,Urkunden®.

Fensterpositionen [6schen

StandardmaRig werden alle Fensterpositionen und —gréfien gespeichert. Dadurch erscheint
jedes Fenster wieder am gleichen Platz, wo es zuletzt geschlossen wurde.

64 e Extras

WM-Shot 6.0 Handbuch



Durch Anderungen an den Dialogen nach Updates konnen die FenstergroRen unter
Umsténden nicht mehr passen. Uber diesen Punkt werden alle bisherigen Einstellungen

gel6scht.

Sobald Sie dann ein Fenster wieder 6ffnen, wird auch wieder das Schlieen protokolliert.

Sonstiges

Spiele

In diesem Bereich sind zwei kleine Spiele fur Wartezeiten enthalten. Hierbei handelt es sich
um eine kleine Variante von dem Klassiker ,Tetris“ und dem ,Schiebespiel* wo die Zahlen
von 1 — 15 richtig sortiert werden mussen.

it WM-Tetris I =1

Datei  Hilfe

Machstes Teil

%

% Score:
[ 56 5 | 6| 7 | 8

Linien:

13 | 14 | 15

Fax / Brief

In diesem Bereich stehen lhnen 2 Worddokumente fir eine Umfrage zur Verbesserung von
WM-Shot und fir Fehlermeldungen zur Auswabhl.

Disziplin berechnen

Dieser Menupunkt ist sehr speziell fur Sonderauswertungen aufgenommen worden. Hierbei
handelt es sich um ,spezielle* Auswertungsmoglichkeiten, die nicht Uber das Register

»Diszipinen* und ,Ergebnisse” abgedeckt werden kénnen.
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Oftmals werden aus bestehenden Disziplinen (Ergebnisse von der Auswertungsmaschine)
neue Disziplinen befullt. Uber diese neuen Disziplinen werden danach die Siegerlisten
aufbereitet.

Zum Verstehen dieser Moglichkeiten sollten Sie mit den Grundlagen von WM-Shot bereits
vertraut sein.

vizziplin berechnen D3B-Machkauf, ..

Teilersumme je Scheibe, ..
Disziplinen anhangen. ..
Disziplinen sumrmigren. ..
Ergebnisse filkern u. kopieren. ..

Teiler aus Serien. ..
Bonus, Fakkor..,

DaE-vereinswertung Gekrennt

DSB-Nachkauf

Bei einer standardmaligen DSB-Wertung wird z.B. aus einer 30er Serie der beste Teiler
und die Ringzahl fir das Endergebnis ermittelt.

Bei einer Wertung DSB mit Nachkauf wird z.B. aus 5 einzeln geschossenen 10er Serien die
Ringzahl aus den besten 3 Serien ermittelt, plus dem besten Teiler aus allen 5 Serien. Das
hat zur Folge, dass das Endergebnis sich mit jeder neuen Serie andern kann.

Fur diese Auswertung erstellen Sie in WM-Shot Ihre DSB-Disziplin mit den grundsatzlichen
Daten (Richtzahl, Serie). Zuséatzlich erstellen Sie eine Teiler- und Ringdisziplin (auf Basis:
10er Serie).

Im unten stehenden Fenster stellen Sie nun die Ring-, Teiler, sowie DSB-Disziplin ein. Die
Auswahl ,,bisherige Ergebnisse der DSB-Disziplin 16schen” ist grundsatzlich aktiviert.

Im Beispiel der 30er Serie loscht WM-Shot zuerst alle vorhandenen Ergebnisse zur
Disziplin, summiert die besten 3 Serie der Ringdisziplin, ermittelt den besten Teiler aus der
Teilerdisziplin und berechnet das Endergebnis fur die DSB-Disziplin fur jeden Schiitzen.
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. DSB-Wertung mit Nachkaufmiglichkeit x|

— Hirweis:
Bitke wahlen Sie jeweils eine Disziplin, Die Einzelergebnisse der Ring- und
Teilerdisziplin werden anschl. berechnet und in die DSE-Diszpiplin gespeichert.

— Ringe/Teiler:
Ringdisziplin: |1 Der Serie j
Teilerdisziplin: [Teiler -
—DSE:

(k=g MEF [T D SB-Yertung -

v bizherige Ergebnizze der D5SE -Disziplin loschen

Richtzahl: 100
Sere; 10-[1 Erg.]
DSB-Dizziplin fLillen

Schliefen

Hinwers:

Der Vortell dieser Wertung liegt darin, dass sich Schiitzen durch einen Nachkauf
verbessern konnen. Dies /[st sowohl im Interesse des Schiitzen, als auch des
veranstaltenden Vereins (zumindest umsatzméBig ©).

Teilersumme je Scheibe

Diese Spezialbehandlung wird bei folgender Ausschreibung (z.B. Kreiskénige) bendtigt:
,Die drei besten Teilers eines beschossenen Scheibensstreifens eines Teilnehmers werden
addiert und kommen in die Wertung. “

Die ,normale” Pramienwertung hilft hier nicht weiter, da standardmafRig immer aus allen
Ergebnissen die Teilersumme gebildet werden.
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= Teilersumme je "“Scheibe” erstellen ﬂ

— Auzwahl:

Setup j Ql El ﬁl

— Hirmweis:

Die Summebildung erfolgt pro Speichervorgang!!! E= wird die Pramie der
besten ¥ Ergebnizze mit dem gleichen S peicherdatum ermittel

Diez entzpricht der Auswahl aller angezeigten Teiler im Aufnahmefenster vor
dem Speichern.

— Quelle:
Teilerdisziplin: [Teiler -
Surmme der besten | 3 Teiler je Scheibe
—iel:

Teilerdisziplin:

[+ bisherige Ergebrizze der T eiler-Dizzipln ldzchen

Impart |

Schliefen |

Hinweis:

Es werden immer alle Daten mit dem gleichen ,Speichervorgang“ summiert. Dies hat den
Vorteil, dass Sie nun auch aus einer 40er Serie die besten Teiler summieren kdnnen.
Naturlich mussen Sie bei der Aufnahme dies bereits berticksichtigen.

Die neue Disziplin kann danach als ,,normale” Teilerdisziplin ausgewertet werden.

Disziplinen anhangen

Diese ,,Sonderlosung” wurde speziell wegen des Dreistellungskampfes aufgenommen, kann
aber naturlich auch fur andere Auswertungen herangezogen werden.

Bisher mussten im Dreistellungskampf immer alle Scheiben zusammen ausgewertet
werden und dabei die Reihenfolge fur die richtige Zuordnung zur jeweiligen Stellungsart
eingehalten werden.

Nun ist es aber in der Praxis oft so, dass durch Standbelegungen lange Zwischenzeiten
entstehen oder die Reihenfolge nicht immer sichergestellt ist.
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Zukunftig kann nun jede Stellungsart separat in eine eigene Diszipin gespeichert werden.
Diese Einzeldisziplinen héngen Sie nun am Ende zum gewinschten Dreistellungskampf
zusammen.

| Disziplinen anhangen _ﬂl
Aviznahl:

Setup |3 stellungskarmaf = EEEI

— QuellDisziplinen:

& Ringdisziplinen ¢ Tederdiszipinen

1. Disziplin: IIJEgend

2. Disziplin:  |Stehend

3. Disziplin:  |Knieend

4. Disziplin: |

5. Disziplin: |

Led Lol Lef Lef Lef Lo

6. Disziplin: |

- ZietDizziplin: -

|3 Stellungskampf LI
[T injeder QuellDizzipin muss ein Ergebnis varhanden s=in

Anhangen... |

Schilisfien |

Die Siegerliste ,3 Stellungskampf* kann danach mit den entsprechenden Detailangaben
angzeigt und ausgedruckt werden.

Disziplinen summieren

Hierbei kdnnen Sie aus verschiedenen Disziplinen die Summe der X besten Ergebnisse in
eine neue Disziplin kopieren.

Dabei konnen auch mehrere oder alle Ergebnisse aus einer Quelldisziplin in die neue
Zieldisziplin ermittelt werden. Dies kann Uber die Auswahl ,beste Ergebnisse je Disziplin®
eingeschrankt werden.
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||| Disziplinen summieren X|

—Auswahl:
Setup I j Ql El il

— Quell-Dizzipliner:

" Ringdizziplinen {+ Teilerdizziplinen

Teiler
Jubilaumzzcheibe
[T Kreizkonig

—Ziel-Dizziplin:

IKrEiskﬁnig j

v bisherge Ergebnizze der Ziel-Disziplin loschen

[ ibeste Ergebnisse je Disziplire

Anzahl Ergebnizze: I 4

Surnmigrern... |

Schliefen |
Hinweis:

Grundsatzlich handelt sich dabei bereits um die Durchfihrung der Ergebnisart ,,Summen*
im Register Ergebnisse.

Die obige Auswertung wird nur bendtigt, wenn die Ergebnisse der Zieldisziplin weiter
aufbereitet werden missen. (z.B. fir Kombinationswertung)

Ergebnisse filtern und kopieren

In dieser Sonderwertung bewegen wir uns nun im Bereich der ,gesellschaftlichen“ Aspekte
©

Alle Ergebnisse einer (oder mehreren) Disziplinen werden nach bestimmten Filtern in eine
neue Disziplin kopiert.

Im Bereich von X bix Y
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Dies wdaren z.B. dass nur Ergebnisse in einem Bereich bereich von X bis Y auf der
Siegerliste erscheinen, bzw. nur diese Ergebnisse fur eine weitere Wertung bertcksichtigt
werden.

Endet mit

In diesem Filter werden nur Teiler beriicksichtig, die z.B. mit Komma 7 (z.B. 247,7) enden
oder Serien die mit 7 (z.B. 67, 77, 87) enden.

Alle Ergebnisse

Enthalt keinen Filter und kopiert alle Ergebnisse in die Zieldisziplin. (Entspricht Disziplinen
summieren)

&+ Ergebnisse filtern und kopieren ﬂ

— Auzwahl:

Setup j QlEl s

— Quell-Dizzipliner:

" Ringdizziplinen {+ Teilerdizziplinen

Teiler
Jubil S ]
[ Kreizkonig

—Ziel-Disziplin;

Kreiskonig j

v bizherige Ergebnizze der Ziel-Dizziplin loschen
Sene-, T ellerergebniz gt
i+ imBereich  won |78 biz |85

£ endet mit

" alle Ergebnisze

K.opieren. .. |

Schliefen
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Teiler aus Serien

In seltenen Fallen kam es vor, dass durch falsche Einstellungen bei der Ubernahme der
Ergebnisse nur die Ringe gespeichert wurden. Oder durch eine viel zu niedrig gesetzte
Teilergrenze fehlten entscheidende Ergebnisse. Da WM-Shot standardmafig zu den Serien
im Hintergrund auch die Teiler mitspeichert, waren die fehlenden Daten zwar vorhanden,
konnten aber nicht ausgewertet werden.

Mit der neuen Sonderdisziplin ist dies nun mdglich. Aus den bereits gespeicherten Serien
werden die Teiler extrahiert und in eine neue Teilerdisziplin Ubertragen.

Im nachfolgenden Fenster wahlen Sie zuerst die Serien-Disziplin(en) und danach die
Teilerdisziplin. Optional kann noch festgelegt werden, dass die bisherigen Ergebnisse der
Disziplin geloscht werden.

w, Teiler aus Serien nachtraglich ermitteln

Auzwahl:
Setup | ﬂ E E &

Serien-Dizziplinen:

b armschaft
Pl eister

Ziel-Disziplin:
Punkt j
[v bisherige Ergebnisze der Ziel-Disziplin laschen
Teilerarenze: ,T

Teiler extrahieren... |

Schliefen

Im obigen Beispiel werden alle Teilerergebnisse aus der Disziplin ,Meister herausgelesen
und in der Disziplin ,Punkt“ eingetragen.

Bonus, Faktor

Bereits seit langerem war diese Anfrage auf der Wunschliste. In manchen Wettkdampfen
erhalten bestimmte Klassen einen Bonus. Dieser kann z.B. 5 Ringe auf die erzielte Serie
betragen, oder auch 10% Zuschlag auf das bestehende Ergebnis.
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Wie so oft, ist diese Durchfiihrung der Wettkdmpfe in bestimmten Gegenden vdllig normal,
in anderen wiederum (bisher) ,,undenkbar* ©

Hinweis:

Bei allen gednderten Ergebnissen wird ein auf manuell gesetzt! Im Prifreport der manuell

geanderten Ergebnisse erscheinen diese auf der Liste. Nahere siehe hierzu unter
~Korrigierte Ergebnisse”.

#: Bonus/Faktor-Yergabe x|
—Auzwahl:
s =l o/@ x|
— Filter:
% FKlazsen i Schiitzengruppen
Schiiler Cweibl, [ Schiiler & mannl.
[] Schiiler C mannl. [T Jugend mannl.
[ Schiiler B weibl, [ Jugend weibl,
[ Schiler B mannl. [JJunioren B mannl.
[[] Schiler A weibl. [ Junioren B weibl,
1] | i
Hirneiz: ‘Wird keine Flazze/Gruppe gewahlt, werden alle berlick sichtigt!
— W affen:
O 5 [AB [ kK100
LR LS [aD 5P
LIKE kK []BS [C1Z2FSmm
[4] | |
Hirmaeiz: ‘Wird keine 'waffen gewahlt, werden alle beruickzichtigt!
— Dizziplin:
I 40er Serie j
% Feste Bonusvergabel I +5 [RinigedT eilenwert]

" prozentuale Bonusvergabe

" Teiler-Fakkor

Aktualizieren... |

Schlielen

Es kann nun in einer Disziplin bestimmte ,Klassen* oder ,Schitzengruppen®, mit
bestimmten ,Waffenarten“ folgende Anderungen vorgenommen werden:
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Feste Bonusvorgabe

Serien oder Teilern werden um den eingegebenen Wert (z.B. +5 bei Serien oder -5 bei
Teilern) abgeandert.

Prozentuale Bonusvergabe

% ‘prozentuale Bonusvergabe I +10

Alle Serien oder Teiler werden um den angegebenen Prozentwert ,verbessert”.

Teilerfaktor

+ Teiler-Faktar ~ =] I 2K
A
J— |

Alle Ergebnisse der Disziplin kdnnen um einen bestimmten Faktor veréandert werden.

Hinweis:

Die obige Einstellung kann angewandt werden, wenn z.B. versehentlich bei der LP der
falsche Teilerfaktor eingestellt wurde.

Allerdings darf diese Einstellung nur sehr vorsichtig (am besten nach einer
Wettkampfsicherung) vorgenommen werden. Einmal versehentlich geteilt, statt
multipliziert, sind die ermittelten Ergebnisse nur noch schwer korrigierbar.

DSB Vereinswertung getrennt

In verschiedenen Gauen und Bezirken wird diese Auswertungsart im guter Resonanz
durchgefihrt.

Die bisherige DSB-Mannschaftswertung ermittelte die Mannschaftssumme aus den
einzelnen DSB-Punkten eines jeden Schitzen. Diese Punktzahl jedes Schiutzen wird aus der
Formel: (Maximalwert Serie — erreichte Serie) + bester Teiler ermitelt.

Die neue Auswertung wertet nun im Stil der DSB-Wertung die X besten Serienschiitzen
und X besten Teilerschiitzen aus.
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P 0SB - Getrennte Vereins-/Mannschaltswertung =]
Auizwaht

wo | =i D@l
— Rinpdiezipler
Ringdisziplin:  [10er Serie =
Anzahl Schiitzen: [ 3

~ Tederdieziplin:

Teilerdisziplin: [Teiler :1

Anzahl Schiitzen; 3

— DSB-Angaber

= Vamhe " Marnzchalten

Maw. Ringe: 100 Serie: [ mit Zehntel Serie: 10
Teiler: [~ mil Teiligienze

[ rur ganze Mannschalten infafestung nehmen

Titel |ﬁSE-'l¢-'=llurg

o Vrbal Schiiaben |

Im Bereich der Disziplinen kénnen Sie die Ring- und Teilerdisziplin auswahlen und dabei
die Anzahl der gewerteten Schiutzen angeben.

Details zu den Einstellungen der DSB-Wertung entnehmen Sie bitte dem Dialog Disziplinen.

Die nachfolgende Siegerliste erhalten Sie Uber die Schaltflaiche ,Vorschau“ und erklart
wahrscheinlich am einfachsten die Auswertungsart.
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Musterwettkampt 2003
filr Whi-Shot Version 5.5
Halzheim, den 1. Juli 2003

DEB-Wertung

[ Flalz  Name Ringe - DT, Tu Max . Teler  Ergdinis
1 Vireln 11

Schxzin 153 arn 30 E]

Schatze 154 aun 7] 60

Schotze 152 =11 np 114

Schiize 154 332 82

Schivize 152 535 535

Schitzon 153 55,2 552

2| Vmeind 2393

Schitzin 193 = =71 40 40

Schitze 221 a2 =76 18,0

Schitze 213 =0 =0 0

Schivize 1246 572 502

Schitzon 193 B0 B840

Schaze 214 61 TEA

3| Verelnl 2573

Schotmin 164 450 L] 50

Schitze 1135 aan ED 60

Schifzn 2 a@an an 44

Schitze 115 7.2 L

Schumzin 2 74 764

Schizin 148 a1.r a1.7

T B e P TR ST PP —— smltlines, | o
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Schitzen / Vereine /
Mannschaften

Allgemeines

Die Schitzen-, Vereine und Mannschaften werden grundsatzlich je Wettkampf separat
gespeichert. Zusatzlich steht Ihnen eine wettkampfiibergreifende Datenbank fir die
Schitzen- und Vereine zur Verfigung. Diese Daten stehen als ,Datenpool* fir neue
Wettkdmpfe zur Verfiigung.

Hierbei ist zu beachten, dass die Daten aus der Gesamtdatenbank in den jeweiligen
Wettkampf kopiert werden. Die Daten sind damit in jedem Wettkampf unabhangig
voneinander vorhanden!

Wettkampf Woettkampf s
Schitzen, Schitzen, Wettkampf
Yereine, Vereing, Schiitzen,
Mannschatten mMannschatten Wereine,
Mannschaften
v

e

Gesamtdatenbank
Schitzen,

Yareine

~—
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Es ist zum empfehlen Schitzen, Vereine zuerst in der Gesamtdatenbank neu anzulegen
und erst danach in den Wettkampf zu Gbernehmen. Fir jeden weiteren Wettkampf stehen
die Daten dann bereits zur Auswabhl.

Erlauterung Unterschied Vereine — Mannschaften — SPO-Mannschaften

Hochstwahrscheinlich ist jedem Leser klar, was ein Verein und eine Mannschaft ist. In WM-
Shot ist dabei folgendes zu beachten:

e Schuitzen innerhalb eines Vereins kdnnen gemeinsam ausgewertet werden.
e Siegerlisten fir Einzelschiitzen kénnen nach Vereinen gruppiert und ausgedruckt

werden.

e Fir die Vereine kann eine Auswertung nach der Meistbeteiligung durchgefthrt
werden.

¢ Mannschaften bilden eine Gruppe von Schiitzen unabhangig von Vereinen, Alter
etc...

¢ Innerhalb eines Vereins kénnen sich mehrere Mannschaften bilden.
SPO-Mannschaften entsprechen im Grund ,,normalen® Mannschaften mit Zuordnung
einer Waffenart. Diese Zuordnung findet jedoch nur Gber den Schiitzen und seiner
geschossenen SPO-Disziplin statt.

Details zu den SPO-Mannschaften finden Sie im Konzept ,,SPO-Mannschaften*

Bevor die eigentliche Neuanlage von Schiitzen vorgenommen wird, kénnen bereits im
Vorfeld einige grundsatzliche Einstellungen der Gruppen vorgenommen werden.

Schitzengruppen verwalten

Eine Verwaltung von Schutzengruppen wird bendtigt, wenn Schitzen unabhéngig von
Altersklassen in eigene Siegerlisten unterteilt werden.

Beispiele hierflr sind: ,Aktive Schitzen“, ,Passive Schitzen“, ,Birger des Ortes”,
,Oortsfremde®, ,\VIP*, ,Spieler 1. Mannschaft” usw...
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WM-shot C:' Programme’, WM-Sho - Schiitzen-Gruppen _Inlﬂ _|E||1|
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optio
@ Gruppen ‘
Ubersicht I I Ergebnisse
Wettkampf:
Schiltze Fh |
Ve / i |
Man%
Gruppen: / itzen | Yerein) |
{ e |
Neu... ﬁearbeitenl Lazchen | Schlieben | rband |
T
| —Eviinet:
x|
Bitte geben Sie einen neuen Gruppennamen ein: J
Abbrechen |

I
Das Verwalten der Schiitzengruppen findet Uber die Schaltflache ,,Schitzen“ im Bereich

»,Gruppen* statt. Die weiteren Schaltflachen sind selbsterklarend und werden nicht weiter
erlautert.
Jedem Schutzen kdnnen anschl. beliebige Gruppen zugewiesen werden.

Siehe hierzu weiter hinten im Kapitel ,Schitzen verwalten“ und ,Ergebnisse auswerten*

Vereinsgruppen

Bisher konnten die Vereinsgruppen nur fur die Meistbeteiligung speziell gefiltert werden.
Mit der Version 6.0 kdénnen nun auch die einzelnen Vereinsauswertungen nach diesen
Gruppen gefiltert werden.
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{‘ WM-Shot C:Programme’, WM-Shot',Date
Datei  Bearbeiten Listen Kasse Optionen  Extras  Grafik 7

I
[m]

=10l x|

% ©)

Ubersicht: T Disziplinen  Gruppen

=10l x|

~Wettkampf:

Schiitzen | Vereine

Vereine, .,

Mannschaften. .. /
Gruppen:
’7 Schiitzen | Wereine -~ I

Meu... ﬁearbeitenl Lazchen | Schliefen |

I

Ergebnisse

Yereinsgruppen

Bitte geben Sie einen neuen Gruppennamen eir:

Ok

Il L LD

Abbrechen

Das Verwalten der Vereinsgruppen findet Uber die Schaltflache

,svereine“ im Bereich

»,Gruppen statt. Die weiteren Schaltflachen sind selbsterklarend und werden nicht weiter

erlautert.

Beispiele hierfur sind: ,Vereine Uuber/unter 100 Mitglieder”, ,A-Klasse“, ,B-Klasse“,

,Schitzenverein®, ,Nicht-Schitzen-Verein“

Weitere Infos erhalten Sie unter ,Vereine verwalten* und ,Ergebnisse auswerten®.

Mannschaftsgruppen verwalten

Gerade in grolen Veranstaltungen sind die Mannschaftsgruppen eine deutliche

Erleichterung fur die Auswertung gegeniiber den Vorversionen.

In vielen groflen Veranstaltungen werden verschiedene Mannschaften je Verein in
Altersklassen und Waffenarten eingeteilt. Die Vereine melden wéhrend der Veranstaltung
Ihre Jugend-, Damen-, Herrenmannschaften. Diese einzelnen Mannschaften werden am

Ende in ihren jeweiligen Gruppen ausgewertet.

Zusatzlich kdénnen Sie bereits wahrend der Aufnahme festlegen, wieviele Schiitzen eine

Mannschaft dieser Gruppe enthalten darf.
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- " WM-Shot', X
WM-Shot C:'Programme’, WM-Shot'Daten’,DemoWettkamp x| QI_I

Datei Bearbeiten Listen Kasse Ophkionen Extras Grafik 7

Gruppen | —
g3 e Mustery
Ubersicht T Disziplinen T sch :
Wettkampf: -

Schiltzen § Yereine

Yereine. .,

Mannschaften. ..

Gruppen: %
’7 Schiitzen | Wereine | MannschafteE i
Mew... I ﬁearbeitenl Lazchen | Schliefen |

"
]

/ ~Export:
= Mannschaftsgruppe _Ool=
QrubE - x| rmat {Schitzen | Verein) |

Marne: ||

Max. Schitzen: I [Hirweiz: 0 oder Leer = keine Begrenzung]
ok | abbrechen |

Das Verwalten der Mannschaftsgruppen findet Gber die Schaltflache ,Mannschaften* im
Bereich ,Gruppen” statt. Die weiteren Schaltflachen sind selbsterklarend und werden nicht
weiter erlautert.

Schiitzen / Vereine /| Mannschaften verwalten

Vereine verwalten

Die Vereinsverwaltung kann grundsatzlich separat Uber die Schaltflache ,Vereine* im
Bereich ,,Wettkampf“ vorgenommen werden.
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; Ubersicht T - Dlszlpllnen T Schutzenf'd'erem ;;
!if —Wettkampf: —Gesamt- Ij
f; Schiikzen | Yereine <
Yereine. .. -l'
p 4
i)
1 Mannschaften.. . ~Import: 3
3 d
f [Frpper: JI,
+ -
4 Schiitzen Wereine f
1 i
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Es 6ffnet sich danach das Vereinsfenster, wo Vereine hinzugefligt, bearbeitet und geldscht
werden kénnen.

Die genaue Handhabung wird jedoch im Bereich ,Schitzen/Vereine/Mannschaften
verwalten“ beschrieben.

Mannschaften verwalten
Ahnlich wie die Vereinsverwaltung findet auch die Mannschaftsverwaltung statt.

Die genaue Handhabung wird ebenfalls im Bereich ,Schiutzen/Vereine/Mannschaften
verwalten“ beschrieben.

Schiitzen / Vereine /| Mannschaften verwalten

In diesem Kapitel wird lhnen die Handhabung des Schutzenfensters erldutert. Dieser
gehort mit zu den am h&ufigsten benutzten Dialogen in einem Wettkampf. Fur das
Anmeldepersonal in einer gréfReren Veranstaltung findet oftmals hierfir eine eigene
Einweisung statt.

Die komplette Verwaltung der Daten fur die Anmeldung kann von hier verwaltet werden.
Hierzu gehdren:

- Schitzen verwalten

- Vereine verwalten

- Mannschaften verwalten

- Kasseneingéange verwalten

- Scheibennummernvergabe verwalten

- Schutzen an Haring Schie3stande exportieren
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- Kurzauswertung fur Schitzen drucken
- Startkarte drucken

Dialog 6ffnen

WM-Shot C:Programme’ WM-Shot', Daten’,DemoWettkampfaD.wmlk ;Iglil
Datei at byad Listen Kasse oOptionen Extras Grafik 7
git 5 Musterwettkampi 2006
Ubersicht T Disziplinen T Schiitzen/Yerein T Schuss -= PC T Ergebnisse
Wettkampf: / Gesamt-Datenbank:
Schitzen | Yereine / | Schiitzen |
Wereine. .. | Wereine |
Mannschafken,. . | rImport:
Gruppen: WiM-Shot Format (Schitzen [ Werein) |
’V Schiitzen | Veraine | Mannschaften | Bsse |
|

Den Dialog 6ffnen Sie Uber das Icon im Hauptfenster, die Taste ,F3“ oder Uber die
Schaltflache ,,Schitzen / Vereine* im Registerblatt ,,Schitzen/Verein®.

Die anderen Schaltflachen ,Vereine” und der Bereich ,,Gesamtiibersicht® kdnnen ebenfalls
Uber die Schitzenliste erreicht werden und werden im Regelfall eher selten bendtigt.

Schutzenliste
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_loix]
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Optionen  Kladde
xecl DeEx €-YEGRoR [ DS XYER | & b
wik-Liste | WwikAereing I Wwh-Mannschaften I
Anrede Schitzen.Mame Klasse Werein.Name tannMame -
|_|Herr Schiitze 1 Altersklasse “arein 12 tannschaft]
Frau Schiitzin 2 Damenklasse erein 1 tannschaft?

» I e 4 Seniaren mannl. Werein 16 tannschaftl
|_|Herr ze b Schiitzenklasse “arein 3
| |Herr Schiitze 7 Seniaren mannl. Werein 17 tannschafth
| |Herr Schiitze & Seniaren mannl. Werein 3 tannschafth
|_|Herr Schitze 9 Schitzenklasse “erein 3 tannschaftd
| |Herr Schiitze 10 Altersklasse Werein 3
| |Herr Schitze 11 Altersklasse Yerein1h tannschaft?
|__|Herr Schitze 13 Altersklasse “erein 9 tannschaftd
| |Herr Schiitze 14 Schitzenklasse Werein 4 tannschaftd
| |Frau Schiitzin 15 Damenklasse Werein 4 tannschaftd
| |Herr Schiitze 16 Altersklasse Werein 4 tannschaftd
| |Frau Schiitzin 17 Juniaren B weill. Werein 3 tannschaftli
| |Herr Schiitze 18 Seniaren mannl. Werein 4 tannschaftd
| |Herr Schiitze 18 Schitzenklasse Werein 4 tannschaftd
|_|Frau Schiitzin 20 Damenklasse “arein 4
| |Herr Schitze 21 Seniaren mannl. Werein 4
| |Frau Schiitzin 22 Damenklasse Werein 4 tannschaftd
|_|Herr Schitze 23 Altersklasse “erein 3
| |Herr Schiitze 24 Altersklasse Yerein1h tannschaftll
| |Frau Schiitzin 25 Seniaren weill. Werein 4 tannschaftd x|
in B o
+ Startne (" Schiitze (" Yerein (" Ausweis {  Geschlecht (" Geb.{(JMT) (" Geb.(MT1) ¢ Plz " Ort Klassel |

Nachfolgend werden lhnen nun die vielen Mdglichkeiten und Handhabungen erlautert.
Dabei wird zuerst auf die allgemeinen Darstellungsmdoglichkeiten verwiesen und erst weiter
hinten das Anlegen und Loschen der Schiitzen erlautert.

Wettkampf-, Gesamt- und Globalansicht

Wettkampfansicht:

ﬂ Schiitzenliste {293 Teilnehmer) k
Datei  Bearbeiten | Ansicht  ©plionen  Kladde

X | @@ v Wettkampf ma | DEx%al | & =

......................... Gesamtliske
Cwk-Liste I Wikt WettkampF und Gesamt

Startnumi  Yereinsfilber WettkampF Yerein.Name Klasse
Yereinsfilter Gesamt Yerein 12 Schiitzenklasse
Reqgisterblatt - ‘v’ere!n 1 Damenklaaﬁe
“erein 18 Seniaren mannl.
Aktualisieren FS “arain 3 Schiitzenklazzse

|Sn::hutze 7 Yerein 17 Seniaren mannl.

Die Wettkampfansicht erreichen Sie Uber das Menu ,Ansicht — Wettkampf“ oder das Icon

~Wettkampf“. I@@t@ . Der aktuelle Wettkampf ist durch die hellblaue Farbe
erkennbar. In der Titelleiste ist die Anzahl der aktuellen Schiitzen erkennbar.
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Gesamtansicht:

Schiitzenliste {9676 Teilnehmer)

Datei Bearbeiten  Ansicht  Optionen  Kladde

X |

Gesarmt-Liste | Gesamt-‘vfereinel

cl e x| €- 2Rk | DS&Xx%ESR

Name Yerein Geb
|__[Ahel Fobert Hubertus Tagmersheim ey, 14.1:
|__|Abele Benjamin Edelweil Altisheim 241

Ahala kKarl FrakaaiR Altichaim n=n

Die Gesamtansicht erreichen Sie Uber das Menu ,Ansicht — Gesamt“ oder das Icon
,Gesamt”. Die Gesamtliste ist durch die hellgelbe Farbe erkennbar.
Globalansicht:
B schiitzenliste (293 Teilnehmer) —lalx|
Datei Bearbeiten Apsicht_@efBnen  kladde
x|ecp@e x|t -|gaRelk DEx%aR | < 20
ik Liste: | ik Mereine | WhMarrschaften | Gesamt-Liste | Gesamtereine
Startnummer| Schitzen.Name Klasse Werein « Name Verein Ausweisns
1 Schiitze 1 Altersklasse erein 1 |__|Bannert Karin "Naldheil" Streitheim e,
|z Schiitzin 2 Damenklasse “arein 1 Berchtold Rudalf 3V Raothtal Horgau e, 70205741
4 Schiitze 4 Senioren mannl. “erein 1 |__|Bermeitinger Albert Immergriin \Wiareschwang 72200676
5 Schiitze 5 Schitzenklasse Verein = |__|Bemeis Ramaona "Naldheil" Streitheim e, 70210579
17 Schiitze 7 Senioren mannl verein 1 Berneis Stefan "Naldheil" Streitheim e, 70210580
L Schiitze 8 Sanioren mannl. “arein 2 Bermhard Micola Immergriin \Wiareschwang
3 Schiitze o Schiitzenklasse “erein = Bick Matthias "Waldheil" Streitheim e, 70205657
I~ 110 Schiitze 10 Altersklasse verein = Bock Roland "Naldheil" Streitheim e, 70205658
I n | |Bidck Stefan Immergriin \Wiareschwang 72207285
13 Schiitze 13 Altersklasse “Yerein & |__|Brey Philipp = Rothtal Horgau e v, 70214033
I~ 114 Schiitze 14 Schitzenklasse Verein & | |Daubler Manuel "Naldheil" Streitheim e, 70213942
|15 Schiitzin 15 Damenklasse “arein & Deisenhofer Georg 3V Raothtal Horgau e, 70204559
s Schiitze 16 Altersklasse “erein & |__|Diesenbacher hax Immergriin \Wiareschwang 72z0na3
117 Schiitzin 17 Junioren B weibl verein = | |Duschl Tobias Drei Linden Zusmarshsn 70213038
™ |is Schiitze 16 Sanioren mannl. “arein & EgelerMichasl Sechs Buchen Waollbach 70214132
| |19 Schiitze 19 Schitzenklasse “erein
| |20 Schiitzin 20 Damenklasse Werein £ | [EiseleWemer einekirch e
9 Schiitze 21 Senioren mannl. Warain £ |__|Engelhart Johannes Drei Linden Zusmarshsn. 70206435
22 Sichiitzin 22 Damenklasse “arain £ |__|Feldbauer Michael "Waldheil" Streitheim e, 70213795
23 Schiitze 23 Altersklasse “erein = Fischer Andreas "1899" Steinekirch eV, 70205471
I~ |24 Schiitze 24 Altersklasse verein 1 |__|Fischer Bianca "Naldheil" Streitheim e, 70211644
125 Schiitzin 25 Senioren weikl. Warain £ Fischer Christian "Waldheil" Streitheim e, 70210581
2 Schiitzin 26 Damenklasse werein 1 |__|Fischer Christoph Georg "1899" Steinekirch eV, 70213784
27 Schiitzin 27 Damenklasse verein 1 Fischer Karl "Naldheil" Streitheim e, 70210582
™ lz2a Schiitze 28 Altersklasse Yarein 1w |__|Furnier Claudia "Haldheil" Streitheim e, -
el | _’lJ 1 —’|_I
. |
= Startnr ( Schiitze (" Yerein (" Ausweis (" Geschlech Anrede | ‘ C Schiitze (" GebAMT1) " Geb{IMT) (" Verein (" Ausw  Name: |

Die Globalansicht (Wettkampf- und Gesamtliste) erreichen Sie Uber das Menl ,Ansicht —
Wettkampf und Gesamt” oder das entsprechende Icon in de Symbolleiste.

Ansichten Liste, Vereine, Wettkampf
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Uber die 3 Registerblatter ,Wk-Liste*, ,Wk-Vereine* und ,Wk-Mannschaften* stehen Ihnen
je nach Bedarf unterschiedliche Darstellungen zur Verfiigung.

B schiitzenliste (293 Teilnehmer)

Datei Bearbeiten Ansicht Optionen  Kladde

X ¢eo D@ x| €-YaRo |

B schiitzenliste (293 Teilnehmer)

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  kladde

XleoR D x| €- YR |

wieListe WhkWereine I w-bannzchaften I

ER=Y:ic

B - Yereine ohne Schiltzen

Schiltze 98 - (05.05,1948) - (Nr: 98)
Schitzin 166 - (20,06,1970) - (Nr: 168)
Schitzin 2 - (23.02,1967) - (Nr: 2)
Schitzin 225 - (05.04,1966) - (Nr: 225)
Schitzin 54 - (25,12,1983) - (Mr: 84)
Schitzin 85 - (03,11,1982) - (Mr: 85)

W’k-ListeI Wk ereine  Wk-Mannschaften |

=

21

EI tannschaft] - [B Schiitzen]

& Yerein 1

----- Schiitze 115 - (16.03,1973) - {Nr: 115} - @ Schitze 1 -(06.10.1360) - Mr: 1]

----- Schitze 224 - (26.05,1965) - (Nr: 224) Schiitze 120 - [27.10.1964] - [Mr: 120)
----- Schilkze 285 - (19.09,1941) - (Nr: 285) Schiitze 145 - (01.01.1944] - [Mr. 145)
----- Schikze 35 - (11,01,1947) - (Nr: 35) Schiitze 262 - [07.01.1961] - [Nr. 252)
----- Schikze 41 - (11,12,1965) - (Nr: 41) Schiitze 305 - [18.02.1980] - (Mr. 305)
----- Schikze 79 - (26,12,1984) - {Nr: 79) Schiitzin 114 - [15.11.1362] - (N1 114)
""" S RSl e S AP - Mannschalt10 - (6 Schidtzen)

""" Schitze 83-(29.01.1967) - {fir: 83) - B Marnschaft1? - (6 Schiitzen)

""" Sehdtze 86 - (09.01,1961) - (hr: 86) - B Mannschalt12 - (5 Schistzen]

Schitze 291 - (05.10.15977) - [Nr, 291)
Schiitze 307 - (07.06.1967] - [Nr: 307)
Schitze £2 - (18.091951)- (Nr 62)
Schiitze 76 - (19.01.1979) - [Nr: 76)
Schiitzin 51 - [28.03.1948) - [N §1)

----- ® Schitzin 89 - (19.06,1983) - (Nr: 59)

-
-
-
-
-
M
H
M
io® Schilze 288 - (23.02.1975) - [Nr: 235)
e
-
-
-
-
H
M
H

[+-E Yerein 10 [+ atinzchaft] 3 - [B 5 chiitzen]
- B Yerein 11 [~ anhschaft]d - (B Schiitzen]
[+-E1 Yerein 12 [~ annschaft1E - [B Schiitzen]

Die Handhabung entspricht der Ordnerstruktur im Windows — Explorer. Durch einen
Mausklick auf das [+] Zeichen wird der aktuelle Verein gedffnet.

Die Reiter Liste und Gesamt steht Ihnen auch im Bereich ,,Gesamtdatenbank® zur Auswahl.
Die einzelnen Reiter kbnnen Uber das Menl wahlweise ein- oder ausgeblendet werden.
Datei Bearbeiten | Ansicht Optionen  Kladde

b4 | S G () v Wettkampf

Gesamtliske
Wettkampf und Gesamt

Ra D& x

whListe | whv

Start |Sc  Vereinsfilter Wettkampf YVerein. HName

1 oo Wereinsfilker Gesamt Narein 12
— 10 Sel Registerblatt 3 Whk-Vereine
(100 el . v ik-Mannschaften
- 102 Sl . Aktualisieren FS v Gesamt-iereing
104 | Schutze 104 —rere

Vereinsfilter Wettkampf/Gesamt

Im Mend Ansicht — Vereinsfilter konnen Sie die Anzeige auf den jeweils aktiven Verein
einschranken. Dies ist nitzlich, um schnell eine Ubersicht aller Schiitzen eines Vereins
einzusehen.
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Hierfur gibt es zusatzlich entsprechende Symbole in der Symbolleiste. Diese werden weiter
hinten erlautert.

Aktualisieren Anzeige

Uber den Menipunkt ,Ansicht* — ,Aktualisieren” oder die Taste ,[F5]“ wird die Anzeige
nochmals neu aus der Datenbank eingelesen! Dies ist nur im Netzwerkbetrieb notwendig.

Wird auf dem anderen PC ein neuer Schiitze erfasst, so wird dieser nicht automatisch auf
dem aktuellen PC angezeigt.

Hinweis:
Es ist in jedem Fall sichergestellt, dass die Daten konsistent bleiben. So wird z.B. bei einer

Neuanlage die Starthummer auf Vorhandensein gepruft. Gegebenfalls erhalten Sie einen
entsprechenden Hinweis.

Optionen - Einstellungen Schitzenliste

Nachfolgend werden Ihnen die Punkte im Menu ,,Optionen” erlautert.

Schriftart

B schiitzenliste (293 Teilnehmer)

Datei  Bearbeiten  Ansicht OptioneanIadda

X eop e X eNZERol | DexZaR | <0

wik-Liste | Wik Vereine I PN = Schiitzenliste - Finstellungen N x|
Startnummer| Schiitz:
1 Schiitzi Schriftart Listen |
|2 Schiitzi - =
4 Schiitz:
| 5 Schiite: Kurzauswertung... |
7 Schiitz:
|8 SChL,!IZ\ [~ nach Ubermahme aus Gesamtdatenbank Schiitzen difnen
g Schiitzi .
| 10 Sehiitz [~ nach Ubemahme aus Gesamtdatenbank Kladde drucken
3 Schied
13 Schiitz: )
[ 14 Schilter Scieben |
Im Menu ,,Optionen - Einstellungen“ — ,Schriftart Listen“ kénnen Sie die Schriftart der

Schitzenlisten in Form, GroRe und Farbe andern.

Kurzauswertung Setup

In einer Kurzauswertung kodnnen jedem Schitzen seine besten Ergebnisse in den
jeweiligen Disziplinen (oder Wettkampfen) auf einem Blatt ausgedruckt werden.
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B schiitzenliste (293 Teilnehmer)
Datel Bearbeiten  Ansicht  Optiopen  Kladde
xleclm n@ x[¢ YEROR | D & ERmrrT— x|
wiListe | whVereine | W-Martschaften | R
Startnummer | Schiitzen Mame Klasse & hach Diszipiner:
N Schiitze 1 Altersklasse
|2 Schutzin 2 Damenklasse " nach 'Wettkampfen [Setups)
El 5 s alinae e
5 s b 5
— 7 g Fo Zuzatztest:
|| g g Schriftart Listen I~ Zusatztest ducken Bearbeiten |
|10 S 7
> [NE bR oK | abbrechen |
| |13 5
14 S 5 . = TEETCITE S TETT
miG = I nhach Ubernahme aus Gesamtdatenbank Schiitzen offnen iy SV Rathtal Horga
115 5 ™ nach Ubemahme aus Gesamtdatenbank Kladde diucken ax Immergriin “Warle:
|7 2 Direi Linden Zusm
AL S Sechs Buchen W
- 13 g Schiiefen | "1899" Steinekirch
™ lon o "TRA9" Strinekirrk

Die Einstellungen der Kurzauswertung wird lhnen im Dialog ,Ergebnisse aufnehmen“

ausfuhrlich erlautert.

Nach Ubernahme

Weiterhin stehen lhnen in den Einstellungen noch zwei weitere Auswahlpunkte zur

Auswahl:

[T nach Ubemahme aus Gesamtdatenbank Schiitzen dffnen

[T nach Ubemahme aus Gesamtdatenbank Kladde drucken

So kann nach der schnellen Ubernahme eines Schiitzen aus der Gesamtdatenbank diese
sofort zur Bearbeitung getffnet werden, oder es wird sofort seine Startkarte (Kladde)

gedruckt.

Mehrspaltige Anzeige
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ol
_Datei Bearbeiten Ansicht Options "o~ gearpeten ansicht Optionen Kiadde
xleewidE x| xjecb D@ x/€- YE8Re DS XTER | ¢
WicListe | Whivmene | WikMam e | whvereine | whMannschatten |
‘ m Schiitzen Name Verein Name MannName =
a1 Herr > in 12 M: atl 1 Scf
Lz Frau | |Schiitzin 2 [ [vereini Mannschafiz 2 Damenklasse 11
1 Herr |_|Schiitze 4 [ |verin1g tannschafii 4 Senioren ménnl 80
15 Herr |_|Schiitze 5 [ |vereina 5 Schiitzenklasse 10
L7 Herr [ |=chiites 7 [ |vamin17 Mannschafs 7 Senioren ménnl 80
L8 Her |__|Schitze & | |verein3 hannschafts ] Senioren mann 60
{9 Herr | |Schiitee 9 [ |versin3 Mannschaftd E Schitzenklasse 10
{10 Herr |__|Schiitze 10 |__|verein3 10 Schiltzenklasse 10
L Herr |_|Schitze 11 | |verein1s hannschaft? " Altersklasse 50
L1z Herr |__|Schiitze 13 |__|vereing Mannschaftd 13 Altersklasse 50
114 Herr |_|Schitze 14 | |vereing Mannzschafts 14 Schiitzenklasse 10
|_115 Frau |__|Schiitzin 15 |__|vereing Mannschaftd 15 Damenklasse 1
| 116 Herr |_|Schiitze 16 [ |vereina Mannschafii 16 Allersklasse 50
I Frau |__|Schiitzin 17 | |Vereind tdannschaftl0 17 Schiiler A weibl 21
|18 Herr |_|Schiitze 18 [ |vereina Mannschafii 18 Allersklasse 50
|_[1a Herr | |Schiitze 19 [ |vereind hannschaftd 19 Schiitzenklasse 10
|20 Frau | |Schiitzin 20 | |vereind 20 Damenklasse 11
I Herr [ |Schiitze 21 [ |vereind 21 Altersklasse 50
| |ez Frau | |Schiitzin 22 | |vereing Mannschafts 22 Damenklasse "
|23 Herr |__|Schitze 23 | |verein3 23 Schiitzenklasse 10
|_[24 Herr | |Schitze 24 | |verein4 Manngchaft1 24 Altersklagee 50
25 Frau Schiitzin 25 Warein 9 Mannschafd 25 Senioren weibl 61 -
| K £l 2 ,
(= Startnr] © Schiitze Ve (= Btartnri C Schiitze  Yerein " Ausweis (" Geschlecht " Geb.(JMT) " Geb.(MT1) ¢ Plz " Ort ‘ StarkNr: |

Wenn Sie im linken unteren Bereich der Liste die Maus positionieren, andert sich der
Mauszeiger. Nun kdnnen Sie mit der gedriickten Maustaste die Schitzenliste teilen.

In dieser Anzeige kénnen Sie die linke Spalte fest fixieren und Uber die rechte Liste in allen
Spalten suchen.

Diese Teilung kénnen Sie wieder aufheben, wenn Sie die Trennspalte wieder ganz nach
links verschieben.

Spaltenbreiten

X

Hachiltzen. Name
Schitze 1

Bewegen Sie die Maus im Spaltenkopf zwischen zwei Spalten, so &andert sich der
Mauszeiger. Mit gedriickter linker Maustaste kdnnen Sie nun die Spaltenbreite andern.

Spaltenreihenfolge

Schiitzen.HName § |
Schitze 1

Bewegen Sie die Maus in den Spaltenkopf, so andert sich der Mauszeiger. Klicken Sie in
einmal mit der linken Maustaste in den Spaltenkopf.
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Durch einen erneuten Klick in die markierte Spalte dndert sich die Anzeige nochmals. Sie
konnen mit gedrickter Maustaste die Spalte nun verschieben. Die rote Markierung zeigt
Ihnen die Position an.

Nach dem Loslassen der Maustaste, ist die Spalte neu positioniert. Es kénnen auch
mehrere Spalten gleichzeitig verschoben werden, wenn diese zu Beginn markiert sind.

ﬂ Schiitzenliste {293 Teilnehmer} _ ||:||5|

Datei EBearbeiten Ansicht  Optionen  Kladde
X|eok De x €-|%EGRo DS XxYaR | «| 5

wik-Liste | WA ereine I wik-Mannzchaften I

Start |Schiitzen.Name Yerein.Name MannName Gebdat Klasse o
i Schitze 1 Werein 12 tannschaft] 06.10.1960 Schutzenklasse
e Schiitzin 2 “erein 1 tannschaft? 23.02.1967 Damenklasse
MRE Schiitze 4 “erein 14 tannschaft 25021933 [Senioren mannl.
15 Schiutze 5 “erein 3 04.08.1961 Schutzenklasse

So kénnen sie nun nacheinander die Spalten, in die fir Sie optimale Reihenfolge- und
breite bringen. Je nach Wettkampf ist es manchmal sinnvoll die Reihenfolge nochmals
anzupassen. Bei Wettkdmpfen ohne Klasseneinteilung oder Mannschaften werden diese
Spalten nicht benoétigt und sind immer leer.

Hinweis:
Alle Spaltenbreiten und Reihenfolgen werden dauerhaft gespeichert und werden damit
beim né&chsten Start wieder richtig eingestellt.

Sortieren:
30 Schiltze 30 Verein 3 Schiltzenklasse M [11111963 | =
4 3
(+ Startnr { Schiitze ¢ ¥erein (" Ausweis ( Geschlecht ~ Geb.(IJMT) (~ Geb.i{MTI) " Plz (" Ot ‘ StartNr:I ‘

90 e Schiitzen / Vereine / Mannschaften WM-Shot 6.0 Handbuch



Sie kénnen die Schtzenliste Uber die Optionsbuttons im unteren Bereich sortieren. Durch
einen Klick auf die jeweilige Auswahl, wird nach dieser Spalte sortiert.

Uber die Auswahl ,Geb. (JMT)“ erhalten die Schiitzen nach dem Alter sortiert. Oftmals
erhalt der alteste Teilnehmer einen Preis.

MannName
tannschaft?e
tannschafts Senioren mannl.
hannschaft] 0 Senioren mannl,
Senioren mannl.
Senioren mannl.
Senioren mannl.

Yerein. Name

“erein 10

tannschaftl

Uber die Auswahl ,Geb. (MTJ) erhalten sie eine Geburtstagsliste tiber das Jahr.

Start [Schutzen.Name Yerein.Name MannName Gebdat Klasse -
|50 Schitze 50 erein 3 01.01.1940 Senioren mannl.
| |145  [Schiitze 145 “erein 12 tdannschaft] 01.01.1944  [Senioren mannl.
1100 [Schitze 100 Yerein 15 tannschaftl b 02.01.1938 Senioren mannl.
1193 |Schitzin 193 “erein b tdannschaft?? 03.01.1974 Damenklasse
110 [Schitze 110 “erein 15 04.01.1950  [Altersklasse

Jede Spalten kdnnen Sie auch Uber einen Doppelklick in den Spaltenkopf dndern. Dabei
wird die Sortierung wechselweise auf- und wieder absteigend sortiert. Dadurch kdnnen
auch Spalten sortiert werden, die in der unteren Auswahl nicht aufgefiihrt sind.

Suchen
In der Regel werden die meisten Schiitzen oder Vereine bereits kurz nach der Sortierung
gefunden. In Sonderféllen muss jedoch quer tber die Liste gesucht werden. Nachfolgend
suchen wir einen Schitzen mit dem Vornamen ,Peter*.

Wahlen Sie zuerst die Sortierung nach Schitzen und geben danach im unteren rechten
Eingabefeld das nachfolgende Suchkriterium ein.

schiitze: I*Peter*l ”

Hinweis:

Der Zusatz ,*“ entspricht einer Wildcardsuche. Das heif3t in diesem Fall: Suche in allen
Schitzen, wo das Wort Peter vorkommt. Es diurfen davor und danach beliebig viele
Zeichen stehen.

Bereits wahrend der Eingabe sucht sich WM-Shot die ersten Ubereinstimmungen. Durch
die Betadtigung der Taste F3 wird auf den néachsten Treffer gewechselt. Mit der
Tastenkombination ,,Shift + F3* wird wieder auf die vorherigen Treffer positioniert.
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Whk-Liste Wk-Vereinel Wh-tannschaften

Start |Schutzen Name

Bichlmeier Fater
62 Biedersherger Hans
164 Biermeier Christian
243 |Bircheneder Roswitha
302 |Bliml Kerstin
176 Brunner Petra
240 |Clupatschek Erich
289  |Dachl Richard
258 |Dachl Sonja
76 Dennerlein Hanne
75 Dennerlein Helmut
104 |Deragisch Mariann%
96 Cetter Heidi
299 Detter Richard
45 Detter Stefan
97 Ciuschl, Or. Helmut
213 Duschner Josef
294 |Eder Josefjun.
261 Eder Peter
157 Edwin Omahic

Wh-Liste W’k-\"’ereinel 'wik-Mannzchaften

Start |Schitzen.Name
283 |Bichimeier Pater
. Biedersberger Hans

{164 |Biermeier Christian
| |249  |Bircheneder Roswitha
| |302  |Bluml Kerstin
176 |Brunner Petra
| 240 |Clupatschek Erich
| |289  |Dachl Richard
| |258  |Dachl Zanja
|76 Dennerlein Hanne
|75 Dennetlein Helmut
| |104  |Deragisch Marianne
|96 Detter Heidi
| |289  |Detter Richard
|48 Detter Stefan
197 Duschl, Dr. Helmut
| |86 Duschner Josef

294 |Eder Jogef jun.

L4
57 Edvin Omahic

Vereinsfilter

Eine schnelle Ubersicht aller Schiitzen eines Vereins kdnnen Sie sich (ber den
Lvereinsfilter” anzeigen lassen.

Markieren Sie hierzu zuerst einen beliebigen Schiitzen des gewiinschten Vereins.

Uber das Menu ,Ansicht* — ,Vereinsfilter Wettkampf“ oder ,Vereinsfilter — Gesamt* oder
das Icon ,,Filter“| % in der Symbolleiste wird die Anzeige ein- und ausgeschaltet.

| | schiitzenliste {26 Teilnehmer) _ Ol x|

: Datei Bearbeiten Ansicht Optionen kladde

x|ecw D@ x|t -[YEROR [ DS XYER | |

| Whkereine | Wh-Mannzchaften |

Startnummer  |Schutzen Name Verein Name Gesc |[Gebdat

Schiitze Werein 12 == 3 3 06.10.1960
|83 Schutzin B3 Verein 12 Jugend weibl. W 14.08.1387
|64 Schitzin B4 Werein 12 Junioren B weikl. ki 08.02.1386
1 Schitze 111 Werein 12 Jugend mannl. hd 01.05.1388
ez Schitze 112 Werein 12 Junioren B mannl. hd 25.07.1386
113 Schitze 113 Werein 12 Schutzenklasse hd 12101359
|14 Schitzin 174 Werein 12 Damenklasse ki 16.11.1962
|18 Schitze 119 Werein 12 Senioren mannl. hd 22.01.1936
1 L Schutze 120 Werein 12 Schutzenklasse hd 27.10.1364

Dieser Filter ist vor allem dazu geeignet, einem Verantwortlichen eines Vereins eine
schnelle Liste seiner bereits angemeldeten Schiitzen zukommen zu lassen. Gerade fur die
Platzierung in der Meistbeteiligung der Vereine konnen dadurch weitere Schitzen
Laktiviert* werden.
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Drucken / Seitenvorschau

i ﬂ Schiitzenliste {26 Teilnehmer)
i| Doatei Bearbeiten  Ansicht  Optionen  kladde

| _ P o,
: WettkarmpF : x|€v|@§&ﬁ&|D@X%§&|

Gezamk

Druckereintichtung. .. b e reffie I

m wettkampfliste  Strg+w  drein.Name Klasse
eitenansicht b Gesanmtliske Skrg+3 2chiitz

Starterlisten... EL!rlza.uswertung E?ﬂ 12 Jug.enc

chutzin &4 Werein 12 Juniare
Ende chiitze 111 Yerein 12 Jugenc
| |Schitze 112 Werain 12 Juniore

Die Drucklisten kénnen wieder tber das Meni ,Datei” oder die Icon in der Symbolleiste
gedruckt werden. Der Ausdruck bezieht sich dabei jeweils auf die Anzeige der aktuellen
Liste.

Die Auswahl Kurzauswertung wird Ihnen im Dialog ,Ergebnisse aufnehmen® erlautert.

Starterlisten

Im Meni ,Datei* — ,Starterlisten* erscheint der nachfolgende Dialog. Hier kénnen Sie, je
nach Bedarf, aus einer Vielzahl von Listen wéahlen. Diese Listen sind fur Aushange gedacht.
Teilweise werden dort die Ergebnisse fur eine schnelle Anzeige manuell eingetragen.
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=4 Starterlisten x|

Sl:hi.jtzenlistel "-.fereinslistenl Mannschaftslistenl Disziplinenlistenl

Sortierung; % Startnummer
" Mame
" Verein, Name
" Klazse, Verein

i~ Dizziplin, Klazse
™ Alter

&+ Aufsteigend " Ahsteigend

ak. |

Nach dem Betatigen der Schaltflache ,,OK“ wird in einer Seitenvorschau die Liste angezeigt.

Die Starterlisten kénnen auch direkt im Hauptfenster im Menul ,Listen* — ,Starterlisten”
aufgerufen werden.

Beispiel fiir eine Disziplinliste:
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Musterwettkampf Version 5.0
Begleitwettkampf zum Handbuch
Holzheim, den 17. Juli 2002
|
Mannschaft14
33 Schitzin 33 Werein 13 Damenklasse
40 Schitze 40 Werein 13 Altersklasse
102 Schitze 102 Werein 13 Schitzenklasse
103 Schitzin 103 Werein 13 Damenklasse
104 Schitze 104 Werein 13 Altersklasse
271 Schitze 271 Werein 13 Schitzenklasse
Mannschaft16
92 Schitze 92 Werein 15 Junioren A mannl.
93 Schitze 93 Werein 15 Jugend mannl.
95 Schitzin 95 Werein 15 Jugend weibl.
99 Schitzin 99 Werein 15 Senioren weibl.
100 Schitze 100 Werein 15 Senioren mannl.
132 Schitze 132 Werein 15 Altersklasse

Neuen Schiitzen anlegen
Einen neuen Schiitzen kénnen Sie Gber mehrere Wege anlegen.

Schaltflache in der Symbolleiste
Rechte Maustaste

Meni ,,Datei* — ,Wettkampf“ — , Neu...”
Tastenkombination ,Strg + N*
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ﬂ Schiitzenliste (26 Teilnehmer)

Datei EBearbeiten Ansicht  Optionen  Kladde

L]
L

Startnummer |Schiitzen.Name Yerein.Name
4 Mew, .. .

J— b3 Bearbeiten. .. Ere!n 12
|54 Léschen e U2
111 Ergebnisse. . Erein 12
I erein 12

113 in Zwischenablage kopieren Erein 12
| 114 in Kladde drucken Erein 12
(1149 Mannschaft Meu. .. are!n I
| |12d Mannschaft ldschen Ere!n Iz
I erein 12

123 Disziplin new. .. prein 12
: 124 Disziplin lBschen Erein 12
|12k |S|:hutze 12k | erein 12

Schiitzenfenster

AnschlieRend erscheint das Schitzenfenster:
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A schiitzen aufnehmen x|
DE<>[2]€-

Startnummet : 401 Starknummer bearbeiten |

schiitzendaten |§usatzdaten | SPO-DiszipIinenI

— Schiitze:
Ausweis-Nr: | [ Amateur (Passiver Schiitze)

Anrede: IHerr {* Mann { Frau

Mame, Varname: I

Strafie: |
ot | |
v Gel:u.Datum:I | _Iil
v verein: i | v | | Yereinswertung:

{* ja " Nein

[T Wannschaft:

[~ Einzelauswertungen mit Startnummer I alz einen Schitzen werten.

Gruppen: [ Paszsive Schiitzen
[ Avzwartioer WP
[ Buirger
Tew [~ autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten (o] Abbrechen

Symbolleiste:

O <« > |5 € -

Neu

Speichern

Vor

Né&chster

Startkarte (siehe unter Startkarte)
Kasse (siehe unter Kasse)

Starthnummer:

Die Startnummer wird automatisch vergeben. Uber die Schaltfliche ,Startnummer
bearbeiten”, kann diese manuell angepasst werden. Die Startnummer muss nicht
numerisch sein! Sie kdnnen z.B. auch die Waffenart des Schitzen hinzufiugen. (,LG0O01“,
»,LP015%).
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Ist die Auswahl ,autom. Verbindung zu Gesamtlisten“ aktiviert, so werden nach einer
Nachfrage, die Schiitzendaten automatisch eingetragen, sobald Sie die Ausweisnummer in
das entsprechende Feld eingeben.

Schiitzendaten |gusatzdaten I SF‘O-DiszipIinenI

— Schiitze:
Ausweis-Mr: [70210582 [ Amateur (Passiver Schiitze)

anvede: o R 2| G Mann € Erau

Mame, Yorname: I 9y Es wurden Folgende Daten gefunden:
-
S

Strafie: I Schitze: Fischer Karl

Busweis: 70210552

ks I Gebbat: 22,10.55

Crk: 56441 Streitheim

I Geb.Datum:I | b |
Soll der Schiikze aufgenommen werden?

v Verein: WL || 3 Yereinswertung:

Hel | {* ja " Mein

[ Einzelauswertungen mit Startnurmmer I alz einen Schitzen werten,

[T Mannschaft:

Gruppen: | (W] ktive Schitzen [] Paszzive Schitzen
[] Auswartiger WP
\ [] Buirger
MU IV autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten (04 Abbrechen

Klassenberechnung:

Schitzen kénnen wahlweise mit und ohne Klasse gespeichert werden. Zusatzlich kann die
Klasse manuell abgeéndert werden. Dies ist notig fur die Anpassung an die
Behindertenklassen. In verschiedenen Preisschiefen werden einige Jugendliche bei der
Schitzenklasse mitgewertet. In diesem Fall muss ebenfalls die Klasse manuell geandert
werden.

Die Klasse des Schiitzen, wird auf Basis der Klasseneinteilung automatisch bei der Eingabe
des Geburtsdatums vergeben.

W  Geb.Datum: |12.|:|4.19=32 | Junioren & mannl, | % |

Werden die Schitzen ohne Klassen gespeichert, so deaktivieren Sie einfach die Auswabhl
»Geb.Datum®.

[T =eb.Datum:

Wichtiger Hinweis:
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Wenn Sie bei einem Schitzen die Klasse deaktivieren, so mussen Sie auch in der Disziplin
die Auswahl ,ohne Klassen* wahlen. Ansonsten werden die Ergebnisse des Schitzen
herausgefiltert!

Klassen manuell anpassen:

Uber die Schaltflache ,[...]* erscheint ein Klassenauswahldialog. Dort kénnen Sie die neue
Klasse zuteilen.

x|

Zur besseren Erkennung der manuellen Anderung, wird die geanderte Klasse farblich
hervorgehoben.

¥ Geb.Datum: |12.D4.1982 I kérperbehindert Rollskublfahrer

Uber die Schaltflache ,,[X]* wird die Anderung der Klasse wieder aufgehoben.

Verein:
Schitzen kdnnen mit und ohne Vereinszugehdorigkeit in WM-Shot gefiihrt werden.

Sie weisen einem Schitzen einen Verein zu, indem Sie im Klappfenster den gewiinschten
Verein auswahlen. Ist der Verein noch nicht in WM-Shot erfasst, so kann er Uber die
Schaltflache [VL] (= Vereinsliste) und ,Neu* aufgenommen werden. (Siehe hierzu unter
Vereine Neu). Uber die Schaltflache ,[OK]* wird der Verein dem Schiitzen zugewiesen.

B N o0 e S0 oSS
i f

_El v Yerein: ML Il j Yereinswertung:

I . Yerein 13 2]l & ja ¢ Nein

; ™ Mannschaft: Verein 14 .

i Werein 16 S chiitzen werten, J
i c . Verein 17 i
] PURRER: . | Werein 13 {
3 Werein 20

> Werein 22 - i
- B T e e S P

Die Vereinszugehorigkeit wird wieder aufgehoben, sobald Sie die Auswahl ,Verein®
deaktivieren.

|_ Yerein:
Hinweis:

Sie kbnnen einen Schitzen auch einem Verein zuweisen, so dass er fur die
Meistbeteiligung gewertet wird, aber nicht fir die einzelnen Vereinwettkdmpfe.
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Yerein:

{* ja { Mein

Dies erreichen Sie im Bereich ,Verein“ des Schitzendialoges. Hintergrund fir diese
Aufnahme des Punktes war, dass einige Schitzen nur in der Einzel- und nicht in der
Vereinswertung schieBen méchten (oder dirfen).

Mannschaften:

Die Zuweisung eines Schitzen zu einer Mannschaft erfolgt in gleicher Weise. Wahlen Sie
die Mannschaft im Klappfenster. Neue Mannschaften werden tber die Schaltflache ,[ML]*
(= Mannschaftsliste) angelegt. Siee hierzu auch weiter hinten unter ,,Mannschaft neu®.

= P P =T - B T e

- o —

\:.;‘ W Mannschaft: ML " j [f‘ i
S Marnschaft1? - 'i
i M arnzchaftl 2 sch
& : M annzchaft13 3
! Gruppen _I Mannzchalt? J 4
i M arnzchaft20 3
_. b arnzchaft2

7 M arnzchaftz2 —i
; b ahnzchalt23 bl
b el I I-ﬂal._ll:El_'n. ¥erbindung zu Gesamtlisten . ok f

Amateuerschitze

Schiitzendaten |;usat2daten I SF‘O-DiszipIinenI

Schutze: ——
Ausweis-Tr: | (\Qnateur {Passiver Schiitze)

&nrede: IHerr f* Mann { Frau
Marne, Mornamme: ISchUtze =
e .-‘:-"-\.-“J' o -L-x..._."'""‘ ﬁﬁ_.."‘-. o, M - "-"-‘.- hibernth sttt s T e e e '\-L"‘ —

Im oberen Bereich kdnnen Sie festlegen, dass der Schutze KEIN aktiver Schitze ist. Dies
kann fur verschiedene Schiitzen und Mannschaftswertungen bericksichtigt werden.
(Beispiel: In einer Mannschaft dirfen von 5 Schitzen max. 2 aktive Schiitzen enthalten
sein)

StandardmaRig sind alle Schiitzen Aktive Schitzen (kein Haken gesetzt).

Einzelauswertungen mit Nr als einen Schutzen werten
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Die nachfolgende Einstellung ist etwas umfangreicher im Erlautern und wird im Normalfall
nicht bendtigt.

Schiltzendaten |;usatzdaten I SPO-DiszipIinenl

— Schutze:

Ausweis-r: | [~ Amateur {(Passiver Schitze)

Anrede: IHerr # Mann { Frau

Mame, Varname: ISchUtze 5

Skrafde: I
Cirk: | |
M Geb.Datum; 04081961 | Schiltzenklasse _I il
v Yerein: illﬁereinS j ¥Yereinswertung:
[ Mannschaft: & ja (" Nein
[+ Einzelauswertungen mit Startrummes IT alz einen Su:h'u'tze@

[ 2 ktive Schutzen TFeEEYe Schiutzen
[ Awzwaartiger
[] Burger

GFUppen:

Es gibt Wertungen, wo z.B. ein Schitze in 10 verschiedenen Mannschaften schief3t. (=
hoher Umsatz ©). So ist er Mitglied in der Feuerwehr, sein Kind ist im Kindergarten
(Kindergartenmannschaft), im Obst- und Gartenbauverein usw... So sollen natirlich die
Ergebnisse des Schitzen in jeder Mannschaft erscheinen. Hierfur muss dem Schutzen 10
verschiedene Startnummern zugewiesen werden. Dies ist auch fur die Ermittlung der
Meistbeteiligung erforderlich.

In der Einzelschitzenauswertung darf der Schutzen nun jedoch nur einmal erschienen! Mit
dieser Einstellung kann nun festgelegt werden, dass in Einzelauswertungen die Ergebnisse
der ,,aktuellen” Starthummer unter der Einzelauswertungsstartnummer laufen.

Ein weiteres Beispiel ware, wo Ehepaare getrennt schieflien, in Einzelauswertungen jedoch
zusammen gewertet werden.

SPO-Disziplin:

Sie kdnnen einem Schitzen bei der Aufnahme ebenfalls eine oder mehrere Disziplinen
nach der SPO (Sportordnung) zuweisen. Die Disziplinzugehdrigkeit wird bei der Aufnahme
der Ergebnisse angezeigt. Siehe hierzu auch im Kapitel ,,Konzepte* den Abschnitt
»SPO-Mannschaften®.
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' Schiitzen aufnehmen x|
DEIl<> |2 €-
Startnummer: 401 Startnummer bearbeiten |
Schiltzendaten I Zusatzdaten  SPO-Disziplinen | *:f____ -
- Unterhebel B
[1102 - Luftgewsehr 3-Stellung 1114 - Unterhebel C
1103 - Zimmerstutzen [1158 - Deutgches Ordonanzgewehn
1104 -Kk 3s20 120 - Luftpistaole
[1105 - GE. Standgewehr [ 202 - Freie Pistale
106 - KK 3= 40 [1203 - Schhelfeuerpistole
[1107 - GK. Freigewehr 120 [ 204 - KK - Sportpizhole
[1108 - KK - Liegendkampf [ 205 - Zentralfeuerpistole
[1108 - GK - Liegendk.annpf [[] 208 - Standardpistole
1170 - KK 100 Meter [ 207 - Mehrechizzige Luftpistole
[1111 - Bayer. Ordonnanzgewehr [1209 - BSSE GR-Korbi
1112 - Unterhebel & [ 253 - Gebrauchzpistale 3 mm
a | ol
Mannschaft zur SPO-Dizzipling
101 - Luftgewehr j
Teu " autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten Ok | Abbrechen |

Je gewadhlter SPO-Disziplin kann eine eigene Mannschaft gewahlt werden. Bei der
Aufnahme der Ergebnisse werden diese anschl. dem Schitzen und Uber die SPO dieser
Mannschafts zugewiesen.

Zusatzdaten:
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Schiitzen aufnehmen
O« > |3 € -

401

Startnurmrnet:

Startnurmmer bearbeiten

Schiitzendaten  Zusatzdaten | SPO-Disziplinen

— K.ommmunik ation:
Telefon: |
Emnail: |
Hormepage: | il
— Bankyerbindung;
Bank: I _l
ELZ: | Kko-Hr.:

Kto-Inhaber: I

— Songtiges:

Bemerkungen:

[~ autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten

[0]4 Abbrechen

Im zweiten Registerblatt ,,Zusatzdaten“ stehen Ihnen weitere Angaben zum Schitzen zur
Verflgung.

Die Felder ,Email“ und ,Homepage“ sind zwar noch etwas ,Zukunftsmusik, aber in
vielleicht nicht allzu langer Zeit, senden Sie die Siegerlisten jedem Schiitzen per Email zu ©

Fur die Bankverbindung steht Ihnen ein Bankleitzahlenverzeichnis aus ganz Deutschland
zur Verfligung. Betatigen Sie die Schaltflache ,[...]“, so erscheint, bereits nach der

Postleitzahl angewahlt, die Auswahlliste.

ﬂ

Pz foe |BlZ _ [BTXBezeichnung ]|
el : 51050015 OLZAPPEL RHLAKR

BE379 701900 WOLKSBANK DIEZ-NASTAETTEN
85469 [Holzhach BE0E1744  |HB Holzhach
24364 |Holzdorf 21052090 KR SPK HOLZDORF
37632 |Holzen Holzminden 25050000 |Mord LB Holzen Holzminden
17349 Holzendorf 15061658 Raifblk, Pasewalk-Strasburg
Pl Holzgerlingen EO0SO 01 Landeshbk Bad-wiirtt [ex LG)
71088 Holzgerlingen EO350130 Kr Spk Holzgerlingen
71088 Holzgerlingen E0330220 Holzgerlinger Bank
87752 |Holzgiing 73160744 |RAIFFEISENBAMK MEMMINGEN
99310 Holzhausen Amstadt 24051010 Sparkasse Amstadt-limenau
86357 |Holzhausen, Haide B10600758  |MASE SPK HOLZHAUSEN HAIDE
56357 |Holzhausen, Haide 5701900 Wolksbank Diez-M astitten 1
04454 Holzhauzen, Sachs BR055592 St u Kr Spk Leipzig
89438 Holzheim Dillingen T20E9113 Railfeisenbank Aschberg
09438 Holzheim Dilingen T2251520 Fr u St Spk Holzheim
29291 |Holzheim Neu-Ulm 72069114 |RAIFFEISEMNBANK HOLZHEIM
86684 |Holzheim Rain, Lech 72059748 |RAIFFEANK HOLZHEIM-MUNSTER
HEESd Huolzheim Fiain, Lech T2251730 St Spk Holzheim R ain Lech
E5858  |Holzheim, Rh-La-Kr 5701900 WOLKSBANK DIEZ-NASTAETTEN

189783 |Holzkich E3050000  |SPK HOLZKIRCH ;I

P2 (= Ot  BLE " Bank

i ok | abbiechen |
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Schitzen aus der Gesamtliste in den Wettkampf

tUbernehmen
B schiitzenliste (Teilnehmer: Wettkampf: 1 Gesamt: 313) =181l
Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  Kladde
x| ¢ClwD@F x| €-HYEBRoE DS xYER | <]
ik Mersing I \Wh-Mannschaften I Gesamt-Liste I Gesamt-VereineI
Verein.Name VE'j
Rigo 15.08.30 Sy
| |Ahting, Heinke 231071570 =4
| |Ahting.Lydia 291245 =
| |Ahting Manfred 02.05.40 =
| |Ahting Margrit 16.07.51 =
| |Ahting. Rainer 20.09.46 S
| |Ahting Torben 071276 =
| |Akkermann,Hans-Georg 27.06.1926 Sh
| |Alhers.Anne 20.01.34 =
|__|Albers Carsten 23.06.70 =
|__|Albers Clazs 15.09.41 =
| |Alhers.Esther 251069 =
| |Albers. Guenther 111230 =
| |Alhers Hildegard 0z2.09.80 =
|_|Albers.Sandra 050372 =
| |Albers Liwe 09.10.56 =
| |AlhersWilfried 021244 =
| |ArtKlaus 06.10.47 S
|__|Asche Bjoem 14.09.70 Y
| |Asche Dieter 26.12.55 Sh
|__|Backhus.H-Guenther 05.02.38 =
Backhus.Hans 26.11.1814 R
{ KIN o & :
" Startnr ' Schiitze ¢ Yerein { Aus Schiitze: |—| (" Schiitze " Geb.(MT3) " Geb.(JMT) Name:l |

Wechseln Sie in die Globalansicht (Wettkampf + Gesamtdatenbank).
Markieren Sie nun den gewunschten Schitzen. Den Schutzen figen Sie mit der Taste ,F2“

oder iiber die Schaltflache ,Ubernehmen® % in den aktuellen Wettkampf ein.

Zusatzlich kénnen Sie den Schitzen markieren und mit der gedriickten linken Maustaste
per Drag & Drop in die Wettkampfliste ziehen.
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Wiudisie | Wik Amene | Wi-Mannschaften | Geswl Listn | Gasami Veiene
Startnu |Schutren Nama Warain Nome Name |Gob IU-.j
¥ - Adam Figo 15.08.30 SV
- Ahting, Heinke 23101870 S
| JAhtng Lyt 291245 Sy
Ahdng Mantred 0205 40 Wi
< 16,07 51 =N
2 2009 4E Sy
Ahtng Torben 071276 SV
irnann. Hans-Geong 27061928 Sy
20,0 34 SV
23,0670 SV
Albars Class 15m N S i
<b Albers Esther 251069 S
Albers Hildegard g2.08 850 SV
Albers Sandrm 05,0372 SV
Albere U 1910 56 e
Albers Wilined 021244 SV
A K] migs 06 10.47 o
Asche.Bjoam 1408 70 SV
Acche Diets 261258 =
Backhus H -Caumnshe 15 02 38 S
Bimckhus Hans 26111814 SViw
{ ETN » M
 Staetnr + Schitze © werewn ( mam Schitees| || 7 Sehitee T GebfMTY) © Geb{IMT)  Name:

Mochten Sie den Schiitzen zu einer bereits bestehenden Mannschaft zuweisen,

SO

aktivieren Sie das Registerblatt ,,Wk-Mannschaften“ und ziehen den Schitzen auf die

Mannschaft.

Gezamt-Liste I GeszamtVereine

Wk-ListeI WhAereine  Wk-Mannschaften |

e

5 2F
=] Mannschaft 1 - [keine Schiitzen]

Wk-ListeI WwhAereine  Wh-Mannschaften |

E-E Alle Mannschaften

e Manngchalt 1 - [keine S@n]

Wk-ListeI WwhAereine  Wh-Mannschaften

E1-E] Alle Mannschaften
ElEI Manngchaft 1 - [keine Schitzen]
o mE Ahting, Heinke - (23.10.1970) - [MNr: 2)

Mehrfache Ubernahme von Schitzen

Name Geb. Ver=~
__|Adam.Rigo 15.08.30 =
|__|Ahting. Heinke 23101870 Sy
|__|Ahting.Lydia 29.12.45 S
| |Ahting.Manfred 02.05.40 SV
|__|Ahting.Margrit 16.07.51 SV

Ahtinn Bainar 20N9 4k W
Gesamt-ListeI GeszamtVereine

Name Geb. Ver

Adam,Rigo 15.08.30

Ahting, Heinke 23101970 S
|__|Ahting.Lydia 29.12.45 SV
|__|Ahting.Manfred 02.05.40 S
| |Ahting Margrit 16.07 51 =
__|Ahting.Rainer 20.09.46 =
Gesamt-ListeI GesamtVereine

Name Geb. Ver

Adam,Rigo 15.08.30

Ahting, Heinke 23101970 S
|__|Ahting.Lydia 29.12.45 =y
|__|Ahting.panfred 02.05.40 S
| |Ahting Margrit 16.07 .51 St
|__|Ahting.FRainer 20.09.46 SV

Wenn Sie mit der Strg-Taste zuerst die Schiitzen Uber die erste Spalte markieren, so
konnen Sie gleichzeit mehrere Schitzen in den Wettkampf Gbernehmen.

WM-Shot 6.0 Handbuch

Schiitzen / Vereine / Mannschaften e 105




LY

groere s aTETATT T = e T AITEITTTEY g1m'f'wﬂfl'&!=-un-fnj.| I e e T

i

l'i Fhilipp =% Rothtal Horgau e . 0214033

] Diaubler Manuel ______"Waldheil" Streitheim eV, |70213942

p Deisenhofer Gearg =% Fathtal Horgau e, 70209558

i Cluschl Tobias Orei Linden Zusmarshsn. 70213038 !
%‘ Eqeler Mic h:u:'I Sechs Buchen Waollbach 0214132 4
¢ | "1899" Steinekirch &.V. 70213783 §
I% e WWerner "1899" Steinekirch e 0205467 J
: gelhart Juhannea Drei Linden Eusmarshan. 0206435

. I "Waldheil" Streitheim e‘v’. /0213755

: scher Andre: 893" Ste 70205471

(20211644, »

Hinweis:

Durch diese leichte Ubernahme ist das Anlegen eines neuen Schiitzen zuerst in der
Stammdatenbank sinnvoll. Fir alle weiteren Wettkdmpfe kann dieser danach in der obigen
Weise in den Wettkampf aufgenommen werden.

Es ist zu beachten, dass ein jeder Schiitze in der Gesamtdatenbank jedoch eine eindeutige

Ausweisnummer haben muss! Diese sollte, muss jedoch nicht, der offiziellen
Ausweisnummer entsprechen.

Schitzen bearbeiten:

Einen bereits bestehenden Schitzen kdnnen Sie nachtraglich ebenfalls tber mehrere
Mdglichkeiten zum Bearbeiten 6ffnen.

e Schaltflache in der Symbolleiste
e Rechte Maustaste: Menupunkt ,,Bearbeiten®
o Meni ,Datei* — ,Wettkampf“ — , Bearbeiten...”
e Tastenkombination ,Strg + B*
Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass Sie bei Anderungen an Stammdaten, z.B. wie neue Klasse,
anderer Verein oder Mannschaft den gesamten Wettkampf reorganisieren missen. (siehe
hierzu unter Wettkampf reorganisieren)

Schitzen l6schen:

Einen bestehenden Schiitzen I6schen Sie mehr oder weniger in der gleichen Weise, wie Sie
die Schitzen anlegen oder bearbeiten.

e Schaltflache in der Symbolleiste
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e Rechte Maustaste: MenUpunkt ,Ldschen*
e Meni ,Datei* — ,Wettkampf* — ,Léschen...”

e Tastenkombination ,,Umsch + Entf“

Startkartendruck (Kladde)

Unter dem Punkt ,Startkartendruck” (friher Kladde) kénnen auf einem vorgefertigten
Anmeldeformular die Daten des Schiitzen gedruckt werden.

Ab der Version 6.0 stehen Ihnen hierfur zwei verschiedene Wege zur Verfigung.

Diese kdnnen Sie im Menu ,Startkarte — Setup* anpassen.

ﬂ Schiitzenliste (Teilnehmer: Wettkampf: 293 G
Datei Eearbeiten  Ansicht  COptionen  kKladde

wik-Liste | WhkWergine I Wikt annschaften I

Starthurmmer | Schitzen Mame

Schiitzin 2

Schitze 7
Schitze 8
Schiitze 9
Schiitze 10

X | eolp DS x| € YEGRoR DS x%a&R | & 20

# Auswahl Kladde |
Einstellungen... |
Ser
Sk ' ExcelAnsteusing Einstellungen... |
Ser
Ser
Sck % 1] I Abbrechen |
Alte T LB o P—

Direktdruck

Im Direktdruck werden auf einem vorgefertigen ,Rohling” in die Zwischenabstéande die

Schitzendaten aufgedruckt.

Dieser ,Rohling* wird Uber Excel oder einem anderen Zusatzprogramm erstellt. Die
Schitzendaten bleiben dabei offen. Nach der Fertigstellung wird das Anmeldeformular
beliebig oft kopiert oder gedruckt und in der ,,Anmeldedrucker* eingelegt.

Setup Direktdruck

Wahlen Sie in der Schitzenliste den Menidpunkt ,Startkarte® —

das Setupfenster der Startkarteneinstellung.

~Setup”. Es erscheint nun

WM-Shot 6.0 Handbuch
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Ekladde - setup x|
Positionen der Dakenfelder auf dem Druckpapier:
Feld Drucken | % () | Y ()
a =0 45
Anrede il i} i}
| |Mame ] 30 =5
GebDat a 105 55
| |Verein ] 30 &5
| |Klasse 1 105 £5
| |Schldssel SPO i 30 75
Disziplin M 105 75
Mannschaft i 30 105
Strasse M 30 125
Postleitzahl i 30 135
Ok M 45 135
—Schriftatt Startmummer: ———————— —Schrifkart Text —————————————
12 | ’7 Wihl-Shot |
—Drucker:
& Systemeinstellung " HochFormat " Querformat
Drucken | o]

In der Spalte ,Feld“ stehen lhnen die Daten der Schiitzen zur Auswahl. In der Spalte
~Drucken“ konnen sie bestimmen, ob dieses Feld gedruckt (,,J) oder nicht gedruckt (,N*)
werden soll. Per Klick mit der Maus wechselt der Status dieses Feldes.

Die Druckkoordinaten kdnnen Sie Uber die Tastatur bestimmen.

X = horizontale Justierung (waagrecht)
Y = vertikale Justierung (senkrecht)

Im Bereich ,Schriftart® koénnen Sie fir die Startnummer und den Text unterschiedliche
Schriften wéhlen.

Im Bereich ,Drucker* steht Ihnen die Mdglichkeit offen, die Formateinstellung zu andern.
Hinweis:
Ja nach Drucker und Papierformat missen unterschiedliche Druckréander berucksichtigt

werden. Sie benétigen in jedem Fall einige Testdrucke, bis die Justierung Ihren Winschen
entspricht.

Excel-Ansteuerung

In der Excel-Ansteuerung erstellen Sie zuerst eine neue Excel-Mustertabelle (xIt). WM-Shot
Ubertragt die Schutzendaten in ein Stamm-Tabellenblatt mit festgelegtem Aufbau.

Uber Formelfelder werden auf einem Anzeige-Tabellenblatt die wichtigen Schiitzendaten
aufbereitet und kdnnen ausgedruckt werden.
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Setup Excel-Ansteuerung

Vorlage erstellen

Um eine Vorlage zu erstellen empfehlen wir die folgenden Schritte:

1. Excel 6ffnen

E3 Microsoft Excel - Mappel

|3_le Datei Bearbeiten  ansicht  Einfigen Formakt Extras  Dakten  Eenster

FRRE=R" NEREN= MR - =R - RS AR RN e~

L W W R T ~_¢|| " | ;21 ﬂ @_]| ("4 Bearbeitung zuricksenden... E
: S snaalt |21 | Fenster - !
Al - b
A B | C | D | E |
1
| |

2

3

4

5

5]
M 4 » wl Startkarte % Import ¢ Tabele3 /
Eereit

Benennen Sie die beiden ersten Register in ,Startkarte” und ,,Import“ um.

2. Daten in Zwischenablage kopieren

B| Schiitzenliste (Teilnehmer: Wettkampf: 294 Gesamt: 243)

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen BEEEEE

X @iy 0@ x € Druken Fg =)

Gezarmr
Setup...
Starnu [Anrede Schutzen Mame PO |Sirasse & N
Schiitze 1
BE Frau Schiitzin 2 Ei
A [ Comliidam A Kt

Wahlen Sie in WM-Shot in der Schiitzenliste die Auswahl , Startkarte — Daten in
Zwischenablage®.

3. Vorlage beflllen
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In Excel wiederum befiillen Sie nun die Daten von der Zwischenablage in das Register
Import.

I: ~ : ‘=W = |

oot o f iy | T Beariit
H L Fenestat - :

Al e 3

Han
: A B | c | D 4 Getirzon Mame  Schitzs 1
A
2 & Ausschnsigen :.
T = ;
G L)
3 @& Enfugen  p ): 06 10
6 inhalts sinfogen. .. 3 e q
z 7 3] [
8 Zellen ginflgen. ., 4 |Bar
9 Zelen lschen. . Howm
10 Inhalte ksghen 17
1 e 1
2 j Komentar einfigen ) -
13 Zeller formatieren. . a5
14 Dropdown-Auswahliste il ; |
15 4 | FALSCH
16 Uberwachung hinzufigen E Hame Wamin 12
17 Liste erstalisn, .. 7] Mannshat]
18 | Sehifzunklasse)
19 Hyperini. .. 1 s \
2 e |
2 34 [5e0 M
23 x|
i 7]

W 4 » WY Statkarte ) Import [ Tabeled / TR et T
Bersit ik

4. Startkarte entwerfen

Uber die Verweisfunktion von Zellen tibertragen Sie die relevanten Schiitzendaten von
der Importtabelle auf die Startkarte.
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Microsoft Excel - Mappel

E_] Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfligen  Formak  Exkras  Daten Eenster ¢

HRNE=A" REREI= RN A - N - A ARl N -

W Wt s I RN | [y @ﬂ| ¥# Bearbeitung zuriicksenden, ., Ee:
@Snaglt ' | Fenster _—
BS ~ LA =ImportlE4
A ] [ ¢ ]

1 \

2

3 |Starthummer: 1

4

5 |Name: Schiitze 1 !

3

7

5. Exceldatei als Mustervorlage speichern

Unter dem Menlpunkt ,Datei — Speichern* wahlen Sie im nachfolgenden Dialogfenster
den Dateityp ,,Mustervorlage (*.xIt)* aus.

Wahlen Sie am besten den Pfad ,,... WM-Shot\Vorlagen* aus und speichern die Datei
unter einem aussagekraftigen Namen.

Speichenn unter

Speichern in: |@ Vorlagen v| @ -3 @ X i - Exras -

Marne Gréfe | Tvp Gedndert anm

6

Zuletzt
verwende..,

l_-":|

Deskto

h=]

Eigene Dateien

Arbeitsplatz
" FPE < il 2

it ! . Dateinam Startkarte.xlt_) / V| [ Speichern ]
etzwer]
- Dateityp: | Mustervarlage (*,xt) ‘ hd Abbrechen

6. Im Setup ,Excel-Ansteuerung” diese Datei aufnehmen und anwahlen.
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Startkarte Excel-Einstellungen x|

— Ewxcel:

D ateiforlagen: QlEIEI

C:hProgramme’ia»id-5hot'WarlagensMusterStartk arte <L T

T abellenblatt: | Import

0k Abbrechen

7. Testdruck der Excelvorlage vornehmen

ﬂ Schiitzenliste {170 Teilnehmer)
Dakei Eearbeiten Ansicht Optionen  Startkarte

X el D@ x| €- 2ERhoaolk DEexXx2ESE | P50

| Wk ereine I Wik annschaften I

I I2tamnimmarl@rhitzan Nama lkiacea lviavain Mama [hdznnblar

Es ist danach das Tabellenblatt ,,import“ (oder das von Ihnen benannte) gefullt.

ACHTUNG:

Wird die Vorlage nicht tiber die Zwischenablage befullt, so wird durch ein AddIn, das
beim Excelstart automatisch mitgeladen wird, die Windows-Zwischenablage wieder
geléscht!

Bisher konnte das Problem (welches bei Testvereinen auftrat) noch nicht konkret
behoben werden. Anfragen in diversen Foren halfen nocht nicht weiter ®

Tritt das Problem bei Ihnen auf, so kbnnen Sie jedoch die Daten manuell in die
Zwischenablage uber den Menlpunkt ,Startkarte — Daten in Zwischenablage® einfiigen.

8. Ggf. Excelvorlage korrigieren

Im Excel-Setup kénnen Sie uiber die Schaltflache ,,Offnen” ggf. nochmals die
bestehende Vorlage korrigieren.
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Yerein Mame |MannName |Gebdat |SF’O kMannschait

11y Startkarte Excel-Einstellungen i[ .

Burg-Fried O ;. —_—
Jugend A Immergrin 'y . {1 =
Jugend A Immergrin s Datei*orlagen: [ EI o~
Schiitzen Immergriin L4 Programme'ih i -Shat'syorlagenitusterStartkarne =L T
Jugend B Immergriin s
Jugend B Immergriin s
Schiitzen Burg-Fried C
Selifr== [T
Juger T abellenblatt: Ilmport
Juger
Sieatt " Direkt ’TI Abbrechen
Jugsr irekt-Druck. )
Schiit " 90770
Sehiit % Enceldnsteusnung Einstellungern... : | 09.08.71
Schiit 27.01.57
Juget 19.05.89
Juget ok | Abbrechen | 29 05.91
Schiit : : 28.03.62

9. Am Ende speichern Sie nochmals Ihre Vorlage.
Hinweis:

Der Einfachheit halber werden alle Schitzendaten, inkl. einiger Technischen Details
Ubergeben. Diese werden in der Regel jedoch nicht bendtigt.

Drucken
Markieren Sie den Schitzen und betdtigen danach einfach das Icon in der Symbolleiste

oder den Menupunkt ,Startkarte” — ,Drucken”. Zusatzlich steht Ihnen die Tast ,F9“ und
das Kontextmenu uber die rechte Maustaste in der Schitzenliste zur Verfigung.

=
Die Schaltflache steht Ihnen in der Schitzenliste und im Schitzenfenster zur Auswahl.

Es wird je nach Einstellung nun direkt an den Drucker gesandt, oder die Excelvorlage
befullt und gedffnet.

Adresse in Zwischenablage kopieren

Far einen ,,schnellen” Brief kdnnen Sie die Adresse bequem Uber die Zwischenablage in ein
Textverarbeitungsprogramm tbernehmen.

Betatigen Sie Tastenkombination ,,Strg + C* oder den Menupunkt ,Bearbeiten” — , Adresse
in Zwischenablage®.
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"v'-.-"k-"-.-"ereinel Wikt annschaften G

Startnu |Schiitzen. Name Yerein.Name
i Ahting, Heinke oY Golzwarden
3 k.onrad Radinger New. .
1 hMustermann Klaus Eearbaiten. .

Lischen

Ergebnisse. ..

in Zwischenablage kopieren

in Kladde drucken k

Wechseln Sie nun in Ihr Textverarbeitungsprogramm und wéahlen die Auswahl ,Einfigen®.

i3l Dokument1 - Microsoft Word

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Enfiigen  Format  Extras  Tabelle

== A= A PRV I = ) o E o
£H standard = Times Mew Roman o - F
— EinFElgen|
[c] |

Herr

Konrad Radinger
Dorfstrabe 47a
89438 Holzheim

Ergebnisse des Schitzen einsehen

Betéatigen Sie hierzu das Symbol mit dem ,,Photoapparat” in der Symbolleiste.

ﬂ Schiitzenliste (26 Teilnehmer)

Datei Bearbeiten Ansicht Cptionen  kladde

x|l b x €-vaRold |

Hier kann auf die ,,Schnelle” gepruft werden, welche Ergebnisse in welchen Wettbewerben

der Schitze bereits geschossen hat. Gerade bei Wettbewerben ohne Nachkaufmdoglichkeit
ist dies nutzlich.

Das Andern der Schiitzenergebnisse wird Ihnen im Kapitel ,,Ergebnisse” erlautert.
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Hinweis:
Hat ein Schitze mehr als der erlaubten Schiisse in einem Wettbewerb geschossen, so wird
dies bei der Auswertung berlcksichtigt! Es wird nur der erste Schuss gewertet.

Kurzauswertung eines Schitzen

Uber einen Klick in der Symbolleiste oder das Menii ,Datei — Drucken“ wird lhnen eine
Kurzauswertung der besten Ergebnisse eines Schiitzen zu den Disziplinen oder
Wettkampfen angezeigt.

ﬂ Schiitzenliste {26 Teilnehmer)
Datei Bearbeiten Ansicht  Cptionen  kKladde

X|eop| D x| €. vaR o

Diese Kurzauswertung kann jedem Schitzen als ,Ergebnisnachweis” seines Wettkampfes
Ubergeben werden.

Die Kurzauswertung wird lhnen im Bereich ,Ergebnisse aufnehmen* weiter erlautert.

Mannschaften
Die Mannschaften kénnen Sie tiber das Menl, die rechte Maustaste oder die Tasten ,F11*
bearbeiten.

M, Mannschaften im Wettkampf |

Mannschaften I

Mannschaft1
Mannschaft10
Mannschaftl 1
Mannschaft12
Mannschaftl3
Mannschaftl4
Mannschaft16
Mannschaft17
Mannschaft1&
Mannschaft19
Mannschaftz =
Mannschaftz0

Mannschaftz 1

Mannschaftzz

Mannschaftz3

Mannschaftz4

Mannschaftzs

Mannschaftzé ﬂ

¥ mazx, Schitzenanzahl: |5| Schitzen  Speichern |
Mew. .. | Eearbeitenl Laschen | ok I &bbrechenl

Uber die Schaltflachen ,Neu“, ,Bearbeiten® und ,LLdschen“ verwalten Sie Ihre
Mannschaften.
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Die Option ,max. Schutzenanzahl* warnt Sie bei der Aufnahme neuer Schitzen in die
Mannschaft, dass die Maximalzahl Gberschritten wird.

inweis x|

] Die Maximalzahl won 3 Schiitzen ist bereits erreicht!
[} Es kinnen keine Schikzen zur Mannschaft hinzugefigt werden,

Die Einstellung der max. Schitzenanzahl wird Gber die Schaltflache ,,Speichern“ dauerhaft

gespeichert.

Zu jeder Mannschaft kann neben dem Namen, der dazugehérige Verein und die
Vereinsgruppe gespeichert werden.

8, Mannschaft

Mannschalt | Ansprechparther I Kassel

X

Gruppe:

Mame: IMannschaft24

Yerein: I j

Gruppen... |

Mew

o |

Abbrechen

Weiterhin gibt es einen Reiter , Ansprechpartner” fir evtl. Rickfragen.

Auf dem Reiter ,Kasse* kann die Mannschaftseinlage verbucht werden. Siehe hierzu auch
das Konzept ,Kassenverwaltung”.

Kasse

Die Handhabung der Kassenverwaltung wird Ihnen

erlautert.

im Kapitel ,Kassenverwaltung
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Haring Standbelegung
Uber den Meniipunkt ,Bearbeiten — Haring Standbelegung® oder die Tastenkombination
Strg + H, bzw. Uber das Icon kdnnen Sie Standbelegung der Haring SchieRBanlagen
vornehmen.

Weitere Infos hierzu erhalten Sie im Bereich ,Konzepte* — ,Haring Schiel3anlagen®.

ﬂ Schiitzenliste {Teilnehmer: Wettkampf: 293 Gesamt: 170)
Dratei Be%&iten Ansicht  Cptionen Kladde i
» | §  Adresse in Zwischenablage Strg+C S e[ | O = % @ &[4 | S | ;:‘j |=.
W Schitzen - = Mannschaft 3 Ges Gesamt-\-‘i
Disziplin » =
F Klasse “erein & Name 1
Gesamt -> Wettkampf  F2 Altersklasse Yarein 1 |__|Bannert, Karin
. ; menklasse Werein 1 Berchtold Rudolf
Ergebnisse bearbeiten. .. Dﬁ . N ) = .
__— Senioren rmannl. Yergin 1 || BermgltmgerAIb
. Schiitzenklasse Werein 2 |__|Berneis Ramona,
Haring Standbelequng...  Strg+H Seni . \erain 1 Bermeis Stefan
W G T et s ocgicienmannl |, Jerein . AN
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Disziplinen / Kombinationen

In WM-Shot kdnnen pro Wettkampf beliebig viele Disziplinen angelegt werden. WM-Shot
wurde gerade hier auf groRtmogliche Flexibilitdt ausgelegt. Das Verstehen der Disziplinen
in Verbindung mit den Auswertungsmaglichkeiten bildet mit das Herzstiick des Programmes.
Mittlerweile gilt die Weisheit: ,Es fihren viele Wege nach Rom.” um zur richtigen
Auswertung zu kommen. So kénnen z.B. die Disziplinen nun von vornherein auf die
einzelnen Klassen beschrankt, bzw. erst bei der Auswertung eine Voreinstellung
vorgenommen werden.

Planung Wettkampfe

Die grundsatzliche Handhabung soll Ihnen vorab an einem kleinen einfachen Beispiel
verdeutlicht werden.

In lhrem Verein wird alljahrlich ein ,Schitzenkdnig®, eine ,Schitzenliesl® und ein
LJungschitzenkonig”  gekdrt.  Sieger ist, wer in seiner Altersdisziplin den besten
Teilerschuss geschossen hat.

Bisher haben Sie hier wahrscheinlich 3 verschiedene Listen gepflegt, damit die Sortierung
und Auswertung am Ende mdglichst einfach und schnell durchzufihren war. Bei der
Aufnahme der Schiitzen mussten Sie tunlichst aufpassen, dass der Schiitze in die richtige
Liste kam.

Bisher:

Die gleiche Logik ware auch in WM-Shot mdglich, ist aber nicht empfehlenswert.
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Jeder lhrer Listen konnte eine Disziplin ,Schitzenkonig“, ,Schitzenliesl* und
LJungschitzenkonig” erfullen.

In WM-Shot sollten Sie die ,,Disziplin® an dieser Stelle als Datenpool gleicher Ergebnisse
sehen. Dieser gemeinsame Datenpool kann bei der Auswertung nach den verschiedensten
Kriterien gefiltert werden.

Neu:
1.
- L.
Diaten "
bank o
Ei\h .................
\ 3 »
L F

Die Vorteile sind eindeutig:

Einfache Aufnahme:

Sie missen das Ergebnis nur noch in einen , Topf* aufnehmen.

Mehr Flexibilitat:

Sie kdénnen die Klassen nachtraglich erweitern, bzw. anders zusammenfassen (Senioren,
Uber/unter 18 Jahren...)

Sie kénnen weitere Auswertungen durchfihren:

z.B. Pramienwertung (Summe der besten 3 Teiler)

Auf den nachfolgenden Seiten erhalten Sie eine ausfuhrliche Beschreibung der
Einstellméglichkeiten der Disziplinen.

Weitere Infos erhalten Sie im Bereich ,,Konzepte“ — ,Wettkampfe*

Disziplinen-Dialog

Verwaltung Disziplinen

Die Verwaltung der Disziplinen dber ,Neu“, ,Bearbeiten® und ,Ldschen“ erfolgt im
Registerblatt ,,Disziplinen®.
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Uber den Button ,Drucken® erhalten sie die Moglichkeit die Einstellungen der Disziplin
auszudrucken. Allerdings entsprechen die Disziplinen nicht immer den ausgeschriebenen
Wettbewerben, so dass oftmals fiir den Aushang der Ausdruck nicht genlgt.

Ubersicht T Disziplinen T Schiikzen/Werein T Schuss -= PC T Ergebnisse
Mew, .. DSB-Wertung
Jubilaumsscheibe
Bearbeiten, . 20er Serie
Teiler
Laschen. .. 10er Serie

Drucken

e
|
oo |

Kambinationen

Die Schaltflachen ,Kombinationen* und ,Reihenfolge“ werden Ilhnen weiter hinten
erlautert.

Einstellmdglichkeiten Disziplinen

Uber die Schaltflache ,Bearbeiten* 6ffnen Sie eine bestehende Disziplin. Die Schaltflache
»,Neu“ dient zur Erstellung einer neuen Disziplin.

Nach dem Betéatigen erscheint der nachfolgende Dialog.

Die Einstellmdglichkeiten einer Disziplin sind auf 4 Registerblatter verteilt. Im oberen
Bereich wird der Name der Disziplin angezeigt.
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&4 Disziplin bearbeiten x|

Mame der Diszipling Ill]er Serie

Wertungl Waffenl Klassenl Mannschaft.-""v"ereinl

+ Ringe [ it Zehntel [ mit 0,5 2. [T nur 0,224, Serie: | 10

" Teiler

= DSE Preis-Wertung {Max. Ringe - erreichte Ringe + bester Teiler)

Disziplin SPO: | il

[T gewertete Ergebnisse:

[™ sSpeichern bis:

Dizziplin kopieren... I (0] 4 abbrechen

Die Schaltflache ,Disziplin kopieren“ dient lhnen dazu, eine schnelle Kopie der aktuellen
Disziplin vornehmen zu kénnen.

Im Registerblatt ,Wertung“ stellen Sie die grundsatzlichen Angaben einer Disziplin ein. Der
wichtigste Bereich ist hierbei die Einteilung nach Ring-, Teiler-, oder DSB-Preis-Wertung.

Ringe:

& Ringe [ it Zehntel [ mit 0,5 2, [T nur 0,224, Setie: I 10

In der Ringauswertung wird die Schussanzahl der Serien angegeben. Wahlweise kann mit
Zehntel und ganzen Ringen, oder nur den Nachkommastellen gewertet werden. Die
Auswahl 0,5 Zehntel Ringe wurde speziell fur einen Wettkampf implementiert und dient
auch als Anregung fir weitere Vereine. (Fa. Edelmann, Heidenheim hat hier zusatzlich
Spezialscheiben fur LP entwickelt)

Die Serienzahl kann auch ungerade sein (z.B. 15 Serien).
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" Teiler

Bei einer Teilerwertung wird jeder Schuss mit dem Abstand zum Scheibenmittelpunkt
gespeichert.

Unterschiedliche Teilerfaktoren fur LG, LP werden direkt an der Auswertungsmaschine
eingestellt oder sind im MenU ,,Setup Grafik* anderbar.

DSB-Preis-Wertung:

{* DSB Wertung {Max. Ringe - erreichte Ringe + bester Teiler)

Max. Ringe: 100 serie: | | mit Zehntel Setie: I 10
Teiler: v mit Teilergrenze  wert: 1010

Hier handelt es sich um eine Auswertungsmoglichkeit, die bei bayerischen Vereinen vom
OktoberfestschieBen bekannt sein dirfte. Gerade durch die Kombination ,bestandige
Serie” und ,guter Einzelschuss“ ist sie auch bei den Vereinen recht beliebt, wobei von
Hand bisher eine recht aufwendige Auswertung notig war.

Erlduterung:

Es gibt eine Maximalringzahl, die erreicht werden kann. Von dieser Maximalzahl werden die
erreichten Ringe abgezogen (Bsp: 100 — 92 = 8). Nun wird dieser Zahl, der beste Teiler
addiert. (Bsp: 8 + 23,5 = 31,5) Dieses Ergebnis (31,5) ist das Endergebnis zum
Auswerten.

Hat ein Schitze nun nur 87 Ringe, aber einen besseren Teiler, kann er weiter vorne
platziert sein. Andersherum kann auch eine 98er Ringzahl mit schlechten Teilern keine
vordere Platzierung bedeuten.

Uber die Teilergrenze kann zuséatzlich eingestellt werden, dass alle schlechteren Teiler nur
noch mit einem Grenzwert berechnet werden. Gerade bei den hinteren Platzen ist dadurch
hauptsachlich nur noch die Ringzahl entscheidend.

Sonderfall:

Fur die DSB-Disziplin gibt es den Sonderfall, dass Schiitzen noch Scheiben nachkaufen
konnen. Das bedeutet, dass bei einer besseren Serie oder einem guten Einzelschuss, sich
das gesamte Ergebnis andert.

Bei 5 10er Serien kann z.B. der beste Teiler in der ersten Scheibe sein und die beste Serie
ist der 5te Streifen. Alle anderen Ergebnisse werden nicht beriicksichtigt.

Die Durchfiihrung dieses Wettkampfes wird lhnen im Bereich ,Extras — Disziplin
berechnen” erlautert.

Disziplin SPO
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Wie bereits im Kapitel ,Disziplinen SPO* erlautert, kbnnen Sie hier der Disziplin eine
Sportordnungsdisziplin zuweisen. Hat sich ein Schutze fur diese Disziplin angemeldet, so
wird im Aufnahmefenster automatisch diese Disziplin selektiert.

Setup AWMaschine

Far Anwender der DISAG und RIKA (neue Schnittstelle) gibt es die Maoglichkeit
automatisch beim Anwahlen der Disziplin das richtige Setup fur Ihre Auswertungsmaschine
setzen. Dies erleichtert gerade etwas ungetbteren Anwendern nochmals die Bedienung am
PC. Den ,,Gelbteren” erspart es so manchen zusatzlichen Klick!

Setup AWk aschine: ILG - Luftgewehr j

Wahlen Sie im Disziplinendialog ein gultiges Setup und speichern dies mit der Disziplin.
Aktivieren Sie nun im Aufnahmedialog die Disziplin, so wird automatisch das dazugehérige
Setup geladen.

o (bernahme AwMsch. - = PC
Datei  Bearbeiten  Auswertmaschine  Optionen  Ansicht  Schuss

X Bz X @&@L & € - @|EILG-Lquewehr j

Schiltze Anzeige:
]| o |

Schiitze 1 /IIIE-.]EI.IB&D

Yerein 12 Schitzenklasse

Mannschafti Lufbgeseehr - 101,10

112131415067

Ringe: Ganze Ringe,

Serimrc 10,

ailer ‘waffen: LG, LP.

erske I 1

Hier kdnnen Sie die Anzahl der erlaubten Ergebnisse einstellen. Wenn Sie z.B. einen
Wettbewerb ,,Jubildumsscheibe* ohne Nachkauf ausgeschrieben haben, so kénnen Sie die
Anzahl der max. Ergebnisse auf 1 beschranken. So ist auch von WM-Shot sichergestellt,
dass wirklich nur der erste Schuss bertcksichtig wird, auch wenn z.B. aus Versehen
mehrere Ergebnisse in der Disziplin gespeichert sind.
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Gewertete Ergebnisse

™ gewertete Ergebnisse:! besteis): I 1

In diesem Bereich kénnen Sie nur die X besten Ergebnisse fir die Auswertung
einschranken. Grundsatzlich brauchen Sie diese Option nicht aktivieren.

Bei einer Aktivierung ist zu berlcksichtigen, dass bei Gleichheit Deckteiler und Deckserien
unter Umstanden nicht mehr bertcksichtigt werden. In diesem Fall erhalten die Schitzen
gleiche Platzierungen.

Grenzwerte Disziplinen

¥ speichern bis: Kleinste Serig; I a0

Hier kénnen Sie je nach Auswertung die Grenzwerte fir eine Speicherung von Ergebnissen
einstellen. Auch diese Option brauchen Sie grundséatzlich nicht zu aktivieren.

Mit dieser Option kénnen Sie jedoch die Auswertung schneller durchfihren und die
DatenbankgroRe des Wettkampfes verringern. Bei neueren PC’s ist dies jedoch in
999%b aller Falle unrelevant!!!!

Allerdings ist auch hier wieder zu beachten, dass z.B. bei Gleichheit Deckteiler und
Deckserien nicht mehr berlcksichtigt werden kénnen.

Beispiel:

Sie erkennen wéhrend einer Auswertung, dass bei einer 10er Serie Schiitzen unter 80
Ringen keinen Preis mehr gewinnen und setzen den Grenzwert auf 80 fest. Alle
Schlechteren Ergebnisse Ioschen Sie. Nun schielSt jedoch ein Schiitze nochmals eine 80er
Serie. Fur die bessere Platzierung entscheidet normalerweise nun dje ndchste héhere
Serie. Diese iIst allerdings nicht mehr gespeichert, die Schiitzen erhalten den gleichen Platz.

Stellen Sie wéhrend des Wettkampfes fest, dass Sie den Wert ,héher” setzen kdnnen, so
werden die gespeicherten Ergebnisse endgliltig erst lber die Schaltflache ,,Grenzwerte
Disziplinen neu berechnen*” im Registerblatt ,,Schuss -=> PC* geldscht.

Hinweis:

T - e ST T et ST T e, | o
r

;? [~ max. Ergebnisse: ?‘
£ :
i |
;2 [T gewertete Ergebnisse: :
f *
|1_ [ Speichern bis: f‘
R R . . . — - - Bl Lk . .f'

~~~~~ N [ T Y - Y = e ma e S
P Ly s . " - -~

e

Im Normalfall muss KEINE der der obigen Einstellungen aktiviert werden!!!! Dies ist in den
meisten Falle eine Fehlerquelle, dass Ergebnisse in der Auswertung fehlen.
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Wahrend die Einstellungen ,max. Ergebnisse und ,gewertete Ergebnisse” diese wieder
herstellen kdénnen, sind fehlende Ergebnisse in der Auswahl ,Speichern bis“ nicht mehr
vorhanden!

Waffen

Wertung Waffenl Klassenl Mannschaft / Yersin

Luftgeweehr (LG
Lufipistale (LF
ClKleinkaliber Sarm (KK

[ Zimrmerstutzen (250

[ Laufende Scheibe (LS}
ClKleinkaliber 30rm (K3)

[l Armbrust (AR

[ adler-Teilerscheibe (A

[ BSB-Luftigewehr (BS)
LIKlginkaliber 100m [SpafFi] (kK100
[ Sportpistale 25m [Bmm] (SF)
CIMagrum (2R3

[ Bogen (bbb

Alle erlaubten Waffenarten einer Disziplin werden hier festgelegt.
Wird versehentlich eine falsche Waffenart bei der Aufnahme verwendet, erscheint ein
entsprechender Hinweis und die Ergebnisse werden nicht gespeichert.

Sie kdnnen zu einer Disziplin mehrere Waffenarten zuweisen und erst am Ende fur die
Auswertungen diese filtern.

Beispiel:

Sie erstellen eine Disziplin ,, Teiler” und weisen die Waffenarten ,,.LP” und ,,LG" zu. Am Ende
kdnnen Sie die Auswertung der Disziplin fiir ,,LP* und ,,LG* getrennt nach einem ,,LP-Kénig*“
und ,LG-Koénig*“ durchfiifiren.

Klassen:
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Wertung | Waffen  Klassen | Mannschaft / Werein

Hirwweiz:  Sie konnen die Einschrankungen auf Flaszen zuzatzlich in der Ergebrisauswertung
vormehmen und dauerhaftt uber Yoreinstelungen speichern.

Schiller C weibl, s
Schiller C mannl,
Schiler B weibl,
Schiller B mannl,
Schiler A weibl,
Schiler A mannl,
Jugend mannl,
Jugend weibl,
Junioren B mannl,
Junioren B weibl,
Junioren A mannl,
Junioren A weibl,
Damenklasse =]

ACHTUHNG: Schitzen ohne Geburtzdatum haben "keine” Klazze und erscheinen deshalb nur in

Dizziplinen OHME Flazzen!
Alle wahlen | [™ ohne Klassen

Hier werden die erlaubten Klassen der Disziplin gekennzeichnet. Wie bereits erwahnt,
sollten Sie hier alle Klassen wahlen. In den Auswertungen kénnen Sie dann filtern. Bei
Auswertungen ohne Klassen, kdnnen Sie auf Altersangaben bei den Schiitzen verzichten.

Hinweis:

Es ist nochmals darauf zu achten, dass bei der Auswahl , Alle Klassen“ auch alle Schitzen
ein Geburtsdatum bendétigen. Schitzen ohne Geburtsdatum werden sonst nicht
berucksichtigt.

Einzelschiitzen / Mannschaft / Verein:
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wertung| Walfen| Klassen |_Mannschaft / Versin:

[¥ Einzelschiitze

Hinweis:  Sie konnen die Eintellungen nach Mannschatten/Verein zusatzlich in der
Ergebnizauswertung vormehmen und dauerhaft uber Yoreinstellungen speicher.

[~ Mannschafken nach Yorbelegung
[ Mannschafken nach Ergebnis

v Werein [ max Schiitzen;

- bl e S v gewertete Schiltzen: bestel 4
annschaft nac

¥ bei MannschaftfYerein nur valle Teinehmergruppen werken

Jede Disziplin kénnen Sie nach Einzelschitzen und Mannschaften auswerten.

Die Einzelschiitzenauswertung kann spater noch in Pramienwertungen,
Geburtstagsschief’en, Kombinationswertung und Vererbung, Preis-Vererbung ausgewertet
werden. Diese einzelnen Mdglichkeiten werden spater genauer erlautert.

Mannschaftswertungen

In der Mannschaftswertung werden die Schitzen in der Auswertung nach den
vorgegebenen Mannschaften zusammen gewertet.

¥ Manmschaften nach Yarbelegung [¥ gewertete Schitzen:  beste I 4

M | >

Zusatzlich kann festgelegt werden, dass von z.B. 6 Mannschaftsschiitzen nur die besten 4
in die Wertung kommen. Dies geschieht ber die Auswahl ,gewertete Schiitzen“.

Weiterhin ist es mdglich, dass in einer Mannschaft nur max. X aktive Schitzen enthalten
sind!

Nachfolgend erhalten Sie einen Auszug aus der Anderungsdokumentation zur Version 6.0

Folgende Vorgabe des Kundern:

Im Rahmen dieses Stadtschiessens wird eine Wertung Mannschaft (z.B. ,Die
Stammtischler*) ausgeschossen. Diese Auswertung hat uns erhebliche zeitliche Probleme
bereitet. In dieser Wertung werden , Aktive” und ,Nicht Aktive* Schitzen vermischt. Eine
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Mannschaft kann beliebig viele Teilnehmer haben. Eine Mannschaft besteht aus 5
Schitzen. Von diesen funf Blatt™| dirfen aber nur zwei von ,,Aktiven* Schiitzen sein.

Hierflr gibt es das Kennzeichnen der (Amateur)Schitzen im Schitzen Bearbeitungsfenster:

£ schiitzen aufnehmen x|

DE[<>[5[€ -

Skartnummet : I 1 Starknummer bearbeiten |

Schiitzendaten |gusatzdaten | SPO-DiszipIinenl

Schiitze:

Ausweis-hr: | (I‘ Amateur [nicht Aktiver Schiitze

Anrede: |Frau {“ Mann % Frau

Marne, Yorname: |Echt|tzin 1

Weitere Infos siehe unter dem Kapitel ,,Schiitzen Neuanlage®.

Ist diese Auswahl Aktiv, so sind nur max. X aktive Schitzen in der Mannschaft, der Rest
besteht aus Passiven Schiitzen.

Mannschaften nach Vorbeleqgung:

¥ Marnnschaften nach Yorbelegung v igewertete Schitzen:  beste I 4

In einer Mannschaft nach Vorbelegung bilden X Schitzen unabhéngig von Klasse und
Verein eine Einheit. Diese Mannschaft kann nach gewerteten Schitzen eingeschrankt
werden.

Diese Mannschaften werden in der Schitzenliste im Registerblatt ,,Wk-Mannschaften*
dargestellt.

Mannschaften nach Ergebnis:

¥ Mannschaften nach Ergebnis Schiitzen jg Mannschaft: I 4 ‘

Hier werden die besten Schitzen je Verein in Mannschaften eingeteilt. Die Besonderheit
gegenuber der Vereinswertung ist, dass hier mehrere Vereinsmannschaften gebildet
werden.

Bsp:
Die besten 4 Schiitzen eines Vereins bilden die erste Mannschaft, die ndchsten 4 Schiitzen
die 2 Mannschatft.
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Mannschaften nach Verein:

[ “erein

erste I 4
[+ gewertete Schitzern: I:uestel 4

Hier wird in der Auswertung nur eine Vereinsmannschaft gebildet. Diese kann nach den
ersten und besten Schiitzen gefiltert werden.

Mannschaften nach SPO

Die Einteilung der Mannschaften nach SPO erfolgt an Hand der Aufnahme der Ergebnisse
beim Schitzen fur diese SPO und SPO-Mannschaft.

Siehe hierzu unter ,Schitzen Neuanlage* und dem Konzept ,,SPO-Mannschaften®.

et = e e R AL P ‘o e PR — - . - PN S -
. o LR e, e e - PR o

(} v igewertete Schitzen: beste I 4

? - Luftgewehr

,.;'z [1102 - Luftgewehr 3-Stellung

‘.; [1103 - Eimmerstutzen

i [1104-KK 3% 20

4 [1105 - GE. Standgewehr

2 1106 - KK 3% 40

::_', ¥ Marmschaft nach SPO []107 - GK, Freigewehr 120

.§ [1108 - KF. - Liegendkampf

‘.} [1109 - GE. - Liegendkampf

k (1110 - KK 100 beter

b [1111 - Bayer. Ordonnanzgewehr j
}?h-"""‘* il e A Mo gl al e el n e e Sl i WP e

Nur volle Teilnehmergruppen werten:

v bei Mannschaft/Yerein nur volle Teilnebmergruppen werken

Hier kdnnen Sie entscheiden, dass nur volle Mannschaften in den Siegerlisten erscheinen.

Kombinationen-Dialog

Unter Kombinationen versteht man das Zusammenfassen von einzelnen Disziplinen bei der
Schussaufnahme. Eine Kombination dient nur zum leichteren Aufnehmen der Ergebnisse
und nicht als Auswertungsmaoglichkeit von Siegerlisten.

WICHTIG!!
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Die Ergebnisse werden IMMER zu den Disziplinen und nicht zu den
Kombinationen gespeichert!

Je nach Ausschreibung eines Wettkampfes gelten bestimmte Scheiben fiir verschiedene
Disziplinen. Beispiel: Die Ergebnisse eines 10er LG Streifen gelten fir Meisterserie und
Meisterteiler. Mittels einer Kombination kénnen diese Disziplinen bei der Aufnahme
zusammengefasst werden.

Es konnen in jedem Wettkampf Dbeliebig viele Kombinationen erstellt werden. Die
Handhabung der erstellten Kombinationen im Aufnahmefenster wird lhnen weiter hinten
erlautert.

Um Kombinationen zu pflegen, betatigen Sie die Schaltfliche ,Kombinationen“. Es
erscheint nun der nachfolgende Dialog.

A1 Aufnahme Disziplinen - Kombination ﬂ

Kombinationen: Disziplinen:

Wkroickonia
[J40er Serie

[1DSB-Wertung

[JJubilaumsscheibe

[J20er Serie

O Teiler

[J10er Serie

— Auzwahl:
sPO. | ~|  Setup&w-Msch:

Meu | Speichern | Lozchen | Schliefen |

Kombination erstellen

e Markieren Sie im rechten Bereich die gewiinschten Disziplinen

e Optional kbénnen Sie noch eine SPO und eine Setup an der Auswertungsmaschine
speichern (wie Disziplinen)

e Betétigen Sie die Schaltflache ,,Neu“ und geben der Kombination eine Bezeichnung

e Nach dem Betéatigen von OK wird die Kombination angezeigt.
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Kombinationen: Disziplinen:

[ D5B-Wertung

[ Jubilaumsscheibe
[120er Serie

W Teiler

Kombination &ndern

e Selektieren Sie die gewlinschte Kombination und &ndern danach die Disziplinen im
rechten Bereich.

e Durch einen Klick auf die Schaltflache ,,Speichern“ werden die aktuellen Einstellungen
tibernommen.

Kombination I6schen
o Selektieren Sie die gewiinschte Kombination.

¢ Klicken Sie danach auf die Schaltflache ,L6schen”
e Nach einer Sicherheitsabfrage ist die Kombination geldscht

Kombinationen prifen

e Selektieren Sie nacheinander im linken Bereich die jeweilige Kombination
Im Disziplinenbereich werden die dazugehérigen Disziplinen angezeigt

Hinweis:

Bei vielen Kombinationen kann es sich empfehlen auch verbleibende einzelne Disziplinen in
Kombinationen zu Ubertragen. In diesem Fall muss spater im Aufnahmefenster nicht mehr
zwischen Disziplinen und Kombinationen gewechselt werden.

Reihenfolge

Uber die Schaltflaiche ,Reihenfolge® kénnen Sie die Anzeige der Disziplinen und
Kombinationen im Aufnahmefenster nochmals anpassen.

Je nach Wettkampf ist dies eine sehr wichtige Einstellung. Das Aufnahmepersonal wird es
Ihnen danken!!!

Betatigen Sie die Schaltflache ,,Reihenfolge” im Registerblatt ,,Disziplinen®.
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ES Reihenfolge Disziplinen ﬂ ES Reihenfol

Disziplinen | Kaombinationen I

Dizziplinen
MName _ Crndind KomhinationsMame Cmdind
» 1DerSer!e 0 b |DSBE-Awertung
20er Serie 0 Jubildumsscheibe
DEB*Wertung 0 Kanigsscheiba
Jubilaumsscheibe 0 Meister
Teiler 0

Aktualisieren | ¥ Alphabetizch Saortieren Aktualizieren | [¥ Alphabetisch Sortieren

Schliefen |

In zwei Registerblattern aufgeteilt, kdnnen Sie die Reihenfolge manuell anpassen.
StandardmaRig werden die Disziplinen und Kombinationen in der Reihenfolge ihrer
Eingaben angezeigt.

Uber die Auswahl ,Alphabetisch Sortieren* werden die Anzeigen nach dem ABC sortiert.
Ggf. mussen Sie noch die Schaltflache ,Aktualisieren* betatigen.

Durch die Angabe eine Zahl kénnen Sie in der rechten Spalte ,Index” die Reihenfolge
manuell festlegen. Dabei muss die Auswahl ,,Alphabetisch Sortieren“ deaktiviert sein.

Dizziplinen  Kombinationen

Eombinationshame Cradlnd
P |Mdeister 1
k.onigsscheibe i
Jubilaurmszscheibe 3
DsBE-“ertung 4

Ggf. mussen Sie die Anzeige noch aktualisieren.
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Schuss -> PC

Aw.Masch. Ubernahme

Als néchstes widmen wir uns nun dem Aufnahmedialog in WM-Shot. Wahrend der
Wettkampfdurchfihrung werden hier die Ergebnisse von der Auswertungsmaschine dem
Schitzen und der Disziplin zugewiesen.

Die richtige Handhabung dieses Dialoges ist unerlasslich fur die
Wettkampfdurchfiihrung!

Das Offnen die Aufnahmedialoges erfolgt im Registerblatt ,Schuss -> PC* und der
Schaltflache ,,AwMsch.-Ubernahme*, die Taste ,F4* oder das rechte Icon im Hauptfenster.

Wh-Shot C:'Programme’ WM-Shot' Daten'\Demoiettkampfs0.wswmk
Datei Bearbeiten Lisken Kasse Optionen  Extras  Grafik 2

g v Musterwettkampf 2002

Disziplinen T SchitzenYerein T

fwtsch, - Obernabme.. . El

Nach der Auswahl eines dieser Punkte erscheint der Aufnahmedialog.
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o Dbernahme AwMsch. -> PC o (=] 3]
Datei Bearbeiten Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Haring  Schuss

XX D@l gel|lolc- (@0 e |

r—5chiitze — Anzeige:

- wechseln... | << SchLitzen...l Speichern |

i~ Diziplinen:
l<reigkdnig

Wler Serie
DSB-Yvertung
Hubilaumsscheibe
[20er Serie

Teiler

10er Serie

I Teierergebrisse ausblendsn

i~ Ergebnisse:

' Aw-Maschine Lischen | Typ: LG Grafik speicherr: I neutral ¥ Scheiben in Speicher

(" Handeingabe ¥ wettkampf ¥ Elassen sofort prifen

Serien | Teilerl

Aufnahme Ergebnisse

Bevor nun néher die gesamten Einstellungsmaoglichkeiten néher erlautert werden, widmen
wir uns gleich zu Beginn der Aufnahme der Ergebnisse zu.

Haring SchielRanlagen
Die Ubernahme der Ergebnisse von Haring-SchieRanlagen wird ebenfalls in diesem Dialog

vorgenommen. Die Handhabung wird lhnen jedoch im Kaptiel ,Konzepte — Haring
Schiellanlagen” erlautert!

Aufnehmen der Ergebnisse im Einzelnen:

Anmelden der Auswertungsmaschine:

Uber den Menupunkt: ,Auswertmaschine | An/Abmelden”, bzw. Uber das Icon in der
Symbolleiste wird die Auswertungsmaschine angemeldet.

Fur die Auswertungsmaschinen DISAG und RIKA 6ffnet sich anschl. ein Auswahlfenster fiir
die Fernsteuerung.

| IE I Luftgewehr 10er Band j
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Bei der DISAG muss zum Aufnehmen der Daten die Einstellung flr das Setup gesetzt
werden. Hierbei ertdnt ein Piepton von der DISAG.

Disziplinen / Kombination wahlen:

Bitte wahlen Sie anschl. die Disziplinen in der Liste. Es kdnnen mehrere Disziplinen fir eine
Scheibe gewahlt werden. Die benétigten bzw. erlaubten Daten kdnnen Sie im rechten
Bereich der Disziplinauswahl erkennen.

Der Bereich ,,Schuss” wird je nach den gewahlten Disziplinen geandert. Sie kénnen daran
sofort erkennen, welche Serie benétigt wird und ob die Teiler ebenfalls gewertet werden.

Wahlweise kann Uber die Tasten F3/F4 zwischen Kombinationen und Disziplinen
gewechselt werden.

Schiitzen wahlen.

Die Auswahl des Schitzen Uber die Starthnummer ist in der Regel die schnellste
Mdglichkeit. Es wird dabei auf jeder Scheibe bei der Anmeldung die Startnummer notiert.
Das Suchen der Schiitzen erfolgt Gber die Schaltflache ,Wechseln...”“. Neben dem
Mausklick auch Uber die Tastaturkombination: ,ALT + W* erreichbar.

Betatigen Sie die Schaltflache ,,.<<" erscheint das Schitzen/Vereinsfenster. Hier kinnen
Sie den Schitzen Uber die gewohnten Methoden suchen. Zusatzlich haben Sie die
Mdglichkeit Schiitzen zu bearbeiten, hinzuzufiigen usw. Durch das Icon ,,Ubernehmen* in
der Symbolleiste wird der Schitze im Aufnahmefenster eingeblendet.

Scheibennummenrn

Hinweis:

Die Aufnahme der Ergebnisse Uber die Scheibennummern wird in diesem
Fenster durchgefuhrt. Eine ausfuhrliche Erlauterung erhalten Sie jedoch im
Kapitel ,,Konzepte- Scheibennummernverwaltung®.

Aufnehmen der Ergebnisse von der Auswertungsmaschine:

Werten Sie nun eine Scheibe auf Ihrer Auswertungsmaschine aus. Sobald Daten zur
Verfugung stehen, werden diese angezeigt.
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o Ubernahme AwMsch. - PC 3] =|
Datei Bearbeiten  Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Haring  Schuss  Test

XX D=2 aaR @l | @ ¢ s |

—Schikze —Anzeige:

— Wechseln, .. | <4 Sc:h'u'lzen..l Speichern |

Hoppe Herbert
*1899" Steinekirch e.¥.

Schikzen

r— Diziplinen:
heisterd
eiler aus Serien Serien: 10,

Ringe: Ganze Ringe,

Auswertung: Teler

r
— Ergebnisse: —

+ Aw-Maschine Lischen | Typ: I LG Grafik. speichern: ™ neutral ¥ Scheiben in Spaicher
(= Handeingabe v wettkampf v Klassen sofork prifen
Serien | Teiler | 1 [ 2 [ 3z [ 4 | 5 | & [ 7 [ 8 [ 9o [ 10 [ seie
B8 - Meister 07— 5.0 80 6.0 7.0 S0 70 6,0 80 9,0 58

10T| 9592 1.372,9 Se9,1 1.132,4) 0084 L2885 £39,2 1.218,2 S25,6 4615

Je nach Disziplin sehen Sie die einzelnen Ringe/Teiler in Ihrem Fenster.

Speichern der Ergebnisse:

Uber die Schaltflache ,Speichern®, bzw. beim Wechseln des Schiitzen werden die Daten
gespeichert.

Schnelldruck der Ergebnisse des Schiitzen.

Uber den Meniipunkt ,Datei | Drucken...”, bzw. ,Seitenansicht” erhalten Sie einen
Ausdruck Uber die besten Ergebnisse des Schiitzen je Disziplin.

Optional kénnen Sie einen Zusatztext hinzufligen. Im Menlpunkt ,Ansicht | Zusatz
Schnelldruck” kann dieser bearbeitet werden.

Ergebnisse [6schen.

Uber die Schaltflache ,Loschen“ (oder tber die Symbolleiste) konnen die aktuellen
Ergebnisse verworfen werden.

Bereiche Aufnahmefenster:

Bereich Schitze:
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Schiitze 1 0&, 10,1960
Yerein 12
Mannschaft1

Alkersklasse

Im Bereich Schutzen, kénnen Sie den aktuellen Schitzen andern, in die Schuitzenliste
wechseln. Dort neue Schiitzen aufnehmen oder Bearbeiten und wieder zuriickkehren.

Schutze wechseln

Uber Starthnummer:

Nach dem Betéatigen der Schaltflache ,Wechseln* erscheint der Auswahldialog zur
Neueingabe einer Startnummer.

= Schitze: x|

Startnummer: I ﬂ
ok | Abbrechen |

Nach der Eingabe der Starthummer und der Auswahl OK wird der Schitze mit seinen
Daten im Aufnahmefenster angezeigt.

Das Wechseln uUber die Startnummer kann auch Uber die Tastenkombination ,Alt + W*
erreicht werden.

Uber Schiitzenliste:

Nach dem Betatigen der Schaltflache ,,<<" erscheint die Schitzenliste.
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B Schiitzenliste (293 Teilnehmer) ] 3]

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  Kladde
X |[eouDz x[€-YaRe DS x TR | <

WiListe | wkVersing | WMannschaften |

Anrede Schiitzen Name Klasse MeldeDisziplin Slrﬂ;l
| |Hemr Schiitze 146 Altersklasse
|_|Her Schiitze 147 Schitzenklasse
| |Hemr Schiitze 149 Senioren mannl
|_|Her Schiitze 151 Seniaren mannl J
| |Hemr Schiitze 152 Schiitzenklasse
|_|Her Schiitze 164 Schitzenklasse
| |Hemr Schiitze 156 Schiitzenklasse
|_|Her Schiitze 167 Schitzenklasse
| |Hemr Schiitze 16 Altersklasse
Herr Schitze 162 Schitzenklasse
13 Schiitze 163 ] sE
|_|Her Schiitze 164 Seniaren mannl
| |Hemr Schiitze 165 Altersklasse
|_|Her Schiitze 168 Seniaren mannl
| |Hemr Schiitze 169 Schiitzenklasse
|_|Her Schiitze 171 Schitzenklasse
| |Hemr Schiitze 173 Schiitzenklasse
|_|Her Schiitze 174 Schitzenklasse
| |Hemr Schiitze 175 Schiitzenklasse
|_|Her Schiitze 176 Schitzenklasse
UH.:.LI Srhiitza 177 Srhiitzanklases Ll—l

 Startnr = Schiitze ¢ Yerein ( Ausweis ( Geschlecht ¢ Geb.{IJMT) " Geb.(l Klasse ‘

Hier kbnnen Sie nun alle Funktionen der Schitzenliste (Schutzen anlegen, dndern, Idschen
u.a.) nutzen.

X el
Mittels der Schaltflache ,,Ubernehmen® in der Symbolleiste oder einem Doppelklick auf den

Schitzen, wird der aktuelle Schitze in den Aufnahmedialog tbernommen.

Uber die Schaltflache ,Speichern“ (oder Tastenkombination ,Alt + C*) werden die aktuellen
Ergebnisse zum Schiitzen und zu den Disziplinen gespeichert.

Bereich , Disziplinen/Kombinationen*

Im Bereich ,,Disziplinen/Kombinationen* werden die wahlbaren Disziplinen angezeigt. Uber
die Tasten F3/F4 wird zwischen der Anzeige gewechselt. Diese Anzeige kann auch Uber
das Menu Ansicht gewechselt werden.

— Diziplinen: — K.ombinationen:
10er Serie Meister
?0er Serie Konigsscheibe
DSB-Wertung Jubilaumsscheibe
Uubildumsscheibe DSB-Wertung
Teiler

Immer wenn Sie eine Kombination selektieren, werden die dazugehdrigen Disziplinen im
Hintergrund gewahlt. Alle Ergebnisse werden beim Speichern den Disziplinen zugewiesen.

Daten der gewéahlten Disziplinen
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Die wichtigsten Daten, bzgl. der Auswertungsmaschine zu den selektierten Disziplinen
werden im rechten Bereich angezeigt.

— Dizipliner:

Ringe: Ganze Ringe,

0er Serie _
DSB-Wertung Serien: 10,
ubilaumsscheibe Buzwertung: T eiler

Wiaffern: LG, LP.

Uber die rechte Maustaste kénnen Sie im Kontextmenii ,Bearbeiten” die gewahlte Disziplin
oder Kombination einsehen und &ndern.

Bearbeiten

0er Serie

DSB-Wertung
[
Bereich Schuss:
— Ergebnisse: r = — :
i+ Aw-Mazchine Léschen |Typ: I LG Grafik speicherm: neutral v Scheiben in 5 peicher
i~ Handeingabe ¥ wettkampf W' Klassen sofort priifen
Serien | Teier | T [ 2 [ 3 [ 4 [ 5 [ & [ 7 [ &8 [ 9 [ 10 [sere
10 R
10T

In diesem Teil des Fensters werden die einzelnen Ergebnisse angezeigt. Zusatzlich kénnen
Sie die Ergebnisse nachbearbeiten und Grundeinstellungen vornehmen.

Ergebnisse 16schen:

Uber die Taste ,Loschen® werden die aktuell angezeigten Ergebnisse wieder geloscht.

Uber die rechte Maustaste erscheint das nachfolgende Kontextmenii. Die Auswahl ,Letzte
Scheibe l6schen* dient zur Berichtigung von Fehleingaben. Die Auswahl ,Aktuelle Zeile
I6schen” dient zum Ldschen von Streichergebnissen.
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1 | 2 = | 4 | 5 | =&
10R oo cnen 7,0 &
o e e aie EpEE 016,4 1,132
SO0R ; Bearbeiten 7.0 g
20 T| 68  |Letzte Scheiben 3 916,4 1.132

Kopierke Serien k
Aktuele Zeile bschen

Letzte Scheibe lGschen I

Manuelles Eingeben der Ergebnisse per Tastatur

Uber die Auswahl ,Handeingabe“ konnen Sie manuell per Tastatur Ergebnisse in den
Ergebnisbereich eingeben oder andern.

Ergebrizze:
i+ Aw-Mazchine
= Handeingabe

Nach der Umschaltung im Bearbeitungsmodus ist die Tabelle und Auswahl Scheibentyp
anderbar.

Auswabhl Scheibentyp:

Typ:ILG 'l

Eingabe Ergebnisse:

Wird manuell eine Serie und eine Teilerwertung vorgenommen, so werden die Teiler
standardmaRig auf 9999,9 gesetzt. Dies ist ndtig, damit die Unterscheidung O-Teiler und
»kein“ Teiler keine Probleme gibt.

1 | 2z | 32 | 4 | s | & | 7 | & | 9 | 10 | Ringe
10R 9 5 g g 31
10 T| 9999,9 9993,9 9999,9) 9399,9

Hinweis:
Es sind im Bearbeitungsmodus nur die Spalten 1 — 10 bearbeitbar. Die Ermittlung der
Serien Ubernimmt weiterhin WM-Shot.

Wenn Sie bei einem Schitzen jedoch nur die Gesamtserie kennen, so tragen Sie diese
einfach in der ersten Spalte ein. Der Schitzen hat diesem Fall eben einen 89er Ring
geschossen!

Fur 40er Serien kann entweder die Gesamtringzahl oder falls vorhanden, jede Serie einzeln
eingetragen werden.
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o

10 Serig

%Serien | Teiler I 1 2 3 4 5
353 - 40er Serie 10R 59
86 - 10er Serie il EE
88 - 10er Serie 20FR =ln}
B89 - 10er Serie 40 R 25

a9
as
a0
a2

0-ersere |

Diese sollten danach allerdings untereinander eingetragen werden, damit die Siegerlisten

»,mit 10er Serien* weiterhin richtig angzeigt werden.

Manuelles Nachbearbeiten Uber Grafikanzeige:

Sie konnen alle Ergebnisse manuell Gber eine Schussbildanzeige nachkorrigieren. Dies ist
vor allem sinnvoll bei nicht sauber erkannten Schiissen von der Auswertungsmaschine.

Offnen Sie hierzu Uiber die rechte Maustaste das Kontextmenii und wéahlen die Auswahl

,Bearbeiten“.
1 |2 [ 3 | 4 | 5 |
10R akk, Serie kopieren

— QQM
L

etzte Scheiben

Kopierte Serien

Akkuele Zeile [Bschen

Letzte Scheibe lGschen

Es offnet sich nun die das Grafik-Bearbeitungsfenster.

WM-Shot 6.0 Handbuch
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9 schuss bearbeiten o [ m] 4|

Datei Eearbeiten  Optionen  Zoaom

v X |5 B w

Ring: 7.8 ¥ 534268 Teilerfaktor. 1.0
Teiler 7981 ¥ 59297 Schebentyp LG Ok Abbrechen

Mit der Maus kann der aktuelle Schuss an eine neue Position gesetzt werden.
Zum Verschieben kdnnen zusatzlich die Pfeiltasten der Tastatur benitzt werden.

Beschreibung:

. nur Pfeiltasten: ler Schritt

. Pfeil + Shift - Taste 10er Schritt

o Pfeil + Strg - Taste 100er Schritt
o Pfeil + Strg +Shift — Taste 1000er Schritt

Im unteren Bereich werden die Details angezeigt.

Ring: 8.6 # 38939  Teilerfaktor 1.0
Teller 5755 Y. -4.2381 Scheibentop: LG = Abbrechen
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Der Menupunkt ,Ergebnisse ausblenden® dient dazu, Schussbilder nach lhrer Position und
nicht nach dem Ergebnis zu positionieren.

Zusatzlich kann das Schussbild gedruckt oder in die Zwischenablage kopiert werden. Zum
besseren Positionieren sind Zooms von 100 — 300% einstellbar. Uber die Schaltflache
»Ruckgangig" wird die Ausgangsposition wieder eingestellt.

Die geanderte Einstellung wird mit der Schaltflache ,,OK* Gbernommen.

Uber diese Moglichkeit kdnnen Sie allen Einschiissen ,,Schussbilder” zuordnen.

Hinweis:

Alle manuell geanderten Ergebnisse werden intern gekennzeichnet und kdnnen Uber die
Auswertung ,korrigierte Ergebnisse” Uberprift werden.

Endergebnisse:

Alle Endergebnisse werden Ihnen zu jeder Disziplin im linken Bereich angezeigt.

Serien | Teilerl Seren  Teiler

73 - 10er Setie 138,1 - Teiler -
511,2 - Teier
579,6 - Teiler
622,65 - Teiler
755,4 - Teier b
253, 4 - Teier
0164 - Teler x|

Sonstige Einstellungen im Bereich Schuss:

[ neutral ¥ Scheiben in Speicher

[arafik speichern:
v wettkampf |V Klassen sofort pritfen

Grafik speichern:

Ist die Auswahl ,Grafik speichern neutral“ aktiviert, so werden alle Schussbilder in die
neutrale Grafikdatenbank gespeichert.

Die Auswahl ,Grafik speichern Wettkampf* speichert die Schussbilder in den aktuellen
Wettkampf. Dies hat den Vorteil, dass alle Angaben (Ergebnisse, Schussbilder) in einer
Datenbank gespeichert sind, daftr verbraucht diese nattrlich mehr Speicherplatz.

Ist keine der beiden Optionen aktiviert, so werden die Schussbilder nicht gespeichert.

Scheiben in Speicher
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Es wird beim gesetzten Haken, die letzten 10 Scheiben von der Auswertungsmaschine
zwischengespeichert. Diese anschl. kdnnen fur weitere Auswertungen nochmals
aufgerufen werden.

Diese letzte Scheiben kénnen Uber die rechte Maustaste ,Letzte Scheiben“ oder Uber das
Menu ,,Schuss — Letzte Scheiben” wieder aufgerufen werden. Hierbei ist zu beachten, dass
jede Scheibe gemal der Auswertungsmaschine zwischengespeichert wird.
| Schuss

akk, Serie kopieren i

Bearbeiten T
I—| - Anzeige:

I Enpierte Sietien [

akkuelle Zeile [Gschen

Letzte Scheibe Eschen
Luftgewehr - 101,10

= Ringe: Ganze Ringe.

Sener: 10, Speicher leeren

Jeweils gesamte 10er Serien speichern Sie in der Tabelle tiber die rechte Maustaste ,, Akt.
Serie kopieren®.

1 | 2 | 3 | 4 | 5 | s | 7 | 8
10R o AN AN 0 7,0 60 10,0 7,
10T| fe  Akk Serie kopieren 4 0164 1132,1 138,1 898,
Bearbeiten

Letzte Scheiben 3

ko =]

1- 14:52:23 - LG - 73/77,7 Ringe
2 - 14:30:44 - LG - 50/52,7 Ringe

Akkuele Zeile [Gschen

Lekzte Scheibe ldschen

Diese 10er Serie wird Gber das MenuU ,Kopierte Scheiben* nochmals eingefligt werden. Im
Gegensatz zu der Auswahl letzte Scheiben, beziehen sich kopierte Scheiben immer auf die
10er Serie.

Grundeinstellungen Aufnahmefenster

Symbolleiste

146 e Schuss -> PC WM-Shot 6.0 Handbuch



x_lna*-x@&&lﬁlﬁvlﬁlg

Schliel3t das Schiutzenfenster

Speichert die Ergebnisse

Offnet die Schiitzenliste

Loscht die noch nicht gespeicherten Ergebnisse
Druckt Kurzauswertung

Druckereinstellung

Seitenvorschau Kurzauswertung

Ergebnisse bearbeiten

Kassenmodul

Grafikanzeige

Auswerungsmaschine anmelden

& o~ 8 & M X § O X

Bei RIKA (ab 1.96) und DISAG zusétzlich

| IE I Luftgeveehr 10er Band j

Setup Auswertungsmaschine
Menus

In den Menus des Aufnahmefensters verstecken sich noch einige Besonderheiten, die zu
beachten sind!!!l Auf der anderen Seite finden Sie alle Schaltflachen des Dialoges
nochmals unter den Menus. Dies ist fir ein Arbeiten mit der Tastatur notig.

@ Bearbeiten  Auswert
Meuer Schiitze. .,
Wechseln. ..

Schiltzenliste. ..
Speichern

Druckereintichtung. ..
Seitervaorschau. .,
Drucken. ..

Schliefen
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Datei:

Neuer Schiitze, Wechseln, Schitzenliste, Speichern:
Diesen Menupunkten entsprechen die Schaltflachen im Bereich ,Schitzen®.

Druckereinrichtung, Seitenvorschau, Drucken

Diese MenUpunkte sind auch tber die Symbolleiste erreichbar.

Uber Drucken und Seitenvorschau wird eine Kurzauswertung des Schiitzen angezeigt, bzw.
gedruckt.

Die Einstellungen der Kurzauswertung wird im Menl ,Optionen — Kurzauswertung“
festgelegt.

Die Kurzauswertung enthdlt die besten gespeicherten Ergebnisse des Schitzen. Die
Summen von Pramienwertungen (Summe von Einzelergebnissen) werden nur berechnet,
wenn diese Auswertung als Setup gespeichert ist. Siehe hierzu auch im Kapitel
~Ergebnisse”.

SchlielRen

Diese Menupunkt schliet das Aufnahmefenster.

Menu Bearbeiten:

¢ Ubernahme &wMsch, -= PC

Datei | Bearbeiten  Auswertrmaschine

» | Einflgen L

= Ergebnisse bearbeiten
Ergebnisse Lischen

— Schi
. Ergebnistibersicht
Protakall. ..
Kasse... [
Einflgen:
Unter diesem Menupunkt kdnnen Sie Scheibendaten aus der Zwischenablage in WM-Shot

in die aktuelle Tabelle einfiigen. Die Scheibendaten werden in den Modulen WM-RWK und
WM-Liga in die Zwischenablage eingefiigt.

Sinn ist es, dass bei vielen Vereinen die Rundenwettkampfergebnisse auch in der
Vereinsmeisterschaft gewertet werden. Um diese Ergebnisse schnell mit Schussbild
einzufiigen, o6ffnen Sie WM-RWK / WM-Liga, wahlen den Schitzen und kopieren seine
Ergebnisse nach WM-Shot.

Ergebnisse bearbeiten:
Dieser Menupunkt entspricht der Schaltflache ,,Bearbeiten” im Bereich ,Schuss”.

Ergebnisse l6schen:
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Dies entspricht der Schaltflache ,Léschen” im Bereich ,,Schuss®.

Ergebnisubersicht:

Diesen Menupunkt kénnen Sie auch in der Symbolleiste aufrufen. Hier sehen Sie anschl.
alle Ergebnisse eines Schiitzen und kdnnen diese ggf. noch &ndern. Siehe hierzu weiter
hinten ,,Ergebnisse bearbeiten — Einzelner Schitze

Protokoll:

Im Protokolldruck kann ein Aushang der neu hinzugekommenen Ergebnisse ausgehangt
werden. Siehe hierzu weiter hinten im Kapitel ,,Protokolldruck®.

Kasse:
Dieser Menupunkt wird IThnen im Kapitel ,Kasse* erlautert.

Meni Auswertemaschine

e Ubernahme AwMsch. - PC
Datei EBearbeiten | Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Haring  Schuss

X [ X | An/abmelden e -@|a e s f
— Schiitze Setup... :

- m Schusszahl néchste Scheibe,,, F3 i'
— Automatisch anmelden IFd. Serie abbrechen _{

Lekzte Scheibe wiederholen -

Marmalmodus zuriickstellen

Setiennurnrmer

— T Ty

An-/Abmelden
Die Auswahl ,,An-/Abmelden* entspricht der Schaltflache in der Symbolleiste.

Setup / DISAG Fer
Die Menidpunkte ,Setup“ und ,DISAG Fer” sind nur sichtbar, wenn die jeweilige
Auswertungsmaschine aktiv ist.

Die Beschreibung der ,DISAG Fer — Schnittstelle* ist im Kapitel Konzepte erlautert.

Automatisch anmelden
Die Option ,Automatisch anmelden* aktiviert beim Offnen des Dialoges die
Auswertungsmaschine.

Grundsatzlich ist diese Auswahl nur bei SAM 4000 und RIKA empfehlenswert. Bei der
DISAG dauert die Anmeldung etwas langer und muss mit einem Dialog bestatigt werden.

Menu ., Optionen*
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e Ubernahme AwMsch. - PC
Datei Bearbeiten Auswertmaschine | cﬁ\%liinnen Ansicht  Haring  Schuss
v

X BX| D& | &&0

—Schiikze v Scheiben in Speicher

v [Mehrfachselektion Disziplinen
. |

— w Speichern ohne Autofunktion
Speichern und Wechseln

lassen sofort prifen

Speichern und Schiitzenliste

Speichern und Kurzauswertung drucken

Teiler ausblenden

arafik speichern

S RO I Sy

— K.ombinationen: Kurzauswertung. ..
Schriftart »
0 R WP ST ETTINY P NE NN e kb amphembemlmm,

Klassen sofort priifen
Ist diese Auswahl aktiviert, so erscheint sofort eine Meldung, falls ein Schiitze ein Disziplin
zugeordnet wird, die in seiner Klasse nicht erlaubt ist.

Scheiben in Speicher
Bei dieser Auswahl werden die letzten 10 Scheiben in den WM-Shot ,,Zwischenspeicher*
kopiert und sind Gber das Meni ,,Schuss” — , Letzte Scheiben” wieder abrufbar.

Mehrfachselektion Disziplinen:
Bei dieser Auswahl kénnen automatisch mehrere Disziplinen im Disziplinenfenster selektiert
werden. Ohne diese Optionen wird standardméfiig nur eine Disziplin selektiert.

. Diziplinen:

X Oer Serie

DSB-Wertung
uhilaumsscheibe

Hinweis:
Ist diese Auswahl nicht aktiviert, so kénnen mehrere Disziplinen (ber das Halten der
,Strg“-Taste selektiert werden.

Speichern ohne Autofunktion:
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Dies ist der Standardfall. Wenn Sie die Schaltflache ,Speichern” betatigen, wird keine
weitere Aktion ausgefuhrt.

Speichern und Wechseln:
Bei dieser Auswahl erscheint nach dem ,Speichern* das Auswabhlfenster zur Eingabe einer
neuen Startnummer.

Speichern und Schitzenliste:
Hier erscheint anschlieRend die Schitzenliste fur die automatische Auswahl eines neuen
Schitzen.

Speichern und Kurzauswertung drucken

Nach dem Speichern wird zusatzlich die Kurzauswertung des Schiitzen ausgedruckt.

Teiler ausblenden

Um die Spannung zu erhdhen kann die Anzeige der Teiler unterdriickt werden. Personen
die einem Uber die Schulter schauen, haben somit keine Chance ©

Der Menlpunkt kann auch direkt tber die Auswahl , Teilerergebnisse ausblenden aktiviert

werden.
Speichern und Kurzauswertung drucken

Teiler aushlenden

arafik speichern r

— kurzauswertung. .. \

Schrifkart r

[T Teilerergebrizse ausblendsn

——

Grafik speichern
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3 neutrale Datenbank
akk. wettkampf

aarafik speichern

Furzauswerbung. ..

Schriftark Disziplinen

I LG Grafik speichern: W neutral [ Wettkampf

Dieser Menupunkt entspricht der Auswahl ,,Grafik speichern“ im Bereich ,,Schuss*®.

Kurzauswertung:

In diesem MenlUpunkt kénnen Sie die Einstellung der gewinschten Kurzauswertung
Infos erhalten Sie weiter hinten im Kapitel ,Kurzauswertung

vornehmen. Weitere

einstellen®.
Schriftarten
'TIJ T N e = GRS i T T T ] T T
—Diziplinen: ——————  Kurzauswertuna... —| 1
fémsgﬁn.ig - Disziplinen. ..
Br oere A p
DSE-Wertung . . SerienyTeiler. ..
uzwertung: Teiler

Hubildumsscheibe

Waffer: LG,

1e Serie

™ neutral V' Scheiben in Speicher
v wettkampf [V Klassen sofort pridfen
10 | Serie

Grafik speichern:

— Ergebnizze:
(+ Aw-Maschine Léschen | LG

(" Handeingabe

Serien | Teiler I

=
o
o

[
oo
E

Im obigen Screenshot kdnnen Sie erkennen, welcher Punkt, fr welchen Bereich in der

Anzeige zustandig ist.
WM-Shot 6.0 Handbuch
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Schriftart Disziplinen:

Dieser Punkt ist vor allem bei der Anzeige von vielen Disziplinen sehr nutzlich. Im
nachfolgenden Schriftenfenster konnen Sie die Schriftart der angezeigten Disziplinen frei

anpassen.
10er Serie 10er Serie
?Der Serie .
DSB-Wertung 20er Serie
Lubildaumsscheibe DSB-Wertung
Teiler Jubilaumsscheibe
Teiler

Schriftart Serien / Teiler

Hier stellen Sie die Schriftart fir die Anzeige der Ergebnisse ein.

Schriftart Ergebnistabelle

In diesem Dialog kann die Anzeige der Ergebnistabelle vorgenommen werden.

Schriftart Ergebnisse &l

Schriftart; Sernie... ‘

Teiler...

Hintergrundfarbe: IW
Teiler...

1 2 3 Senie

1DF|n 10 9 9 89

0T [ 102,77 15,8 3249

20R 7 8 g 10 87
07| 997 1558 6239

Standard... ok | Abbrechen

1€

Vorher:
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Dated Bearbeiten Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Schuss  Test

*HX D S8R o €- @ 8
Schiltze Anasge:
B oo | coschismn. | soecen | @
Schiitze B
Senioren minnl
= Ringe: Ri
Sesien 20,
Auswestungy Teder
Wallen: LG, LP,
P Telerergebrisse susblenden
& : |'— L s [ Sehwben in Spaichar
& Aw-Maschine Typ:| LG Gratk spescher: | PeUTe v .
© Amachios [(Gz7er ] G B =
Seren | Teder | 1 2 3_| 4 | 5 6 7 8 ] 10 Serie

Nachher:

Eogebrins:
 AmMasthine  tscten | Typ LG

Gk ety |t Scheben e Speche
¥ wemmapl W Elaisen wfiat srdes

Gowmm | Tkt | 1 F 3 4 5 [ 7 B (] 0 Y
136 - Z0er Serle 1] 70 5,0 80 6,0 70 5,0 7.0 6,0 8,0 9,0 68
wrT 9586 13737 5319 11350 9073 12055 6365 12173 546 4620
EoL] 9.0 6,0 50 8,0 30 7.0 80 6,0 7.0 9.0 68
207 480,1 10585 14549 5514 19536 FrN1 0 5234 1013 B4 4374

Optik Gesamt/Einzelergebnisse

Es ist moglich die Breite der Ergebnistabelle anzupassen.

Hierzu bewegen Sie den

Mauszeiger links von der Tabelle, bis er sich in einen Pfeil verwandelt. Danach kénnen Sie

mit gedriickter Maustaste die Breite anpassen.

— Ergebnizze:;
i Aw-Mazchine
{~ Handeingabe

Serien | Teiler | 1
136 - 20er Serie

10 T 493 C
G 20 R 70
LLoer T a5a ¢
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Menu Ansicht

| Ansicht  Schuss
aktuelle Grafik
alle Grafiken
Grafiken akk, Schiltze

Setup k
v Disziplinen F3
Kombinationen F4

In der Gruppe ,,Grafik“ kdnnen die gespeicherten Schussbilder eingesehen werden.

Aktuelle Grafik
zeigt die anzeigte Scheiben an

Alle Grafiken
Offnet die Wettkampfdatenbank aller Schiitzen

Grafiken akt. Schiitze
Offnet die Wettkampfdatenbank mit der Auswabhl alle gespeicherten Scheiben des aktuellen
Schitzen.

Menu .Ansicht* — . Setup“:

. Setup Animakion
v Disziplinen F3

Kombinationen F4 Autostart Grofibild
Setup Grofbild

Hier kdnnen Sie Zusatzfeatures ,Animation“ und ,GroRbild* einstellen. Die Handhabung
entspricht grundsatzlich der Bedienung aus den Modulen WM-RWK, WM-Liga und WM-
Finale.

Autostart Animation:
Zeigt die einzelnen Einschiisse mit einer Verzdogerung an. Ist die Auswahl ,GrofRbild*
zusatzlich aktiviert, wird die Animation im GroRbild dargestellt.

Setup Animation:

Unter dem Punkt Setup Animation konnen Sie Einstellungen fir die animierte
Schussbildanzeige vornehmen.
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[75] Setup Animation [x]

Warkezeit; I 1000 Millisekunden (1000 = 1 Sekunde)

Earbe akkueller Schuss: 10er: I |

r Schuss behalken Ser: I |
Farb

aree Sonskige: I |

—worhergehende Einschisse:

" Bushlenden

{~ Rand anzeigen
{* Durchschuss (Scheibenhintergrund)

" Schuss hinzufiigen

—Sound;

[ mit Soundunterskitzung Test... |
[~ mit Applaus ab Ringdurchschnitt: I 9,5 Test... |

abbrechen |

Im oberen Teil der werden Wartezeit, Farbe des aktuellen Schusses eingestellt. AuRerdem
kann festgelegt werden ob der Schuss die gewiinschte Farbe beibehalten soll oder nicht

Warkezeit: I 1200 Milisekunden (1000 = 1 Sekunde)

Farbe aktueller Schuss: L0er: I I
r Schuss behalken e I I
Farb
arse Sonstige: I |

Im Mittelteil kdnnen Sie eine Auswahl treffen, wie die vorhergehenden Einschiisse
angezeigt werden sollen.

—warhergehende Einschilsse:
"~ Aushlenden
{~ Rand anzeigen
™ Durchschuss (Scheibenhintergrund)

{* schuss hinzufiigen

Fir Soundunterstiitzung und Applaus bei einer bestimmten Durchschnittsringzahl ist der
untere Teil des Fensters gedacht. Selbstverstandlich seht lhnen eine Schaltflache zum
Testen von Soundunterstutzung und Applaus zur Verfligung.
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Sound;

v mit Soundunterskitzung Test... |
¥ mit Applaus ab Ringdurchschnitt: I 9,5 Tesk... |

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben dann bestédtigen Sie mit der OK-Taste.
Wenn Sie jedoch der Meinung sind, dass Sie die urspriinglichen Einstellungen beibehalten
wollen, dann kénnen Sie mit der Schaltflache Abbrechen das Setup Animation ohne
Anderungen wieder verlassen.

Autostart GroR3bild:

Ist diese Auswahl aktiviert, so wird das Schusshild am Ende der Aufnahme als Grof3bild
angezeigt. Ist zusatzlich die Auswahl ,Animation“ aktiviert, so werden die einzelnen
Einschiisse mit einer Verzdogerung angezeigt.

Setup GroRbild:

Eﬁrnsshild Setup x|

— Anzeigedauer:

ho0o Bitte geben Sie die Anzeigedauer in 1/1000 Sekunden ein.
[Bep: 3000 = 3 Sekunden]

Hirmweis: 0 blendet das Bild erst nach einem T astendruck oder
M auzklick aus.

— Startzoom:

118 | & Prozentfaktar Starkzoom

ok Abbrechen

Uber die Anzeigedauer legen Sie fest, wie lange das GroRbild angezeigt wird. Als
Voreinstellung sind 3 Sekunden eingestellt. Bei einer Einstellung von 0 wird das Bild erst
nach einem Maus- oder Tastendruck wieder ausgeblendet.

Im Bereich ,Startzoom“ legen Sie fest, mit welchen Zoomeinstellungen das Schussbild

beim ersten Schuss angezeigt wird. Liegt ein Treffer auflerhalb dieses Zoombereiches, so
blendet WM-Shot automatisch den Zoom zuruck.

Disziplinen / Kombinationen

Blendet wahlweise die eingestellten Disziplinen oder Kombinationen ein. Siehe hierzu auch
im Kapitel ,,Disziplinen®.
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Menu Schuss:

Das Menu ,,Schuss* entspricht dem Kontextmeni (rechte Maustaste) im Bereich ,Schuss”
mit eingeschrankter Funktionalitét.

'}b Akk. Serie kopieren

Bearbeiten
Letzte Scheben r
kopierke Serien 4

Bkruelle Zeile [Eschen
Letzte Scheibe Bschen

Alle Einstellungen wurden bereits im Bereich ,,Schuss” in diesem Kapitel erlautert.

Bereich Anzeige:

— Anzeige:

Grafik affnen

Animation wiederholen

Alle
1

In der Grafik kénnen Sie Uber die rechte Maustaste folgende Funktionen aufrufen:

Grafik 6ffnen: Offnet die Grafikauswertung

Animation wiederholen: Zeigt die Einschiisse nochmals als Animation
Alle: Zeigt alle Schuss der Serie an

1, 2... Zeit die aktuelle 10er Serie als Schussbild an

An dieser Stelle verlassen wir das Ergebnis-Aufnahmefenster.
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Wettkampfdaten reorganisieren

WM-5hot C:Programme’ WM-Shot' Daten’,DemoWettkampfe0.wmk }
Datei Bearbeiten Lisken Kasse Opbionen  Extras  Grafilk ¢

3

| g = Musterwettkampf 2006 }

Ubersicht T Disziplinen T Schiitzen/Verein T ]:Jl

fwMsch, - Ubernabme. .. Ergebnisse bearbeiten - Alle 5-:?"'

L,

wettkampfdaten reorganisieren Schiitzen ohne Elgebnisg

‘W-Shat-wWettkampf importieren Grenzwerte-Disziplinen neu bEer

i

lm T Sy ot A ’._...-t_\ rl‘\‘_d—-n-..q.- e, e mmeind B o T e T o gt }

Uber diese Schaltflaiche werden nochmals alle Daten reorganisiert. Dies ist notig, wo an
Stammdaten Anderungen vorgenommen wurden. Hierzu gehort z.B. eine Anderung des
Geburtsdatums eines Schitzen oder ein nachtraglicher Vereinswechsel.

Wettkampf reorganisieren...

Friife Schiitzen <-» YWereinM annzchaft
200 waon 293 Abbrechen |

Ergebnisse bearbeiten — Einzelner Schiutze

Dieser Bereich kann von verschiedenen Dialogen Uber einen Menipunkt oder das lIcon
»Fotoapparat” in der Symbolleiste aufgerufen werden.
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* . Schiitzenergebnisse bearbeiten
Datei

Bearbeiten Optionen

=10l x|

X | &

— Schiitze

Wiechzeln... | <<|

Schiitze 1 0f. 10,1960
Yerein 12 Alkersklasse
Teiler - Ergebnizze | Serien - Ergebnissel
4] 4|1 von 43 | AL
Ergebnis |Waffe |Disziplin Datum o
4 140.3 LG Jubilaumsscheibe |20.04.2001 20:39:22
168.2 LG Jubilaumsscheibe |20.04.2001 20:39:22
9.3 LG |Teiler 20.04.2001 20:37:04
63.8 LG |Teiler 20.04.2001 20:36:18
64 LG |Teiler 26.04.2001 20:58:19
73.6 LG |Teiler 26.04.2001 13:07:44
7.2 LG |Teiler 28.04.2001 13:07:21
92,2 LG |Teiler 20.04.2001 20:37:04
101.1 LG |Teiler 26.04.2001 20:58:33 j
Bearbeiten Loschen Drucken QK

Es offnet sich der Schuitzenergebnisdialog. Hier konnen Sie die aktuell gespeicherten

Ergebnisse des gewéhlten Schiitzen einsehen und bearbeiten.

Die Teiler- und Serienergebnisse sind zur besseren Unterscheidung auf 2 Registerblatter

aufgeteilt.
Ergebmis Iwatn INicsinig Datun
> (3 .ﬁ.ufstﬁigend sanieren 20.04
Absteigend sortieren 20.04.
Alle Auswahlen 20.04.
Auswahl aufheben 20.04.
Bearbeiten 26.04.
Léschen. .. 26.04.
Drucken
Bearbeiten I:i:im_m_l-
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Uber die rechte Maustaste konnen Sie die aktuelle Spalte wahlweise auf- oder absteigend
sortieren. Dies ist vor allem nutzlich, um bei der Datumsanzeige, die zusammengehdrigen
Teiler einer Scheibe zu erkennen.

Die Punkt ,Alle Auswéahlen“ dienen zur Markierung aller Ergebnisse vor dem Léschen.
Die Punkte ,Bearbeiten“, ,Loschen* und ,Drucken“ entsprechen die Schaltflaichen im

Dialog. Die Anzeige auf der Schaltflache ,Bearbeiten* @ndert sich nach einem Klick auf
~Sperren®. Zusatzlich erscheint nun die Schaltflache ,,Disziplin wechseln...”.

Sperren Laozchen Drucken Dizziplin wechzeln...

Wenn die Anzeige im Bearbeitungsmodus ist, kann die Spalte Ergebnis manuell tUber die
Tastatur geandert werden.

Um eine Scheibe einer anderen Disziplin zuzuweisen, betatigen Sie bitte die Schaltflache
»Disziplin wechseln...”.

¥ Disziplinen x|

Teiler

-Jubilaumsscheibe
DSB-Wertung
Kreiskonig

[ Alle Ergebrizze der Dizziplin wechseln
™ Ergebnizs(e) kopieren ak. abbrechen

In diesem Dialog konnen Sie das aktuelle Ergebnis einer anderen Disziplin zuweisen.
Mittels der Auswahl ,Alle Ergebnisse der Disziplin wechseln“ werden alle Ergebnisse der
gewahlten Disziplin gedndert.

Die Auswahl ,Ergebnisse kopieren“ dupliziert die Ergebnisse in die neue Disziplin.

Dieser Fall tritt ein, wenn z.B. eine Disziplin aus der Wertung genommen wird und die
bisherigen Ergebnisse einer bestehenden Disziplin zugewiesen werden.
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Disziplin

|: 5!]3 LG |Teiler 20.04.2001 20:37:04

59,3 LG Teiler 20.04.2001 20:37:04

63.8 Teiler L0100 EILSCLE
.
LG [Teiler LA AT
LG |[Teiler 26.04.2001 20:58:19

o

Mehrere Ergebnisse zum Loéschen markieren Sie, indem Sie den Kopf der Zeile markieren.
Bei gedrickter Strg — Taste bleiben die Selektionen erhalten.

Nach dem Betéatigen der Schaltflache ,Léschen” werden die gewadhlten Ergebnisse nach
einer Sicherheitsabfrage geltscht.

Die Schaltflache ,,Drucken” druckt die Ergebnisse. Im Menu ,,Optionen* kdnnen Sie
einstellen, ob standardmafig alle Ergebnisse oder nur die des aktiven Registerblattes
gedruckt werden.

* . Schiitzenergebnisse bearbeiten

Datei  Bearbeiten | Cptionen

» | Eh v Drucken: Teiler + Serien
Drucken: akkueles Reqgisterblatt

— Srhiitza

Uber die Schaltflachen ,Wechseln“ und ,,<<* kénnen Sie die Ergebnisse anderer Schiitzen
einsehen.

Ergebnisse bearbeiten — Alle Schitzen

Der nachfolgend beschriebene Dialog wird sehr h&aufig bei Problemféllen benitzt. Hier
konnen alle gespeicherten Ergebnisse aller Schiitzen eingesehen werden.

' WM-Shot C:\Programme’,WM-Shot', Daten', DemoWettkampfe0.wmi
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras Grafik 7

i = Musterwettkampf 2006

| Ubersicht T Disziplinen T S, Schiitzen/ierein T

Awrsch. - Ubernahme. .. |\ Ergebnisse bearbeiten - Alle Schiitzen |

f
o s IJ

RNt ST AR e M | Ty

Nach einem Klick auf diese Schaltflache 6ffnet sich das Ergebnisfenster fur alle Schitzen.
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" Schiitzenergebnisse bearbeiten I ] B4
Datei Bearbeiten Auswertung
X|G@[Z % W
Teiler - Ergebnisse | Serien - Elgebnissel
14] 4|1 von 2337 (A1)
Startnum |Schutzen.Name Ergebnis WTyp Disziplin.Name Datum ﬂ
kil Schiitze 1 189 LG Teiler 20.10.2002 13:3+
1 Schiitze 1 221 LG Teiler 20.10.2002 13:3:
1 Schiitze 1 240 LG Teiler 20.10.2002 13:3:
1 Schiitze 1 235 LG Teiler 20102002 13:3
1 Schiitze 1 124 LG Teiler 20.10.2002 13:3i
1 Schiitze 1 256 LG Teiler 20102002 13:3i
1 Schiitze 1 111 LG Teiler 20.10.2002 13:3:
4 Schitze 4 183 LG Teiler 20.10.2002 13:0:
4 Schitze 4 217 LG Teiler 20.10.2002 13:0;
4 Schiitze 4 241 LG Teiler 20.10.2002 13:0;
4 Schiitze 4 236 LG Teiler 20.10.2002 13:0;
4 Schiitze 4 122 LG Teiler 20.10.2002 13:0:
4 Schiitze 4 257 LG Teiler 20.10.2002 13:0;
4 Schitze 4 110 LG Teiler 20.10.2002 13:0;
85 Schiitzin 85 362 LG D5B-Wertung 28.07.200112:5;
86 Schiitze 86 14.9 LG DSB-Wertung 28.07.2001 12:5
41 Schiitze 41 24.7 LG DSB-Wertung 28.07.2001 12:%°
35 Schiitze 35 53.9 LG DSB-Wertung 28.07.200 12:_5|Iﬂ
4' I »
Ergebniz anderm. .. | Lizchen | Digziplin dndem... | Schiitze anderr... |

Die Teiler und Ringergebnisse werden jeweils in einem getrennten Registerblatt
aufgefihrt.

Serien - Ergebnizze |

4] 4|1 von 4EE5 M
|Stﬁr1nr Schiutzen.Name Ergebnis WTyp Disziplin.Name Datum ﬂ

b 185 Schutzin 85 35,2 LG DSB-Wertung 28.07.2001 12:52:0

L Schiitze 86 149 LG DSB-Wertung 28.07.2001 12:51:4

In der Titelzeile sehen Sie auch die Anzahl der gespeicherten Teiler-, Ringergebnisse.

Sortieren
Startnr Schitzen.Name |Frnehnis WTyp Disziplin.Name Datum i’
b [244 Schiitze 244 % Aufsteigend sortieren ] G Teiler 27.04.2001 21:15:1
244 Schiitze 244 Absteigend sortieren LG Teiler 27.04.2001 21:15:1
233 Schiitze 233 Alle Auswahien LP Teiler 27.04.2001 18:56:1
233 Schitze 233 Auswahl aufheben LP Teiler 27.04.2001 18:56:1
107 Schiitze 107 : LG Teiler 23.04.2001 21:43:3
107 Schiitze 107 fz:cr:::e“ LG Teiler 23.04.2001 21:43:3
196 Schiitze 196 LG Teiler 26.04.2001 20:10:1

Sie kénnen jede Spalte abwechselnd auf- oder absteigend sortieren. Hierfir steht Ihnen
Uber die rechte Maustaste ein Kontextmenu zur Verfugung. Uber die Punkte ,Aufsteigend
sortieren” und ,,Absteigend sortieren* wird die aktuelle Spalte entsprechend sortiert.

Die Anderung der Sortierung erreichen Sie auch tber einen Doppelklick in den Spaltenkopf.
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Filter setzen

Zur besseren Suche stehen lhnen in der Symbolleiste Schiitzen- und Disziplinenfilter zur
Auswabhl.

L Schitzenfilter: Ist diese Auswahl aktiviert, so werden nur die Ergebnisse, des aktuell
markierten Schitzen angezeigt.

R Disziplinfilter: Ist diese Auswahl aktiviert, so werden nur die Ergebnisse der aktuell
selektieren Disziplin angezeigt.

Sind beide Filter aktiviert, so werden nur die Ergebnisse des aktuellen Schiitzen zur
markierten Disziplin angezeigt.

Teiler - Ergebrisse | Serien - Ergebrisse

4] 4|1 vonB P|P||

Startnr  [Schutzen Name Ergebnis Wiyp Disziplin. Name Datum

» 246 Schiitze 246 185 LG Jubilaumsscheibe (27.04.2001 21:07:1
246 Schiitze 246 72,2 LG Jubilaumsscheibe (27.04.2001 21:07:1
246 Schiitze 246 253.6 LG Jubilaumsscheibe (26.04.2001 20:20:3
246 Schiitze 246 185 LG Jubilaumsscheibe (27.04.2001 21:07:1
246 Schiitze 246 72,2 LG Jubilaumsscheibe (27.04.2001 21:07:1
246 Schiitze 246 253.6 LG Jubilaumsscheibe (26.04.2001 20:20:3

Ergebnisse bearbeiten

Ergebnig andern... | Loschen | Dizziplin anderr.... | Schiitze andern...

StandardmaRig ist die Ergebnisliste nicht bearbeitbar. Nach einem Klick auf die
Schaltflache ,Ergebnisse dndern“ erscheint ein Dialog, wo das Ergebnis korrigiert werden
kann.
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& Frgebnis bearbeiten x|

Ergebniz: |78

" affe: LG j

D atur: 03.09.2003 21:40:30

oK, | I

Gerade beim Datum ist es oftmals ndétig, fur Tagesauswertungen, Ergebnisse nach
Mitternacht dem Vortag zuzuweisen.

Disziplin @andern

Uber einen Klick auf die Taste ,,Disziplin &ndern“ erscheint das nachfolgende Fenster.

# Disziplinen x|

10er Serie
Z0er Serie
D5B-¥Wertung
q0er Serie

[ Alle Ergebrizze der Dizziplin wechseln
™ Ergebnizsle) kopiersn ak abbrechen

Hier kdnnen Sie dem aktuellen Ergebnis eine neue Disziplin zuweisen. Ist die Auswahl ,Alle
Ergebnisse der Disziplin wechseln“ aktiviert, so werden alle Ergebnisse der neuen Disziplin
zugewiesen. Die Auswahl ,Ergebnisse kopierenf* dupliziert die Ergebnisse in die neue
Disziplin. Je nach Filter betrifft dies nur die Ergebnisse des aktuellen Schiitzen oder alle
Ergebnisse aller Schiitzen der Disziplin.

Schiitze andern
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Uber die Schaltflache ,Schiitze wechseln“, kénnen Sie das aktuelle Ergebnis einem anderen
Schitzen zuweisen. Nach einem Klick auf die Taste erscheint das Schitzenfenster.
Selektieren Sie den gewilnschten Schitzen und bestatigen die Auswahl Uber die Taste
~Ubernehmen* in der Symbolleiste.

ﬂ schiitzenliste (293 Teilnehmer)

Diakei Bearbeiten Ansicht  Cptionen  Eladde
e —

@|@@@|DE’FX|€'|%%@.@

Startn |Anrede Schutzen.Name
Schiitze
|10 Herr Schiitze 10
- |100 Herr Schiitze 100
102 Herr Schiitze 102

Detailansicht Ergebnisse

Uber die rechte Maustaste steht lhnen eine weitere Detailansicht zur Einsicht der
gespeicherten Ergebnisse zur Verfigung.

p 227 Schutze 227 R G 10er Se
227 Schiitze 227 % Aufsteigend sortieren B 10er Se
227 Schiitze 227 Absteigend sortieren 10er Se
227 Schutze 227 alle Auswahlen G 10er Se
240 Schiitze 240 auswahl aufheben P 10er Se
Z2h4 Schutzin 259 _ G 10er S5e
259 Schiitzin 259 fj:;:::e” G 10er Se
259 Schiitzin 259 G 10er Se
259 Schiitzin 269 Detais... @ 10er Se
irq Srhiitzin 379 e— TG ?Ner Se

Grundsatzlich werden diese Daten nur intern im Programm verwendet. In den einzelnen
Spalten konnen Sie die Anzahl und Reihenfolge der Serien, Ringe und Teiler einsehen. Die
Spalte ,,SerieXY*, enthélt alle Ubergabedaten von der Auswertungsmaschine. Ein Teilerwert
von 9999,9 bedeutet, dass dieser Wert aulRerhalb der gewerteten Teilergrenze liegt.

Momentan ist dieser Dialog nur zur Einsicht bei ,,Unklarheiten* aufgenommen worden.
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~& Delailansicht (=] 3

Ergebnis [Anz Folge Einzeliolge Einzeliolge2 |EinzelfolgeTeiler SerieXY
179 |20er |00000089000000 |9|9]8]9(9]1019]9]1017|- 272.6]9999.9|19999.9|128 |LG:0:0:10:9:272.6:125:-242::9:9999
;28

a0 9[1018]7]19]919|10]10|9] 6.6]9999.9|151.6]9999.9 |.9:370:-108::0:9999.9:210:580
o 19999.9|244.1]9999.9}-2 |6.6:255:-130::9:9999.9:460:5::10:15
98,5]187.2|9999.9|9999. |1.6:58:-140::9:9999,9;-205;-455;:9;
9]9999.9]9999.9|9999.9] |9999.9:-345:285::10:244,1:5:245::7:
100.7]211.4]9999.9- 9999.9:762:305::89:89: -
» -LG:0:0:10:9:298.5:52:295::10:187.
2:50:-180::6:9999.9:-292:-430::7:99
99.9:-650:403::9:9999.9:307:-355::
9:9999.9:-133;-318::9;9999,9:480.1
00::10:100.7:58:-83::10:211.4:10:21
0;:9;9999.9:-110;297::90;90; - -

T

Drucken |

Wird in diesem Dialog die Strg-Taste gedrickt erscheint zuséatzlich eine Auswahl
»Ergebnisse bearbeiten“. Diese kann mit der Maus danach angewahlt werden. Dadurch ist
es moglich Anderungen vorzunehmen.

Loschen

Uber die Schaltflache ,Léschen® wird das aktuelle Ergebnis nach einer Sicherheitsabfrage
geldscht.

Mehrfachselektion
Um mehrere Ergebnisse gleichzeitig zu 16schen, missen Sie diese vorher markieren.

Alle Ergebnisse markieren Sie im Kontextmeni, das wieder Uber die rechte Maustaste
geoffnet wird oder im Menu ,,Bearbeiten” — ,Alle auswahlen®.

Unzusammenhangende Ergebnisse markieren Sie Uber einen Klick in den linken Bereich
der Zeile. Der Mauszeiger hat dabei die Form eines schwarzen Pfeils, der nach rechts zeigt.

Startnr o
856 S
TB5_|sc
85 S
85 S

Halten Sie gleichzeitig die Strg-Taste gedriickt, so wird jede zusatzlich markierte Zeile der
Auswahl hinzugefugt.
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Startnr St

Wird eine bereits markierte Zeile nochmals gedrtickt, so wird die Markierung dieser Zeile
aufgehoben.

Zusammenhangende Bereiche markieren Sie Uber das Halten der ,Shift-Taste".
Grundsatzlich entspricht diese Handhabung der Selektion von Dateien im Windows-
Explorer.

Drucken

Zum Ausdruck der Ergebnisse stehen Ihnen mehrere Moéglichkeiten offen.
Im Meni ,Datei* gibt es die Punkte ,Drucken” und ,Vorschau®. Diese entsprechen den
gleichnamigen Schaltflachen auf der Symbolleiste.

* . Schiitzenergebnisse bearbeiten

EDatei Bearbeiten
Drucken

Seitenvorschau
: rgebrizse I
Ausdruck - Serien+Teiler
Druckereintichtung
n.Name
Schliefen 546

Hier erhalten Sie jeweils den Ausdruck der aktuellen Liste.

ER: Teiler o (=] 3]
X 4 4 1 van 1 LA | |% & & ||90°/° jl #h Summes 100% G von B

September 30, 2002

Startnr Schiitzen.Hame Ergebnis Disziplin.Hame Datum
Schiitze 246 185,00 Jubilsums=scheibe 27.04.2001
Schiitze 246 72,20 Jubilsums=scheibe 27.04.2001
Schiitze 246 253,60 Jubildumsscheibe 26.04.2001
Schiitze 246 185,00 Jubiliumsscheibe 27.04.2001
Schiitze 246 72,20 Jubildumsscheibe 27.04.2001
Schiitze 246 253,60 Jubilsums=scheibe 26.04.2001

R

Diese Liste kann zusatzlich exportiert werden.
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Uber den Menupunkt ,Ausdruck Serien + Teiler* werden alle Teiler und Serien gedruckt.
Dieser Druck wird ,manuell“ durchgefiihrt und kann daher nicht in einer Seitenvorschau
angezeigt werden.

Im Mentpunkt ,Druckereinrichtung” kdnnen Sie die Auswahl des gewilinschten Druckers
anpassen.

Diagramm

Wenn Sie alle Ergebnisse eines Schiitzen tber das Jahr anwéhlen, so kdnnen Sie Uber die
Schaltflache ,Diagramm®“ seine Entwicklung darstellen. Die Handhabung der
Diagrammanzeige entnehmen Sie bitte dem Kapitel ,,Graphische Anzeige*“.

* ., Schiitzenergebnisse bearbeiten

Datei Bearbeiten  Auswertung
X |G| % %

Teiler - Ergebrizze 5 - Ergebnizze |

Iﬂlih w:un'l[ly

Startnugd’ | Schutzen. Name Ergebnis Wilyp
Schitze 5 135
Schutzin 99
Schutze 98

=y

Schitze 97

Schiutzin 95

Schiitzin 94
93 Schiitze 93 83 LG
92 Schiitze 92 89 LG

nH e _ L Ila_ nH N ™

Auswertungen

Im Menl ,,Auswertungen” finden Sie noch eine Menge an statistischer Daten von Schitzen.

Schiel3tage
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| nwesenheitsliste Schiitzen
[rakei

=0l x|

X | &
Anwesenheit - 263 Schutzen
Anwesenheit —
Startnummer Schitzen.Name Yerein.Name Anzahl Tage |_
A Schiitze b Yerein 3 6
61 Schiitzin b1 Yerein 3 b
287 Schiitzin 287 Yerein 3 b
63 Schiitzin b3 Yerein 12 b
1 Schitze 1 Yerein 12 5
[i] Schitze 8 VYerein 3 5
88 Schitze 88 VYerein 3 5
9 Schitze 9 VYerein 3 5
46 Schutzin 46 Yerein 3 4
278 Schutzin 278 Yerein 7 4
243 Schutze 243 Yerein 7 4
279 Schutze 279 Yerein 7 4
37 Schutze 37 Yerein 3 4
64 Schutzin 64 Yerein 12 4
36 Schutzin 36 Yerein 3 4
301 Schutze 3M Yerein 3 4
oan Crhiitza 280 Varain 7 A Ll
r— Dizziplinen [keine Auswahl = Alle]:
[] 20er Sene
[] d0er Serie
[] DSBMwertung
[]Jubilaumzgcheibe
[] Kreigkdnig

Hier sehen Sie, welche Schiitzen an wieviel verschiedenen Schie3tagen anwesend waren.
Optional haben Sie die Mdglichkeit, die Anwesenheitstage auf Disziplinen zu filtern.

Schiel3tage je Disziplin

Hier sehen Sie die Anzahl an Schief3tagen je Schutze und Disziplin.
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Anwesenheitsliste Schiitzen =1l x|
Datei
x| &R
Anwesenheit il
Startnummer  |Schiitzen.Name Yerein.Name Disziplin.Name Anzahl Tage
» Schiitzin 61 Yerein 3 Teiler 5
61 Schiitzin b1 Yerein 3 10er Serie 5
63 Schiitzin 63 Verein 12 10er Serie 5
1 Schiitze 1 Yerein 12 Teiler 4
Lili] Schitze 88 Yerein 3 Teiler 4
267 Schitzin 287 VYerein 3 10er Serie 4
88 Schiitze 88 Verein 3 10er Serie 4
63 Schiitzin 63 Verein 12 Teiler 4
1 Schiitze 1 Verein 12 10er Serie 4
287 Schiitzin 287 Yerein 3 Teiler 4
62 Schiitze 62 Yerein 3 10er Serie 3
37 Schiitze 37 Yerein 3 Teiler 3
62 Schiitze 62 Yerein 3 Teiler 3
5 Schiitze & Yerein 3 10er Serie 3
416 Schiitzin 46 Yerein 3 10er Serie 3
9 Schiitze 9 Yerein 3 Teiler 3
301 Schiitze 301 Yerein 3 Teiler 3
301 Schiitze 301 Yerein 3 10er Serie 3
46 Schiitzin 46 Yerein 3 Teiler 3 ;l
r~ Disziplinen [keine Auswahl = Alle]
O [ Tedler
[] 20er Serie
[ 40er Serie
[ DSB-wertung
[[] Jubilaumsscheibe
[ Kieizkinig

Anzahl Ergebnisse je Disziplin

In dieser Auswertung kann die Anzahl Ergebnisse je Disziplin eingesehen werden. Diese
Auswertung ist durch die Kassenverwaltung etwas in den Hintergrund geraten. Friher
diente sie dazu, den umsatzstarksten Schutzen zu ermitteln.

Anzahl Ergebnisse je Disziplin I =] 4
Datei
X|[&R&
Anzahl Ergebnisse il
Startnummer Schiitzen.Name Verein. Name Disziplin.Name Anzahl Erg
» Schiitze 162 Verein 4 Teiler 64
106 Schiitze 105 Verein 17 Teiler 51
1 Schiitze 1 Yerein 12 Teiler 47
227 Schiitze 227 Verein 10 Teiler 46
62 Schiitze 62 Yerein 3 Teiler 44
320 Schiitze 320 Yerein 22 Teiler 413
24 Schutze 24 Yerein 15 Teiler 42
91 Schiitze 91 Yerein 15 Teiler 38
44 Schiitze 44 Verein 17 Teiler 36
244 Schiitze 244 Verein 9 Teiler 32
43 Schiitzin 43 Yerein 17 Teiler 30
183 Schiitzin 193 Verein b Teiler 27
288 Schiitze 288 Verein 3 Teiler 26
37 Schiitze 37 Yerein 3 Teiler 2h
61 Schutzin 61 Verein 3 Teiler 23
301 Schiitze 301 Yerein 3 Teiler 20
48 Schiitze 48 Yerein 3 Teiler 18
108 Schiitze 109 Verein 17 Teiler 18
88 Schiitze 88 Yerein 3 Teiler 18 [~|
r Dizziplinen [keine Auswahl = Alle]:
[ Teiler
[] 20er Serie
[] 40er Seiie
[[] D5Bwertung
[ Jubildumsscheibe
[] Kaeiskinig
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Schitzen ohne Ergebnisse

Fur die Fehlersuche ist es oftmals sinnvoll, sich alle Schitzen ohne Ergebnisse anzeigen zu

lassen.
=100 =l
Dats  Beabeden |sten faise Opionsn Edres Gaf 1
G - Musterwettkampf 2002
Uperscte 1 Ersaplgen | shwoeeen | Sgmard | Ergebrisse
Amech. - Ubernigtume... , Ergebrisss bearbeler - Ale Schitren
Wetthampidsten reorganiseren ’/’_L-,,/" Schidtren ohne Eipebri
Wi Shot-Wetthampf importiensn [ Grengeerte-Tiszplnen ney berechnen

Nach einem Klick auf die Schaltflache ,Schitzen ohne Ergebnis” erscheint der folgende

Dialog.
Schiitzen ohne Ergebnisse =lal=l
Datei Bearbeiten Auswertung
X | S o
Ohne Teiler-Erghenizze I Ohne Serien-Ergebnisse I
Ohne Ergebnisse {30 Schiitzen)

Startnummer Schiitzen.Name Yerein.Name

Schitze - Warein 10
2028 Schijtze 208 Yerein 10
209 Schitze 209 Yerein 10
142 Schitzin 148 Yerein 11
150 Schijtzin 150 Yerein 11
131 Schitze 131 Verein 12
137 Schitzin 137 Yerein 12
143 Schitze 143 Yerein 12
145 Schize 145 Verein 12
206 Schitze 206 Yerein 12
132 Schijtze 132 Yerein 15
133 Schitze 133 Verein 15
106 Schitze 106 Yerein 17 -
350 Schiitzin 336 Yerein 3
351 Schitzin 336 Verein 3
134 Schitze 134 Werein 5
135 Schitze 135 Verein 5
135 Schitze 136 Verein 5
139 Schitze 139 Werein 5
140 Schitze 140 Werein 5 Al

Auf drei Registerblatter verteilt, sehen Sie alle Schitzen komplett ohne Ergebnisse oder
nur Schitzen ohne Teiler- oder Ringergebnisse.
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Schiitzen ohne Ergebnisse

Daktei  Bearbeiten  Auswertung

X | &y @ ;
:

! Ohne Ergebnisse | Ohre Teiler-Ergbenizse I Ohne Seren-Ergebnisse I

Dhne Ergebnisse (30 Schiitzen)

Starthummer Schiitzen.Name Yerein.Name
Schize 207 YWerein 10
IRy I P o rnlm - iz -\EI.-IH‘\.-L.‘-'"‘"'_" et g uexnﬁn._ﬂl_m _—

Diese Listen kbnnen Sie ausdrucken oder Exportieren. Die Handhabung entspricht den
anderen Dialogen. Zusatzlich konnen Sie die vorhanden Ergebnisse jedes Schuitzen
einsehen. Verwenden Sie hierzu das Meni ,Bearbeiten” oder die Schaltflache ,Ergebnisse”
in der Symbolleiste.

Hinweis:

Wenn bei einem Schitzen keine Teilerergebnisse vorhanden sind, sonder nur
Ringergebnisse, dann kann es daran liegen, dass die Grenzwerte der Disziplin nicht
erreicht wurden. In diesem Fall werden keine Daten gespeichert.

Korrigierte Ergebnisse

Im Menl ,Auswertung — Korrigierte Ergebnisse” erhalten Sie einen Protokolldruck aller
nachtraglich gednderten Ergebnisse.

Schiitzen ohne Ergebnisse
Datei  Bearbeiten | duswertung

» | =) & | fe{ Korrigierte Ergebnisse

{ Ohne Ergebnisse I Ohre Teiler-Ergbenizse I Ohne Seren-Ergebnisse I

I Ml Famaabaeais

Ergebnisse kdnnen auf 5 verschiedene Arten nachtraglich gedndert werden. Jedes
Ergebnis wird mit seiner Anderungskennzahl angzeigt.

Hinweise: 1 = Gedndert wihrend der Erfassung iiber Grafik bearbeiten
2 = Gedndert wéhrend der Erfassung iiber Eingabe von Hand

3 = Nachtraglich geéndert in "Ergebnisse bearbeiten - Alle Schiitzen"
4 = Nachtraglich ge&ndert in "Ergebnisse bearbeiten - Einzelner Schiitze"
5 = Nachtraglich geéndert tiber "Extras - Disziplinen berechnen"

Beispiel Korrekturdruck:
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Korrigierte Ergebnisse
Mame Manuell Ergebnis  Mame Datum
11 Schutze 111
Teiler. 2 1.0 Teiler 16.05.2005 00:00
Serie: 4 101,0 10er Serie 24.04.2001 18:22
Teiler: 2 2,0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teiler: 2 3,0 Teiler 16.05.2005 00:00
Serie: 2 80,0 10er Serie 16.05.2005 00:00
Teiler: 2 4.0 Teiler 16.05.2005 00:00
Serie: 1 75,0 10er Serie 16.05.20058 1314
Teiler. 2 5,0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teiler. 4 66,0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teiler. 2 7.0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teilar: 2 8.0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teiler. 3 a7.0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teiler: 2 10,0 Teiler 16.05.2005 00:00
Teiler. 1 20,6 Teiler 16.05.2005 1314
Teller. 1 12,8 Teiler 16.05.2005 1314
Teller. 1 64,2 Teiler 16.05.2005 1314
18 Schutze 18
Serie: 1 88,0 10er Serie 24.04.2005 0117
3 Schitze 34
Teiler. 1 78,3 Jubildumsscheibe 04.03.2005 09:30
5 Schutze 7
Teiler: 1 22,0 Teiler 21.04.2001 11:30
Serie: 1 20,0 20er Serie 16.05.2005 00:00
Serie: 1 10,0 10er Serie 16.05.2005 00:00
Serie: 1 10,0 10er Serie 16.05.2005 00:00
Teiler 1 268,4 Teiler 21.04.2001 16:249
Teiler 1 1250 Teiler 16.05.2005 00:00
Hinweise: 1= Geandert wihrend der Erfassung iber Grafik bearbeiten
2= Geandert wihrend der Erfassung iiber Eingabe von Hand
3 = Machtraglich geandert in "Ergebnisse bearbeiten - Alle Schitzen”
4 = Machtraglich geandert in "Ergebnisse bearbeiten - Einzelner Schitze”

Grenzwerte Disziplinen neu berechnen.

Nach der Auswahl dieses Punktes werden alle Ergebnisse die auRerhalb der eingestellten
Grenzwerte bei den Disziplinen liegen aus der Datenbank unwiderruflich geldscht.

Hinweis:
Siehe hierzu auch unter Einstellungen Disziplinen

WM-Shot Wettkampf importieren

Es gibt Wettkdmpfe, die an verschiedenen Standorten ausgetragen werden und anschl. in
einem gemeinsamen Wettkampf ausgewertet werden. (Fernwettkampf). Gerade einige
Gaue fuhren bei verschiedenen Vereinen an unterschiedlichen Tagen ihre Gauwettkdmpfe
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aus. Bisher musste immer mit dem gleichen Wettkampf die Aufnahme der Ergebnisse
durchgefihrt werden.

Im Registerblatt ,Schuss -> PC* kann Uber die Schaltflache ,Wettkampf importieren*
hierzu Wettkdmpfe importiert werden. Nach dem Anwahlen dieses Punktes erscheint der
nachfolgende Dialog.
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i‘ Wbtk amapldaten g

Uber die Schaltflache ,[...]* wird der zu importierende Wettkampf ausgewahit.
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I]’ﬁ ‘Wettkampldaten importieren
— Datenbanken:
Wettkampf  E:WWBEYW 0% SourcebSAMUTILAD atenhD ennots etk armpf4 0wk,

Irnport; E:AWEEN 0% Sourceb\SAMUTILAD aten'Zusamtal Preizzchiefen 2002 \Zuzamtal Preizschisfen 2002 wmk |
— Dizziplinen:
Wwhettk.anmpf Import

Wettkampf DSB-Nachkauf
DSB-Yertung

Jubilaumsscheibe
20er Serie
Teiler Teiler

W Teiler

10er Seri 10er Seri - |
er aerie er aerie s

— Schitzen: Startrwrnmern:
¥ Alle Schiitzen / Yereine / Mannzchatten NEL hinzufiligen % Startnummern enweitern
" Gchiitzen / Wereine / Manhschaften auf Yorhandenzein priffen ' Startnummern enweiterh ab:
[ Augweis - Mame - Geburtsdatum ] i~ Startnummern behalten [wenn frei]

etk ampf importieren Schiliefen |

Nach dem Auswihlen werden die verschiedenen Disziplinen angezeigt. Uber die
Schaltflache ,,<<*" wird ein automatischer Abgleich vorgenommen.

Hierbei ist der Name der Disziplin entscheidend. Wird ein Name nicht gefunden, so wird
diese Disziplin neu in den Wettkampf aufgenommen (griine Kennzeichnung). Werden
Ubereinstimmende Namen gefunden, so werden diese zusammengefuhrt (gelbe
Kennzeichnung) Mittels der Schaltflache ,[...] im Bereich ,Disziplinen“, kann der Name der
angewahlten Disziplin geandert werden. Uber die Selektionskennzeichen (,Hakchen®)
kénnen nur bestimmte Disziplinen fir den Import ausgewahlt werden.

Im Bereich ,,Schiitzen“ kdnnen Sie wahlen, ob alle Schiitzen, Vereine, Mannschaften neu
hinzugefugt werden sollen, oder ob ein Abgleich auf bereits bestehende Daten im aktuellen
Wettkampf durchgefiihrt werden soll.

Es koénnen die Schitzen auch nach der vergebenen Startnummer geprift und hinzugefigt
werden. Vorgabe waren die Anforderungen von einem SchieRen, bei dem Schitze an
verschiedenen Orten schiel3en kann, aber immer die gleiche Starthummer hat.

Die Startnummern kénnen in 3 unterschiedlichen Einstellungen Gbernommen werden. Die
Auswahl ,Startnummern erweitern” vergibt die Startnummern automatisch weiter. Um die
Schitzen aus den einzelnen Wettkdmpfen besser unterscheiden zu kénnen, kann auch der
erste Wert manuell festgelegt werden. Als Vorgabe ist hier der 1000er Schritt vorbelegt. In
der Praxis bedeutet dies, dass alle neuen Schitzen des importieren Wettkampfes alle
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Startnummern ab 1000 belegen, ein zusatzlicher Wettkampf kann die Startnummern dann
ab 2000 belegen usw. Die dritte Einstellung , Startnummern behalten (wenn frei)“ ist dann
sinnvoll, wenn bereits in den einzelnen Wettkdmpfen die Schitzen unterschiedliche
Startnummern besitzen (z.B. wieder 1000er Schritte). Die Schitzen behalten somit immer
die gleiche Startnummer.

WICHTIGER HINWEIS!!

Vor dem Importieren eines Wettkampfes ist es sehr empfehlenswert, den aktuellen
Wettkampf vorher zu sichern. Ein falscher Import kann nur noch schwer und mit sehr viel
Aufwand ruckgangig gemacht werden. HierfUr gibt es keinen ,automatischen* Knopf!

Protokolldruck

Der Protokolldruck dient zum Aushang von neu hinzugekommenen Ergebnissen wahrend
eines laufenden Wettkampfes.

Der Protokolldruck kann vom Hauptfenster tber das Menu ,Listen — Protokoll...”“ oder im
Schuss-Aufnahme-Fenster Giber das Menu ,,Bearbeiten“ getffnet werden.

ﬁ"‘ WM-shot C:%Programme’, Wh-Shot' Daten', Demo'Vy
Datei Bearbeiten | Listen Kasse Optionen Extras Graf

[ Py, e ]
Prakakall... '

Startetlisten Cisziplinen v

S et S e

Uber die Uhrzeit ,von-bis* werden alle Ergebnisse angezeigt.

ﬂ Protokoll - Einzelergebnisse ﬁl

— Einzelergenizze Leitraum:

Dratum: Ihrzeit:
Wore  [o7.07.2000 .. | [o0:00

piw 21032002 . |[19.07 Jetzt |

oK, Y- |

Die Schaltflache ,Letzte Auswertung” dient als einfache Hilfe, um einen fortlaufenden
Bestand zu haben.
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Musterwettkampf 2002
fisr WhI-Shot Version 5.0
Holzheitn, den 29 Juli 2001
Vor: 28.4 2007 000 - Biz - 28.4. 2001 2353
[1 Schiitze 1 Verein 12
90,0 10er Serie 90,0 40er Serie
91,0 10er Serie 910  10ar Serie
8950 d0er Serie 850  40er Serie
738 Teiler T2E  Teiler
T2 Teiler TT2 T eiler
1078 Teiler 1078 Teiler
1146 Teilar 11468 Teilar
1244 Teiler 1244 Teiler
13587 Teiler 1357 Teiler
1400 Teiler 1400 Teiler
1588 Teiler 1598 Teiler
1722 Teiler 1722 Teiler
1804 Teiler 1804 Teiler
1901 Teiler 190,171 Teiler
2047 Teiler 2047 Teiler
2458 Teiler 2958 Teiler
2472 Teiler 2972 Teiler
2888 Teiler 2888  Teiler
20580  Teiler 2080  Teiler
[36 Schiitzin 36 Verein 3
770 10er Serie FTO 0 A0er Serie
820 A10er Serie 820  10er Serie
1121 Teiler 1121 Teiler
1408 Teiler 1902 Teiler
1952 Teiler 1952 Teilar
2134 Teiler 2134 Teiler
2752 Teiler 2752 Teiler
2877 Teiler 2877 Teiler
2005 Teiler 2005  Teiler
[0 Schiitzin 60 Verein 3
FE N AMar ©rrin FFR N AN Trrin

Fur Prifungen kann auch nachtréglich ermittelt werden, welche Ergebnisse in welchem
Zeitraum neu hinzukamen.

Kurzauswertung einstellen

Dieses Fenster konnen Sie im Fenster ,Schitzenliste“ oder ,Ergebnisse aufnehmen*
aufrufen und die Kurzauswertungen individuell anpassen.
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) Kurzauswertung Setup X|

— Kurzauswertung

™ nach Wettkamplen [Setups]

— £ UzatzteRt:

v Zusatztest drucken Eearbeiten |

ok | Abbrechen

Waéhlen Sie lhre Kurzauswertungen nach den Disziplinen in WM-Shot, so erhalten die
Schitzen die Anzeige ihrer besten Ergebnisse nach diesen Einstellungen. Je nach Aufbau
des Wettkampfes ist die oftmals ausreichend.

Kurzauswertung nach Disziplinen

Musterwettkampf 2002
fiir WM-Shot Version 5.0
Holzheim, den 29. Juli 2001 Wad-Shot
Kurzauswertung: Datum: 04.01.03
Startnr
Schitze Schitze 1
Verein 12
16.06.1962 Schitzenklasse
Pramie
Priamiensieger
187,1
Serien
i0er Serie
LG 96,0 95,0 95,0 94.0 93.0 91.0 90.0 87.0
LP 92,0
20er Serie
LG 180,0
Teiler
Jubildumsscheibe
LG 140,3 1682
Teiler
LG 59.3 63.8 54,0 73,6 77.2 97.2 1011 107.8 111.0 112.5
14,6 124.0 134 4 1357 1400 159.9 1609 1705 1722 172.8

Je nach GroRRe und Aufbau des Wettkampfes ist es jedoch sinnvoller die Ergebnisse nach

den Wettkampfen flr die Siegerlisten anzupassen. Dies geschieht durch die Anwahl
~Wettkdmpfe (Setups)”.
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Kurzauswertung nach Wettkdmpfen

Musterwettkampf 2002
fiir WM-Shot Version 5.0
Holzheim, den 29. Juli 2001 Wid-Shot
Kurzauswertung Wettkdmpfe
Schitze: Schiitze 1
Verein 12
Mannschaft1
Schizenklasse Luftgesenr
Schitzenkénig
50,3 63,8 64,0 736 77,2 97,2 1011 1078 1110 1125
1146 1240 1344 1357 1400 158,3 160,9 170,5 172,2 172,8
Vereinswertung
1800
Pramiensieger (187.1)
Jubildumsscheibe
1403 1682
Teiler
59,3 638 64,0 73,6 772 a7,2 101,1 1078 11,0 12,5
1148 1240 134,4 1387 1400 1469, 160,9 1705 1722 1728
Adlerserie
10er Serie
96,0 95,0 95,0 94,0 az,0 92,0 91,0 a0,0 87,0
Teiler
59,3 63,8 64,0 738 772 7,2 1011 1078 11,0 1125
1146 1240 134,4 1357 140,0 1499 160,9 170,5 1722 1728
zum 75er
736 72 64,0 63,8 59,3 97,2 1011 107,68 110 1125
1146 1240 1344 1357 140,0 158,9 160,9 1705 1722 172.8
Promiwertung
A0er Serig
96,0 95,0 95,0 94,0 a3,0 92,0 21,0 30,0 87,0
Jubildumsscheibe
1403 1682

Im Konfigurationsdialog kénnen Sie festlegen, welche Wettkdmpfe in der Kurzauswertung

erscheinen sollen.
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:“E“E Konfiguration Auswertemodus

Jugendschiitzenkiinig
Schiitzenkinigin
Schittzenkinig
~-[]5iegetliste je VYerein
--------- DSB-Wertung
Yerein / Mannschaften
Vereinswertung
Mannschaftswertung
--------- DSB-VYereinswertung
OMeistbeteiligung
~[QMeistbeteiligung
~[JMeistbeteiligung Damen
Primie

‘o [#] Pramiensieger
vorgabe

LI Zum 75er
Kombination

i [] Adlerserie
Vererbung
e Promiwertung

oK | Abbrechen |

Gerade bei Auswertungen wie Schitzenkoénig soll die Spannung bis zum Schlul3 erhalten
bleiben.

Fur die Kurzauswertung des Schitzen steht Ihnen die Mdglichkeit offen, einen zusatzlichen
Text mit auszudrucken. Die Auswahl ,Drucken® aktiviert diesen Zusatzdruck. Nach der
Anwahl des Punkts ,Bearbeiten” erscheint das nachfolgende Fenster.

Zusatztext X|

Drer Unterzeichnende bestatigh mit zziner Unterzchrift die Richtigkeit obiger Ergebnizse.
Machtragliche Reklamationen sind nicht mehr moglich.

Dratumn, Unterzchrift

Himweis: - Einteilung kann agf. wom Ausdiuck abweichen
o . @4 oK |
- hitte Liber Yarschau prifen

Hier kdnnen Sie den Text andern und Uber eine Vorschau einsehen. Je nach Drucker muss
noch eine Anpassung vorgenommen werden.

182 e Schuss -> PC WM-Shot 6.0 Handbuch



Ergebnisse

Im letzen Registerblatt werden nun die aufgenommenen Ergebnisse in den Disziplinen
ausgewertet und in Siegerlisten Ubertragen. Diese Auswertungen entsprechen lhren
Wettbewerben in den Ausschreibungen der Veranstaltung.

' wWM-Shot C:\Programme’WM-Shot', Daten’, DemoWettkampf60.wmil —1al x|

Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras Grafik 7

g3 =i Musterwettkampf 2006

Ubersicht T Disziplinen T Schiitzen)Yersin T Schuss -= PC T Ergebnisse

Auzwertung | Wettbewerbe-Ubersicht I

@ Schitzen € Mannschaft f Verein Setup I jglgil
 Summen  © Meistbeteligung Versine
" vargabe € Kombination

Liste: ISieger\iste 1 Zeile &' Schitze {mit 1/10) j

" \ererbung  © Preis-Yererbung
V¥ rur entscheidends Ergebrisse [ Vereing zusammenfassen

Kreiskdnig

40er Serie Anzeige: 1% Wersinsname  Mannschaftsname
DSB-Wertung

Jubilaumsscheibe bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
20er Serie Gleich I™ letate 10er Serie | letater Einzelschuss
Teiler [~ bester Teiler [™ riedrige Starnurnmer

Schitzen [ Sehiitzen gem. Disziplin
Klassen: [ Klassen gem Disziplin

Wafferi [~ “waffen gem. Disziplin

Tage: [~ alle Tage
Titel: IT DOer Serie
Preise
@ Alle " Platz: 1 biSI 9999 ‘ Gesant... Expart.. Yarschau,.. Drucken

Bevor wir uns gemeinsam mit den Details der Auswertung auseinandersetzen, widmen wir
uns den Bereichen des Registerblattes.
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Bereiche

Im Bereich ,Auswertung”“ wahlen Sie Ilhre Auswertungsart und die gespeicherten
Disziplinen.

p— e B 2T T — v
= ot

e v

P o — mAzan S
-"--'|"«.-"'/ b= e N

Rl

Auzwertung | ‘Wettbewerbe-Ubersicht I

I
4
E  Schitzen  Mannschaft [ Werein

" Surmen ¢ Meisthetaligung Yereine

i~ Worgabe " kombination

ottt

" Wererbung ¢ Preis-Wererbung

r
e Al ek

hi Kreiskonig

ﬁ 40er Serie

g DSB-Wertung
LY

L ungukﬁgmg_s;:f!?i_be

P TR

Im rechten Bereich wechseln je nach Auswertungsart, die Detaileinstellmdglichkeiten fir
diese Auswertungsart.

P R P

2T (P .

5

£

Iy

-l -

e | =1 D= X]

¢

}:iste ISiegerIiste 1 Zeile &' Schikze {mit 17100 j

< e ey T e i o e ae _
e [V rur entscheidende Ergebrisse [ Vereine zusammenfasse ||

) P -0 |
fﬂnzeige: % ‘ereinsname " Mannschaftsname & =i I J [ H Pl
¢

L isk

} bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet: ,'S'IS ° IStandard S Qe j
:ileich I letzte 108r Serie [ letzter Einzelschuss L}Vereinei & Alle Vereing - Vereine, |

<I [ bester Teiler [~ miedige Startrummer MGruppe

i 3 " nur Gruppe

“échtltzen [ Schiitzen gem. Disziplin P
ks iKlassen | [~ Klassen gem. Diszipin

bAoA

ot s o AT s, S B g 5 o

“lassen: Klassen gem. Disziplin
E L Q ¥ itel IMeistbeteiIigung der Wereine
; i
iaffen: iszioli E
i [~ ‘waffen gem. Disziplin {PI’EISE
P 4
;599: [~ Alle Tage 2
1
-fitel: |1 Oer Serie
\‘-"'-H\,__h_.-u"“‘ e - ‘UJ R R

Alle Auswertungseinstellungen kdnnen als ,Wettbewerb“ gespeichert werden. Auf diese
gespeicherten Einstellungen greifen Sie schnell im Register ,,Wettbewerbe - Ubersicht* zu.
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Auswertung Wwettbewerbe-Ubersicht

' wetthewerbe  Zusammenfassung

- aB-Wertung
- Jugendschitzenkdnig
- Meister
- Schiitzenkonig
- Schiitzenkonigin
- Siegerliste je Yerein
[=- Werein ;/ Mannschaften
- aB-Yereinswertung
- Mannschaftswertung
- Wereinswertung
=]+ Meisthbeteiligung
Meistbeteiligung
Meistbeteiligung Damen
[=]- Summen
Pramiensieger
- Yorgabe
-- Kombination
-- vererbung
Preis-¥ererbung

Auswertungsarten

Folgende Auswertungsarten gibt es mit der Version 6.0 in WM-Shot:

" Schitzen % Mannschaft [ Wersin

= Summen  © Meistbeteligung Yereine
" Wargabe O Kombination

" wererbung ¢ Preis-Yererbung

Schitzen:

Hier wird jeder einzelne Schiitze, abhéangig von der Disziplin und Einstellungen in einer
Siegerliste angezeigt.

Ier Serie
Phiz Name Verein Nr. Ergebnisse:
1 Schiitze 19 Verein 3 19 97 97 97 95 386
2 Schiitze 124 Verein 2 124 94 897 85 97 384
3 Schiitzin 5 erein 1 [ 95 @8 894 o 379
4 Schiltze 16 ‘erein 2 16 81 94 85 85 375
5 Schiltze 14 ‘erein 2 14 84 94 82 43 373
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Mannschaft / Verein:

Hier werden die Einzelergebnisse der Schitzen einer Mannschaft/Vereins summiert und
bilden das Vereins-, Mannschaftsergebnis.

Masnschaftswestiny
Platz Name Ergeh nisse:
1 Yerxein 1 144,6
Schitze 4 23,0
Schittzin 5 36,2
Schittzin 7 36,8
Schittzin 2 47,1
2 Yerxein 2 174,1
Schittze 10 283
Schiltze 16 340
Schittze 124 55,0
Schitze 14 559
3 Yerein 3 256,3
Schiitze 19 14,0
Schiitze A6 53,8
Schittzin 33 62,3
Schittze 29 126,2
4 Yerxein 5 3820
Schitze 20 10,3
Schiitze 94 52,4
Schittze 21 16,3
Schitze 72 2430
Summen:

Hier handelt es sich um eine Einzelschitzenauswertung. Es werden die X besten
Einzelergebnisse des Schiitzen zu einem Ergebnis summiert.

Beispiel:

Wertung nach den 3 besten Teilern je Schutze:
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Primie Teiler

Platz Name Startnr. Erg. Einzelergebnisse:
1 Schittze 19 10 1059 14,0 442 47,7
Verein 3
2 Schiltze 4 4 1436 2349 345 85,2
Verein 1
3 Schitze 54 04 166.,8 52,4 53,6 60,8
Verein 5

Meistbeteiligung Vereine:

Hier konnen Sie bei vereinstbergreifenden Veranstaltungen die Siegerlisten fir die
Meistbeteiligungen zusammenstellen. Es sind Filter nach Vereinsgruppen, Klassen
(méannlich, weiblich, Jugend, etc...) moglich. Der eigene Verein (und andere) kann auch
aus der Wertung genommen werden.

Meistheteilioung der Vereine

Plaiz Verein Anzahl Ort
1| Verein 3 32
2 | Verein 6 24
3 | Verein 1 20
3 | Verein 2 20
5 | Verein 7 18
5 | Verein 8 18
7 | Verein 4 3
8 | Verein 5 7

Gesami: 147
Vorgabe:

Hier handelt es sich um das Geburtstagsschiel3en. Alle Schiitzen schieRen einen Teiler oder
eine Serie. Wer dem Geburtstagsjahr des Jubilars am nachsten kommt, ist der Sieger.
Natdrlich muss es sich dabei nicht nur um das Geburtsjahr des Schiitzen handeln, es kann
auch ein Zufallstreffer sein, der dem des ,Schirmherrn“ der Veranstaltung am n&chsten
kommt.

o 78, Geltrtstuy

Plaiz Name Nr. Ergehnisse:
1 Schitze 91 “erein 5 9] 76,3
2 Schitzin 2 Werein 1 2 73,3
3 Schitzin 105 “erein 4 105 772
4 Schitze 50 Werein 5 80 71,2
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Kombinationswertung:

Die Kombinationswertung ist in manchen Gegenden ganzlich unbekannt und in anderen als
»Standard“ nicht mehr wegzudenken.

Die Auswertung erfolgt auf Grundlage einer Teiler und einer Seriendisziplin. Nun werden
abwechselnd die Einzelergebnisse miteinander vermischt und in einer Siegerliste gewertet.
Wahlweise beginnt man mit der Teiler oder Serie fur den ersten und die weiteren Platze.

Adler- Kombirnationswe sty

Phiz Name Nr. Ergehnisse:
1 Schitze 80 Werein 5 g0 | T 103
2 Schitzin & “Yerein 1 5 R 950 9g,0
3 Schitze 19 Yerein 3 12 | T 140
4 Schitze M “erein & 9] R 980 51,0
H) Schitze 4 “erein 1 i | T 239
Vererbung:

Die Auswertung nach Vererbung ist ebenfalls momentan nur regional verbreitet. Allerdings
wieder als Anregung fur alle Vereine gerade fur Prominentenschieen sehr gut geeignet.

Es werden wieder 2 Disziplinen (normalerweise Teiler und Seriendisziplin) separat
gewertet. In den beiden Siegerlisten (es gibt 2 Siegerlisten!) erscheint nun jeder Schitze
nur mit seiner besten Platzierung. Das schlechtere Ergebnis wird gestrichen. Die hinteren
Schitzen ,,erben“ dadurch den besseren Platz.

H0er Serie
Phitz Name Nr. Ergehnisse:
1 Schutzin 5 “erein 1 H] 98,0
2 Schitze 91 Werein 5 9] 38,0
3 Schutzin 33 “erein 3 33 97,0
| Schitze 124 Werein 2 124 36,0
der Serie
Phiz Name Nr. Ergehnisse:
1 Schiitze 20 “erein § &0 0%
2 Schitze 19 Werein 3 19 140
3 Schiitze 4 “arein 1 4 234
4 Schiitze 67 “arein ¢ a7 262

Kurzum: Alle Schiitzen erhalten bessere Platzierungen, da in mehreren Disziplinen jeder
Schitze nur einmal mit seinem besten Ergebnis erscheint.

Preis-Vererbung
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Die Preis-Vererbung entspricht im Grunde der Auswertung nach Vererbung. Nur dass dort
nicht der Schitze in der Siegerliste mit der besseren Platzierung erscheint, sondern in der
Liste mit dem héheren Preis (Euro-Betrag).

Beispiel:

Schitze 1 hat in der Auswertung A den 15. Platz mit einem Preis von 25,- € erreicht und in
der Auswertung B den 5. Platz mit 20,- €. Am Ende erscheint der Schitze nur in der
Siegerliste mit dem 15. Platz. In der Auswertung B rickt der nachste Schiitze nach und
bekommt den 5. Platz, inkl. dem Preisgeld zugesprochen.

Allgemeine Auswertungseinstellungen

Hier werden Ihnen vorab die allgemeinen Einstellmdglichkeiten erlautert, die fir mehrere
Auswertungsarten bertcksichtigt werden konnen.

Klassenfilter:

Klassern: [ Klazzen gem. Disziplin

Ist die Auswahl deaktiviert, so werden in der Auswertung keine Klassen aus der Wertung
genommen. In der Disziplin selbst kann jedoch bereits ein Filter gesetzt sein. Siehe hierzu
unter Disziplinen — Klassen.

Klassen: W Elazzen filkem Flazzen... |

Nach Aktivierung des Klassenfilters &ndert sich die Bezeichnung zu ,Klassen filtern“. Es
erscheint eine Schaltflache und zur Hervorhebung des Filters &ndert die Farbe.

Nach dem Betéatigen der Schaltflache ,Klassen“ erscheint der nachfolgende Dialog.
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Klassen wihlen Hl

ClSchiler C weihl,
[ISchiler © mannl,
[ISchiler B weibl,
[lSchiiler B mannl,
ClSchiler & weihl,
[lSchiler & mannl,
[ Jugend rmannl.

[ Jugend weibl,

(] unicren B mannl,
(] unicren B weikl,

(] Junioren & mannl,
(] Junioren A weikl,
Darnenklasse
Schitzenklasse
Damen altersklasse
altersklasse
[1Senioren mannl,
Senioren weibl,
[ kérperbehindert Rollstuhlfabrer
[l Kdrperbehindert Schlinge/Macker

(0] 4 | abbrechen

Durch das Markieren der gewunschten Klassen und dem Beenden des Dialogs mit OK
werden die Einstellungen Gibernommen.

Beim néachsten Auswerten erscheinen nur noch die Schiitzen aus den gewahlten Klassen in
den Siegerlisten.
Waffenfilter

waffen: [T waffen gem. Disziplin

Ist die Auswahl deaktiviert, so werden in der Auswertung alle Waffenarten gewertet. In
der Disziplin selbst kann jedoch bereits ein Filter auf eine Waffenart gesetzt sein. Siehe
hierzu unter Disziplinen — Waffen.

Waffen: [ waffen filtern W affen. .. |

Nach Aktivierung des Waffenfilters andert sich die Bezeichnung zu ,Waffen filtern“. Es
erscheint eine Schaltflache und zur Hervorhebung des Filters &ndert die Farbe.
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Nach dem Betéatigen der Schaltflache ,Waffen* erscheint der nachfolgende Dialog.

Waffen wihlen |

[ Lufigewehr - (L&)
Tl uftnistole - (LFD
CKleirkaliber S0m - (KK
ClZimmerstutzen - (Z5)

[lLaufende Scheibe - (L5
ClKleinkaliber 30rm - (K35

(] Armbrust - (ARY

[ adler-Teilerscheibe - (AD)
[1BSB-Luftgewehr - (BS)
CKleirkaliber 100m [Spofi] - (kk100)
[ Sportpistole 25m [9mm] - (5P
CIMagnum - (ZFImrm)

[1Bogen - (bb}

QI abbrechen

Durch das Markieren der gewinschten Waffen und dem Beenden des Dialogs mit OK
werden die Einstellungen Gibernommen.

Beim nachsten Auswerten erscheinen nur noch die Schitzen mit den gewéahlten Waffen zur
Disziplin in den Siegerlisten.

Tagesfilter

Tage: [ Alle Tage

Ist die Auswahl deaktiviert, so werden in der Auswertung alle Ergebnisse gewertet.

Tage; ¥ Tage filkern Tage... |

Nach Aktivierung des Tagesfilters andert sich die Bezeichnung zu ,Tage filtern“. Es
erscheint eine Schaltflache und zur Hervorhebung des Filters &ndert die Farbe.

Nach dem Betatigen der Schaltflache ,, Tage...“ erscheint der nachfolgende Dialog.
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Tage wihlen k|

* Auswah| ™ |ekzter Schieftag

[121.4.2001
[122.4,2001
[123.4.2001
[124.4.2001
[125.4.2001
[126.4.2001
[127.4.2001
[128.4.2001
[129.4,2001
[120.10.2002

[~ Monate anzeigen oF; abbrechen

Durch das Markieren der gewtlinschten Tage und dem Beenden des Dialogs mit OK werden
die Einstellungen Gbernommen.

Zusatzlich kann die Einstellung automatisch auf denn letzten Schielstag gestellt werden.
Dies ist vor allem bei Jahresauswertungen sinnvoll. Per Knopfdruck steht am Ende immer
die aktuelle Tagesliste auf ,,Knopfdruck“ zur Verfiigung.

Tage wihlen k|
* Auswah| ™ |ekzter Schieftag

vl 20.4.2001
W 21.4.2001
W 22.4,2001
W 23.4.2001
vl 24.4,2001

04 - April

¥ Monate anzeigen

[110 - Cktober

[w]25.4.2001
[w]26.4.2001
[+ 27.4.2001
[w]28.4.2001
Tl=0.4.2001

[120.10.2002

oK

abbrechen
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Uber die Auswahl ,Monate anzeigen“ konnen Sie schnell alle SchieRabende eines Monats
zusammenfassen. Entscheidend fur die Auswertung sind jedoch immer die angewahlten
Tage.

Beim nachsten Auswerten erscheinen nur noch die Schitzen, die an den gewahlten Tagen
Ergebnisse zur Disziplin haben, in den Siegerlisten.

Vereins-, Mannschaftsfilter

ohne

S [ alle VersineMannzch.

Ist die Auswahl deaktiviert, so werden in der Auswertung alle Mannschaften gewertet.

ahne . . .
VEreins v “ereine/Mannzch. filkern b a. Merein... |

Nach Aktivierung des Vereinsfilters andert sich die Bezeichnung zu ,Vereine/Mannschaften
filtern“. Es erscheint eine Schaltflache und zur Hervorhebung des Filters andert die Farbe.

Nach dem Betéatigen der Schaltflache ,Ma./Verein...” erscheint je nach Einstellung der
nachfolgende Dialog ,Vereinsliste* oder ,Mannschaftsliste*.

= ¥Yereinsliste oy |
[¥

—Auzwmahl;

£+ Yereine " Wereins-Guppen

Nerein 1
[1%erein 10
[(Iverein 11
[Iverein 12
[(I%erein 13
[Iverein 14
[Iverein 15
[Iverein 16
[%erein 17
[I+erein 18 -
[1%erein 20
[1verein 22
[%erein 3
[I+erein 3 |

Abbrechen |

Durch das Markieren der gewlnschten Vereine/Mannschaften und dem Beenden des
Dialogs mit OK werden die Einstellungen tbernommen.

Alle wahlen | Keinen wahlen
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Zuséatzlich kdnnen ab der Version 6.0 auch nach Vereins-, und Mannschaftsgruppen gefilter
werden.

| Yereinsliste o |I:I|£|!

" Wereins-Guppen

(==l g

[I%erein 10 b

[%erein 11 )
TRt s e e s e e -Lq_.xa--‘---—‘-‘“‘\ ey AT

Beim néachsten Auswerten erscheinen nur noch die gewdahlten Vereine/Mannschaften, in
den Siegerlisten.

Schutzenfilter

Ebenso kdnnen Sie Auswertungen nach bestimmten Schitzengruppen vornehmen.
Schittzen [ Schiitzen gem. Disziplin

Ohne Auswahl werden standardmaRig alle Schiitzen (mit Ergebnissen) in die Auswertung
genommen.

Schittzen v Schiltzen filkern

Nach dem Anwahlen ,Schitzen filtern“ und einem Klick auf Auswahl erscheint das Fenster
zum Auswahlen von Schiitzen.
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‘! Auswahl Schiitzen O] x|

{* Alle Schitzen { Akbive Schitzen

{~ Schitzengruppen " Amateure [Fassive Schitzen)

W:ieschozen |
O AusweSrtiger

dedlrger

OPassive Schitzen

awviIr

Allewahlen | | Eeinen wahlen ok

A schiitzen aufnehmen

DHE| <> |3 € -

Startnurmmet: I 1 Startnummer bearbeiten |

schiltzendaten |;usatzdaten | SPO-DiszipIinenI

— Schiitze: —
Auswgis-Nr: | Qmﬂteur {Passiver Schutze):
Anrede: |Herr f* Mann (" Frau

Mame, Vornane: |Scht|tze 1

Strafie: |

ks I I

¥ Geb.Dakum: [06.10.1950 | Altersklasse

]

j Yereinswertung:
j f+ ja  Nein

Iv Werein: WL ||\-"erein'|2
¥ Mannschaft: ML ||Mann$chaft1

[~ Einzelauswertungen mit Staltnum alz einen Schiitzen werten.

[] Pazsive Schiitzen

[IvIP

Gruppen: | (W& ktive Schitzen

[ Auzwartiger
[] Blirger

New [~ autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten CF | Abbrechen |

Den Filter der Gruppen legen Sie beim Schiitzen im Bereich ,,Gruppen” fest. Die Auswahl

LAktiver/Passiver Schiitze* in der oben eingekreisten Einstellung.
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Platze einschranken

Diese Einschrankung wird oftmals benitzt um den Papierverbrauch zu reduzieren oder nur
die Schitzen im Preisbereich anzuzeigen.

+ Alle " Platz:| 1 bis| 9999 ‘

Bei der Option ,Alle* erscheinen alle Schiitzen auf den Siegerlisten. In der Auswahl ,Platz*
koénnen Sie die Anzeige bis zu bestimmten Platzen einschranken.

Auswertsetups verwalten

Um nun die einzelnen Auswertungen schnell wiederherzustellen, kdnnen diese als Setup
gespeichert werden. Alle gespeicherten Setups sind im Registerblatt ,Wettbewerbe -
Ubersicht* anwahlbar.

N ACHTUNG !l

Das Verstehen der Auswertungssetups ist fur umfangreichere Veranstaltungen
mit mehreren Wettbewerben unerlalich!

fuzwertung  Wettbewerbe-lbersicht

[ZEn
- lugendschiltzenkdnig
- Schitzenkdnigin
- Schiltzenkdnig
- Siegetliste j& YWerein
- DSB-Wertung
erein f Mannschaften
- Yereinswertung
- Mannschaftswertung
- DSB-WWereinsweartLing
eistbeteiigung
- Meistbeteiligung
- Meistbeteiligung Darnen
= Prarmie

‘- Pramiensieger
-\orgabe

L UM FSer
=1 komhbination
o bllerserie
=1 Wererbung

“ Promiwertung

|
=
=

m
=

M
iN)
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Setup Neuanlegen

Wahlen Sie ALLE lhre Einstellungen.
e Auswertungsart

Disziplin(en)

Filter

Siegerliste

Titel

Preise

Usw...

Setup I j nglﬁl

Wahlen Sie anschlieRend die Schaltflache ,Neu“ im Bereich Setup.

weshot x|

Bitte wahlen Sie eine Bezeichnung fur die
Yoreinstellung:

Abbrechen |

IS::h'u'tzenki:inig

Vergeben Sie im nachfolgenden Dialog eine Bezeichnung fir die Voreinstellung.

Jugendschiitzenkinig
Schilkzenkinigin
‘schiikzenkini

Siegerliste je Merein
DSB-Wertung e zusammenfazzen

Setup Schitzenkbnig j nglﬁl
X

Liste

Nun ist die neue Setupeinstellung aufgenommen und alle Einstellungen kénnen sofort per

»-Knopfdruck® wieder hergestellt werden.

Setup speichern

Um eine bestehende Voreinstellung zu &ndern, wahlen Sie zuerst die bisherige Einstellung
tiber das Auswahlfeld ,Setup®. AnschlieRend kénnen Sie die gewiinschten Anderungen
durchfihren. Am Ende speichern Sie die Anderungen zum aktuellen Setup Uber die
»Speichern - Schaltflache”.

Setup

ISchUtzenkﬁnnig j gﬂg
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Setup léschen

Um ein bestehendes Setup wieder zu ldschen, betatigen Sie die ,Léschen — Schaltflache”.
Nach einer Sicherheitsabfrage wird das aktuelle Setup geldscht.

Setup ISchutzenkﬁunig j glglﬁl ﬁ

Schitzenauswertung

Wahlen Sie im Bereich Auswertung die Auswahl Schitzen und selektieren die gewlnschte
Disziplin.

Auzwertung | wWettbewerbe-Ubersicht I

&+ Schiltzen ¢ Mannschaft | Werein
" Meistbeteiligung Yereine

" worgabe " Kombination
" Warerbung rejs-Werarbung
-

Kreiskonig \
A0er Serie 1
DSB-YWertung
Jubilaumsscheibe
Z0er Serie 2

Teiler .
10er Serie

Setzen Sie danach im rechten Detailbereich Ihre Einstellungen
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Setup I j QI EI ﬁl

Liske ISiegerIiste 1 Zeile &' Schikze (it 1/10) j

¥ nur entscheidende Ergebnisse [ Wereine zusammenfazzen

Anzeige:  (+ Yereinsname  Mannschaftsname

bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
Gleich [ letzte 10er Serie [ letzter Einzelschuss
[ bester Teiler [ riedrige Starthummer

Schitzenn [ Schiitzen gem. Dizziplin
Klassen: [ Elazzen gem. Disziplin

Waffen: [~ waffen gem. Disziplin

Tage: [T Alle Tage

Tikel: |1 Oer Serie

Preise

Siegerliste:
Wahlen Sie je nach Auswertungsart die beste Siegerliste. Mittlerweile sind durch die

Anforderungen von den Anwendern viele optimierte Listen vorbereitet. Die meisten
Siegerlisten sind wahlweise mit/ohne Zehntelanzeige vorhanden.

nur_entscheidende Ergebnisse
Ist die Auswahl ,nur entscheidende Ergebnisse aktiviert, so werden nur die
entscheidenden Deckteiler und Deckserien in der Siegerliste angezeigt.

Vereine zusammenfassen

Die Auswahl ,Vereine zusammenfassen* ermdéglicht Ihnen, jedem Verein ein Datenblatt nur
seiner Schitzen zukommen zu lassen. Dies kann wahrend des Wettkampfes auch ntzlich
sein, um noch nicht angemeldete Schiitzen zu ,aktivieren“.

Anzeige:

Hier kdonnen Sie wahlen, ob in der Siegerliste bei den Schitzen die Vereins- oder
Mannschaftsnamen angezeigt werden.
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Gleichheit:
Standardmalig entscheiden Deckteiler, Deckserien Uber die bessere Platzierung. Sind alle
Ergebnisse gleich, erhalten die Schiitzen auch den gleichen Platz in der Siegerliste.

Zusatzlich gibt es in WM-Shot verschiedene Moglichkeiten, Uber die bessere Platzierung
entscheiden zu lassen.

bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
Gleich [T letzte 10er Serie [ letzter Einzelzchuss

[~ bester Teiler [ niedrige Startnummer

Die Auswahl ,niedrige Startnummer” entspricht zwar nicht gerade den ,sportlichen“
Regeln, wird aber in der Praxis gehandhabt. Hier lautet die Begrindung: ,Wer sich friher
anmeldet, erhalt den besseren Platz!“

Schiitzen:

Hier kénnen Sie wahlen, ob in der Auswertung alle Schitzen oder nach Gruppen, bzw.
aktive/passive Schitzen gefiltert werden soll.

Klassen:
Hier konnen Sie fur die Disziplin nur bestimmte Klassen in die Auswertung filtern. Naheres
sieh unter ,Klassen filtern“ weiter vorne.

Waffen:
In diesem Bereich filtern Sie bestimmte Waffenarten einer Disziplin. Naheres siehe unter
.Waffen filtern* weiter vorne.

Tage:
Uber den Tagesfilter konnen Sie eine separate Tagesauswertung durchfiihren.

Titel:
Hier wird der Titel auf der spateren Siegerliste vergeben.

Preise:
Die Auswahl ,Preise* ist nur verfligbar, wenn Preislisten im Wettkampf angelegt wurden.
Siehe néheres hierzu unter ,Preislistenverwaltung®.

Mannschafts/Vereinsauswertung

Bei den Mannschafts-, und Vereinsauswertungen sind ebenfalls wieder vielféltige
Einstellmoglichkeiten und Filter moglich.
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Setup: I'-.-'ereinswertung j nglil

Liske IStandard mit 10er Serien j
Anzeige W inkl, gewertete Schitzen [ inkl. ungewerkete Schitzen
b .. . . .
cleichheit [~ SPD [T Schiitzenergebnis [ Einzelteiler
[T Teilersumme [T Teilersumme 2
Manr. [ o
Vereins [ gem. Disziplin
ohne .
Versine [ Alle WereinedMannsch.
Klassen: | [T Klaszen gem. Dizziplin

W affen: [T wiaffern gem. Disziplin

Tage: [T Alle Tage

Ergebnisse | W beste Ergebnisze j& Schiitze: I‘I_ [ jeVereindann.

Titel IVereinswertung

Preise

Siegerliste:
Wahlen Sie Ihre gewiinschte Siegerliste. Je nach Wettbewerb stehen Ihnen die wichtigsten
Darstellungsmdoglichkeiten zur Auswahl.

Anzeige:

Uber diese Einstellung kénnen Sie die Darstellung der Siegerlisten anpassen.

Anzeige W inkl. gewertete Schitzen [ inkl. ungewertete Schitzen

ohne:
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Platz Mame Ergehnisse:
1| verein 17 388
1| Verein 22 388
3| verein 4 386
4| Verein 9 384

inkl. gewertete Schitzen:

Plaiz Mane Ergehnisse:

1| Yerein 17 338
Schiitzin 43 aa
Schiitze 105 a7z
Schitze 100 ag
Schitze 44 a6

1| VYerein 22 388
Sehitze 220 aa
Sehitze 322 ag
Schitze 310 ag
Schitze 316 as

3| Verein 4 386
Schitze 162 100
Schiitze 704 af

ink. Ungewertete Schuitzen:

14| verein 6 369
Schitzin 193 j=1=]
Schitze 226 j=1=]
Schitze 231 =ic]
Schitzin 228 a4
Schitze 223 82
Schitze 239 76
Schitze 218 75
15| verein 18 368
Schitze 4 a5
Schitzin 71 a4
Gleichheit:

Grundsatzlich wird bei gleicher Vereinssumme auch die gleiche Platzierung vergeben. Zur
Unterscheidung der besseren Platzierung stehen Ihnen folgende Mdglichkeiten zur
Auswahl.

bei

Cleichhait [T sPO [T Schiitzenergebniz [ Einzelteiler

[T Teilersumme [ Teilersumme 2
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Unterscheidung nach SPO wird zuerst nach Summe der letzten 10er Serien, danach die
Anzahl der meisten 10er Ringer, 9er, 8er usw... unterschieden. In der Auswahl ,bestes
Schitzenergebnis” entscheidet das Ergebnis des besten Schitzen jeder Mannschaft Uber
die Platzierung. Bei der Einstellung ,bester Einzelteiler* wird der beste Schuss jeder
Mannschaft gewertet.

Bei der Gleichheit ,beste Teilersumme“ werden die besten Teiler eines jeden Schitzen zu
einer Teilersumme der Mannschaft summiert. Die bessere (oder niederigere) Summe ergibt
den besseren Platz. Speziell fir eine Ausschreibung wurde die Auswahl ,Teilersumme 2*
aufgenommen. Hier werden die Teiler des letzten Schusses summiert.

Hinweis:

In den aktuellen Siegerlisten kann bei einigen Darstellungen bei Gleichheit nicht das
~entscheidende® Ergebnis (z.B. bester Einzelteiler) dargestellt werden. Alle Ergebnisse
konnen Sie Giber den Export nach Access (siehe hierzu unter Export) einsehen.

Mannschaft/Vereine:

Nach der Anwahl dieses Punktes erscheint eine zusatzliche Schaltflache. Hier kdnnen Sie
far die Disziplin nochmals die komplette Mannschafts-, Vereinswertung andern, bzw. eine
zusatzliche erstellen.

Mann. [

Vereing ¥ rewe Einteilung Wertung. . |

Nach dem Betatigen der Schaltflache ,,Wertung“ erscheint das nachfolgende Fenster.

o Mannschaften / ¥ereine

[~ Mannschaften nach Yorbelegung

[ Mannschaften nach Ergebnis

[~ Mannschaft nach SPC

et el el Mol Sdnemm., s o Lokoae

B e I B T T o By

&

Die Einstellungsmdglichkeiten entnehmen Sie bitte der Beschreibung ,,Mannschaft/Verein“
im Bereich Disziplinen.

Hinweis:

In der Praxis ist es oftmals Ublich, dass Erwachsene in Mannschaften zu 4 Schitzen
gewertet werden. Die Jugendlichen jedoch in 3er Mannschaften. Uber diese Einstellung
und den Klassenfiltern kénnen Sie diese Auswertungsmoglichkeiten aus der gleichen
Disziplin auswerten.
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Ohne Vereine

Nach der Aktivierung dieser Auswahl erscheint eine zusatzliche Schaltflache.

ohne g ] .
Vereine ¥ “eeineMannzch. filkem bl a. Aferein... |

Hier kbénnen Sie bestimmte Vereine aus der Wertung nehmen. Die Details entnehmen Sie
bitte weiter vorne im Bereich ,Vereine filtern®.

Klassen:
Hier kénnen Sie den Klassenfilter einstellen. Die Handhabung wird lhnen weiter vorne
erlautert.

Waffen:
Wenn Sie nur bestimmte Waffenarten, der Disziplin auswerten méchten, kénnen Sie hier
den Waffenfilter setzen.

Tage:
Hier kdnnen Sie wieder nur die Ergebnisse bestimmter Tage in die Wertung tbernehmen.

Ergebnisse:
StandardmaRig ergibt die Summe aller Ergebnisse eines Schiitzen das Ergebnis fur die

Mannschaftswertung. In der Praxis ist jedoch Ublich, dass nur das beste Ergebnis (bester
Teiler, beste Serie) je Schitze fur die Mannschaft gewertet wird.

Ergebnisse | W beste Ergebnisse j2 Verein |1_ v |E"v"erE|na"Mann

In der Auswahl ,Ergebnisse* setzen Sie die Anzahl der besten gewerteten Ergebnisse eines
Schitzen.

Die Einstellung ,je Verein/Mannschaft® wertet die X besten Ergebnisse je Verein oder
Mannschaft. Ein Schitze kann in diesem Fall mit mehreren Ergebnissen in die Wertung
kommen.

Titel:
Hier vergeben Sie den Titel fur die Siegerliste.

Summenauswertung

Die Summe der X besten Ergebnisse bildet in dieser Auswertung das Endergebnis des
Schitzen. Mittlerweile ist die Pramienauswertung das ,,Schweizer Taschenmesser* fir WM-
Shot ©
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Beispiel:

Die Auswertung der Jahresmeisterschaft erfolgt in vielen Vereinen auf die folgende Weise.
Es werden jeden Trainingsabend beliebig viele 10er Serien geschossen. Die beste Serie
Jjedes Abends kommt in die Jahresmeisterschaft. Am Ende des Jahres werden die besten
12 Serien als Endergebnis gewertet.

Setup IF‘rémiensieger j ggﬂ

Liske

| Siegerliste mit 2 zeilen & Schittze (mit 1/10) =]
¥ rwr entscheidende Ergebnisse [ Wereine zusammenfaszen
auswahl | paste | 3 Teiler & Serien

anzeige: | [ Summe als Durchzchnitt [~ Durchachnitt £ Anzahl Ergebnizze

bei Gleichheit enkscheidek
[ besszeres EinzelErg. [ besseres WachfolgeErg:

Gleich
Schittzen | [ Schiitzen gern. Disziplin

Klassen [ Klazzen gem. Disziplin

Waffen: [ wwaffen gem. Disziplin

= .. .
Werkung ¥ Ergebrisse |e.5|:h.|el?|al:uenu:| beste: I_l
[~ beste Ergebrisse je Monat

Tage: [T Alle Tage

anzahl: I keine Einschrankung

Tikel IPrémiensieger

Preise

Siegerliste:
Wahlen Sie je nach Auswertungsart die beste Siegerliste. Die meisten Siegerlisten sind

wahlweise mit/ohne Zehntelanzeige vorhanden.

Ist die Auswahl ,nur entscheidende Ergebnisse” aktiviert, so werden nur die
entscheidenden Ergebnisse in der Siegerliste angezeigt.

Die Auswahl ,Vereine zusammenfassen* ermdéglicht Ihnen, jedem Verein ein Datenblatt nur
seiner Schitzen zukommen zu lassen. Dies kann wahrend des Wettkampfes auch nitzlich
sein, um noch nicht angemeldete Schiitzen zu ,aktivieren®.
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Auswahl:

Hier legen Sie die Anzahl der besten Ergebnisse flr die Summenbildung fest.

auswahl | pacte | 3 & Tejier  Serien
[T Summe alz Durchzchnitt [~ Summedénzahl Ergebnisze
Die Auswahl ,,Summe als Durchschnitt” zeigt das Endergebnis als Durchschnittswert an.

Die Auswahl ,Durchschnitt/Anzahl Ergebnisse* zeigt auch bei unterschiedlicher Anzahl den
,besten* Schitzen an.

Beispiele.
Gesamt:
Schutze Gesamt Einzell Einzel2 Einzel3
Schitze 1 285 100 95 90
Schiitze 2 180 100 80

Summe als Durchschnitt:

Schutze 1 95 100 95 90
Schutze 2 60 100 80

Der Schiitze 2 erhalt als Durchschnitt das Ergebnis 60 ( 180 / 3 ). Dies entspricht der
Gesamtsumme aus 3 (mdglichen) Serien.

Durchschnitt/Anzahl Ergebnisse

Schutze 1 95 100 95 90
Schitze 2 90 100 80

Hier wird beim Endergebnis des Schitzen 2 berlcksichtigt, dass er nur 2 Serien
geschossen hat.

Die Auswertung ,Summe/Anzahl Ergebnisse” ist besonders dann interessant, wenn
wahrend des Schiel3ens viele Schitzen eine unterschiedliche Anzahl an Ergebnissen haben.

Gleich:

Bei Gleichheit wird festgelegt, welches Ergebnis fur die bessere Platzierung bericksichtigt
wird. Das heif3t, dass bei einer Pramie von 3 Ergebnissen, in der Auswahl ,besseres
Nachfolgeergebnis* die 4, 5, 6 ... besten Ergebnisse ebenfalls bericksichtigt werden.

bei aleichheit entscheidet
[v besszeres Einzel-Erg. [ besszeres Machfolge-Erg.

Gleich
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Schitzen
Uber diesen Filter konnen Sie wieder nur bestimmte Schiitzen in die Wertung nehmen.

Klassen
Hier kdnnen Sie nur bestimmte Klassen fur die Auswertung zulassen.

Waffen:
In diesem Bereich legen Sie Ihre Waffenarten fir die Auswertung fest.

Wertung:
Hier filtern Sie das beste Ergebnis je SchieRabend fir die Auswertung. Zusatzlich steht

Ihnen die Auswahl ,bestes Ergebnis je Monat werten“ zur Auswabhl.

= o .
YWerkung ¥ Ergebrisse |e.5|:h.|el'ﬁal:uend Beste: I_l
[~ beste Ergebrizse j& Monat

Uber die Auswahl ,beste* konnen Sie auch die X besten Ergebnisse eines jeden
Schieflabends in die Wertung nehmen.

Hinweis:

Hierber ist zu beachten, dass WM-Shot nur nach dem Datum gruppieren kann. Wertungen
nach 0.00 Uhr werden dem nédchsten Tag zugeordnet. Sie missen entweder das
Systemdatum vor dem Speichern zuriickstellen oder nachtrdglich das Datum der
Ergebnisse anpassen.

Tage:
Flr Tagesauswertungen steht Ihnen dieser Bereich zur Auswahl.

Titel:
Hier legen Sie den Titel fur die Siegerliste fest.

Anzahl

Far Serienauswertungen konnen Sie zusatzlich festlegen, dass nur Schitzen mit mind. X
Ergebnissen in die Wertung kommen.

Anzahl: ¥ Schiitze benitigh min. Ergebrizse; I

Beispiel:
Ein Schitze muss wahrend der Jahresmeisterschaft mindestens 15 Ergebnisse abgegeben
haben, um gewertet zu werden.

Preise:
Die Auswahl ,Preise* ist nur verfligbar, wenn Preislisten im Wettkampf angelegt wurden.
Siehe naheres hierzu unter ,Preislistenverwaltung”.
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Meistbeteiligung Vereine

Die Auswertung der Meistbeteiligung Vereine kann ebenfalls vielfaltig ausgewertet werden.
Die Anzahl nach Gruppen wie z.B. ,unter/Uber 50 Mitglieder”, , Ortsvereine” ist genauso
moglich, wie die Auswertung: Vereine mit den meisten Damen oder Jugendlichen.

|
e || S
Liste IStandard it Surnme j
Yergine | | & Alle Yereine [ ohhe... |

Gruppe
" nur Gruppe

Klassen | [T Klazsen gem. Diszipin

Tikel IMeistbeteiIigung der Yereine

Preise

Liste:
Waéhlen Sie lIhre gewtnschte Siegerliste

Vereine / Gruppe:
Sie kénnen hier bestimmte Vereine (z.B. Gastgeberverein) aus der Wertung nehmen.
Die Auswahl ,nur Gruppe* berlcksichtigt nur die gewahlte Vereinsgruppe fir die

Auswertung.
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=4 Schiitzenverein

Werein | Ansprechparther I Kassel

—Werein:

Mame: I'ul'erein 1

Skrasse: I

Ork: I

Gruppe: IDrtsverein

GALE: |
l||'—I'\|r:| Kurzname: |Yerein 1
 Internet:
Email: |
Homepage: | <) |
Meu [ autom. ¥erbindung zu Gesamitlisten oK | abbrechen |
Klassen:

Hier konnen Sie den Klassenfilter einstellen. Die Handhabung wird lhnen weiter vorne
erlautert. Uber diesen Klassenfilter kénnen Sie die Anzahl des Vereins mit den meisten

Jugendlichen, Damen, Alterklasse usw. ermitteln.

Titel:
Hier vergeben Sie den Titel fir die Siegerliste.

Preise:

Die Auswahl ,Preise* ist nur verfugbar, wenn Preislisten im Wettkampf angelegt wurden.

Siehe néheres hierzu unter ,Preislistenverwaltung®.

Vorgabe

Die Vorgabeauswertung hat grundsatzlich nicht mit der sportlichen Bestleistung zu tun.
Jedoch ist diese Auswertungsart bei den Schitzenvereinen sehr beliebt. Hierzu ist auch der

Name ,,Geburtstagsschieen* oder ,,Duselkdnig” bekannt.

Beim GeburtstagsschieBen gewinnt der Schiitze, der den nahesten Teiler am dem

Geburtstagsjahr des Jubilars trifft.

Beim ,Duselkonig” schielt am letzten SchieBabend z.B. der Schirmherr, Blrgermeister
oder Spender einen Teilerschuss. Wieder gewinnt der Schitze, welcher diesem Ergebnis

am nahesten kommt.
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setup Izum 7Ser j Dl Hl Xl
i —
L —
Liske ( Sieqetliske Yargabeauswertung j
¥ nur entzcheidende Ergebnisse
aleich bei Ring- und Deckungsagleichheit entscheidet:
[ besseres Ergebnis
[ zchlechteres Ergebnis
Werkung Yorgabewert: | 75
Schittzen | [ Schitzen gem. Dizziplin
Tage: [T Alle Tage
Titel IGeburtstagsschieBen Zum 7 her
Preise
Siegerliste:

Wahlen Sie je nach Auswertungsart die beste Siegerliste. Zusatzlich gibt es jedoch die
vorbereitete Siegerliste ,Vorgabeauswertung”.

In dieser wird zusatzlich die Differenz zum Vorgabewert angezeigt.

Platz Name Verein Nr. Ergebnisse:
1 Schitzin 22 Verein 8 22 750 (0.0)
2 Schutzin 225 Verein 1 225| 753 (03)
3 Schutze 227 Yerein 10 227 | 754 (04 73 (23)
4 Schitzin 80 Yerein 3 60 746 (04) 832 (82)
5 Schutze 294 Yerein 4 204 | 755 (05)
6 Schutze 173 Yerein 20 173 757 (0.7)
7 Schutze 151 Yerein 4 151 741 {(0.8)
8 Schitze 241 Verein 16 241 6.0 (1.0)
¢ Schutze 35 YVerein 1 33 6T (1) 1454 (T04)
10 Schutze 218 Verein & 218 761 (1.1}

Ist die Auswahl ,nur_entscheidende Ergebnisse*

entsche

Gleich:

idenden Ergebnisse in der Siegerliste angezeigt.

aktiviert, so werden nur die
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Um eine eindeutige Platzvergabe entscheiden zu lassen, kdnnen Sie bei Gleichheit folgende
Moglichkeiten festlegen.

Gleich bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet;
[~ beszeres Ergebnis
[T schlechteres Ergebnis

Bei der Auswabhl ,besseres Ergebnis* gewinnt der bessere Teiler oder die bessere Serie den
Platz. Da es keine ,sportliche” Auswertung ist, kann auch bei Gleichheit das schlechtere
Ergebnis bei Gleichheit Gber die bessere Platzierung entscheiden.

Wertung:

Wertung | Worgabewert: | 75

Hier geben Sie den Wert fur die Differenzberechnung fest.

Schitzen:
Uber diese Einstellung konnen Sie die Auswertung wieder auf bestimmte Schiitzen
beschranken.

Tage:
In diesem Bereich kénnen Sie wieder Tagesauswertungen durchfiihren.

Titel:
Hier legen Sie den Titel fur die Siegerliste fest.

Preise:
Die Auswahl ,Preise® ist nur verfligbar, wenn Preislisten im Wettkampf angelegt wurden.
Siehe nédheres hierzu unter ,,Preislistenverwaltung”.

Kombination

Die Auswertung nach Kombination ist je nach Region gang und gebe, oder wiederum véllig
unbekannt. Gerade in Bayern ist diese Art der Auswertung in manchen Regionen nicht
wegzudenken. Diese Auswertung wird teilweise auch ,Vererbung“ und ,Adlerwertung”
genannt.

Die Kombinationsauswertung ist eine Einzelschitzenauswertung. Als Grundlage dienen 2
Disziplinen, eine Teiler- und eine Seriendisziplin. Es werden zuerst beide Disziplinen
unabhéangig voneinander gewertet. Je nach Start ,Teiler/Ringe“, bzw. ,Ringe/Teiler"
werden nun die Auswertungen abwechselnd ineinander ,,gemischt*.
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Setup I.ﬁ.dlerserie j Dl El xl

Liste |Siegerliste 1 Zeile &' Schitze (mit 1/10) ¥
v nur entzcheidende Ergebnizze ereine zuzsammenfazsen
v tscheidende Ergeb " f

:-.;nla:rl_ll:ung " Teiler/Ringe % Ringe/Teilsr

Gleichheit | Gegendisziplin +  gleiche Dizziplin

sonstiges | v Schiltze nur einmal in Werkung

Schittzen | [T Schiitzen gem. Disziplin

Elassen [T Elazzen gem. Disziplin

waffer: | I ‘waffern gem. Disziplin

Tage: [ Alle Tage

Titel I.-’-'-.dlerserie

Preise

Siegerliste:

Wahlen Sie hier lhre gewiinschte Siegerliste. Die Siegerliste ,,1 Zeile @’ Schitze (mit 1/10)
zeigt zusatzlich die Anzeige Ring/Teiler an.

Adlerserie
Platz Name Nr. rgebnisse:

1 Schitze 162 Yerein 4 162| | R 1000

2 Schotze 7 Wersin 17 7 T 52

3 Schotze 105 Wersin 17 105 [R [939.0 98.0

4 Schotzin 64 Yerein 12 64 T 120

s Schotze 320 Wersin 22 220 | R |99.0 a7.0

6 Schotze 243 Wersin 7 243 [T [18.0

7 Schotzin 43 Yerein 17 43 R |99.0 96,0

8 Schotze 18 Werein 9 18 T |1686

[} Schotze 24 Werein 15 24 R 98,0 ar.0 a7.0
10 Schitze 48 Yerein 3 48 T 1183

11 Schotze 227 Werein 10 227 R/ 98,0 a7.0 96,0
PEY b i A0 A . 12 4

Ist die Auswahl ,nur entscheidende Ergebnisse“ aktiviert, so werden nur die

entscheidenden Ergebnisse in der Siegerliste angezeigt.

Die Auswahl ,Vereine zusammenfassen* ermdéglicht Ihnen, jedem Verein ein Datenblatt nur
seiner Schitzen zukommen zu lassen. Dies kann wahrend des Wettkampfes auch nitzlich
sein, um noch nicht angemeldete Schiitzen zu ,aktivieren®.
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Wertung nach:

Wertung

nach " Teiler/Ringe ' Ringe/Teiler

In dieser Auswahl wird festgelegt, ob der Platz 1 vom besten Teiler oder der besten Serie
vergeben wird.

Gleichheit:

aleichheit | Gegendisziplin * gleiche Disziplin

Hier kdonnen Sie festlegen, ob z.B. bei einer gleichen Serie, der bessere Teiler (=
Gegendisziplin) des Schitzen oder die nachstbessere Serie (= gleiche Disziplin) tber die
bessere Platzierung entscheidet.

Sonstiges:

Sonstiges | v Schiitze nur einmal in Wertung

Ist diese Auswahl aktiviert, so erscheint jeder Schitze nur einmal (mit seinem besseren
Ergebnis) in der Siegerliste.

Schitzen:
Hier kdnnen Sie nur bestimmte Schitzen fir die Auswertung zulassen.

Klassen:
Hier kdnnen Sie nur bestimmte Klassen fir die Auswertung zulassen.

Waffen:
Hier kdnnen Sie nur bestimmte Waffeb in die Auswertung nehmen.

Tage:
Fur Tagesauswertungen koénnen Sie hier nur bestimmte Tage in die Auswertung
Ubernehmen.

Titel:
Hier legen Sie den Titel fur die Siegerliste fest.

Preise:
Die Auswahl ,Preise* ist nur verfligbar, wenn Preislisten im Wettkampf angelegt wurden.
Siehe naheres hierzu unter ,Preislistenverwaltung”.
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Vererbung

Diese Auswertung ist ahnlich dem Prinzip der Kombinationswertung und deshalb auch nur
regional bekannt.

Es werden wieder 2 (und mehr) Disziplinen separat ausgewertet. Anstatt jedoch wie in der
Kombination die beiden Disziplinen miteinander zu kombinieren (mischen), bleiben die
Disziplinen getrennt. Allerdings ist jeder Schiitze nur noch mit einem Ergebnis (seiner
besseren Platzierung) in den Siegerlisten vorhanden. Der nachfolgende Schiitze ,erbt"
sozusagen seinen Platz in der Disziplin mit seiner schlechten Platzierung.

Die Reihenfolge der Disziplinen wird durch die Reihenfolge der Markierungen durchgefihrt.
Bei gleicher Platzierung ist dann ,,Diszil vor Diszi2" eingestellt.

Es erhdlt also jeder Schiitze eine bessere oder zumindest gleiche Platzierung, da Schiitzen
die in der Einzelauswertung vor ihm liegen, in dieser Disziplin gestrichen wurden.

Setup IF'ru:umiwertung j nglil

Liste |Sieqeriiste 1 Zeile &' Schitze (mit 1/10) 7]

¥ nur entscheidende Ergebrisse [ Wereine zusammenfassen

Disziplinen 10er Sene vaor Jubilaumzscheibe

Tikel IF'rnminentensu:hieE.en

Preise

Siegerliste:
Wahlen Sie je nach Auswertungsart die beste Siegerliste. Die meisten Siegerlisten sind

wahlweise mit/ohne Zehntelanzeige vorhanden.

Ist die Auswahl ,nur entscheidende Ergebnisse” aktiviert, so werden nur die
entscheidenden Ergebnisse in der Siegerliste angezeigt.

Die Auswahl ,Vereine zusammenfassen* ermdglicht Ihnen, jedem Verein ein Datenblatt nur

seiner Schitzen zukommen zu lassen. Dies kann wahrend des Wettkampfes auch ntzlich
sein, um noch nicht angemeldete Schiitzen zu ,aktivieren“.

Disziplinen:
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Disziplinen 10er Sene var Jubilaumszscheibe

Hier ist die Reihenfolge der Markierung der jeweiligen Disziplin wichtig. Der Begriff ,10er
Serie vor Jubildumsscheibe* bedeutet, dass die bessere Platzierung in der Disziplin ,,10er
Serie* gewertet wird. Die Ergebnisse dieses Schitzen in der Disziplin ,Jubilaumsscheibe*
werden nicht mehr bertcksichtigt.

Titel:
Hier legen Sie den Titel fur die Siegerlisten fest. Die Titel der einzelnen Siegerlisten
trennen Sie durch ein Semikolon (;).

Tikel Serie;Teiler
3

Preise:
Die Auswahl ,Preise* ist nur verfigbar, wenn Preislisten im Wettkampf angelegt wurden.
Siehe néheres hierzu unter ,Preislistenverwaltung®.

Preis-Vererbung

Sinn dieser Auswertung ist es, dass in verschiedenen Auswertungen ein jeder Schitze nur
einmal mit dem besseren Preis erscheint. Alle anderen Schiitzen riicken nach und erhalten
so ggf. auch noch Preise.

Auszug aus der Praxis:
e Hauptdisziplin: Meister — Pramien (Summe der besten 5 Serien)

e Unterdisziplin: Meister — Senioren (Summe der besten 5 Serien)
fir Senioren, welche auf der Meisterpramie nicht oder nicht besser zum Zuge
kommen
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Hirweis: Es erscheinen rur Schiltzerr und

Summenauswertungen mit Preislisten.

Das Basis fur die Haupt- und Unterdisziplinen werden in diesem Fall nicht Disziplinen
direkt, sondern ,Auswertungs-Setups" herangezogen.
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1 Setup IMeister jglglﬁl
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Hinweis:
Diese Setups miuissen Preislisten eingebunden haben!

Ausgabe der Ergebnisse

Die Ausgabemdoglichkeiten der Ergebnisse werden uber die Schaltflachen im unteren
Bereich durchgefihrt.
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[3ezamt.. Expart... Yaorschal, .. Drucken

Drucken

Uber die Schaltflache ,Drucken* werden die Auswertungen direkt an den Drucker
gesendet. Als Grundeinstellung gilt der Standarddrucker des Windows-Betriebssystems.

Seitenvorschau

Mittels der Schaltflache ,,Seitenvorschau“ werden die Siegerlisten am Bildschirm angezeigt.
Hier kdnnen Sie neben dem Drucken die Siegerlisten auch viele Exportmdglichkeiten.

Die detaillierten Mdoglichkeiten der Seitenvorschau werden im Bereich ,Seitenvorschau®
erlautert.

Export

Nach dem Betatigen der Schaltflache ,Export® wird die Disziplin ausgewertet und es
erscheint der nachfolgende Dialog.

{} Auswertung - Expork EI

Exportformat:
IText j

Export - Zieldatei:
IC:'I,F'ru:ugramme'l,'-.-'-.-'M-Shu:-t'l,Expu:-rt'l,TeiIer.TXT . |

[ mit verkniipfter Anwendung Gffnen

abbrechen |

Im oberen Bereich stehen Ihnen vielfaltige Exportmdglichkeiten zur Auswahl.

Neben den Standardformaten, wie Text, HTML, Word, Excel usw. stehen lhnen auch die
Exporte nach Access2000 und Text mit Tab getrennt (Access-Export) zur Auswahl.
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Datei Bearbeiten Format  Ansicht 2

[i45] Platz Startnummer Mame Strafke PLZ ort verein WvID Anrede  Telefon Geschlecht Gebd a
1 1 7 schitze 7 verein 17 17 Herr M 20.1
2 2 162 schitze 162 verein 4 4 Herr M 26.0
3 3 243 schitze 243 verein 7 7 Herr M 08.0
4 4 15 schitze 18 verein 9 9 Herr M 20.0
5 5 222 schutze 222 verein 10 10 Herr M 24,1
3] 3] 322 schitze 322 verein 22 22 Herr M 10,1
7 7 177 schitze 177 verain 20 20 Herr M 1.1
g g 181 schitze 181 verein 20 20 Herr M 10,1
9 9 227 schitze 227 verein 10 10 Herr M 10.1
10 10 40 schutze 40 verein 13 13 Herr M 20,0
11 11 240 schitze 240 verein 4 4 Herr M 21.0
12 12 154 schitze 154 verein 11 11 Herr [l 03.0
13 13 214 schitze 214 verein 14 14 Herr M 20,0
14 14 320 schitze 320 verein 22 22 Herr M 10,1
15 15 50 schitze 50 verein 3 3 Herr M 01, o
16 16 90 schitze 90 verein 17 17 Herr M 28.0
17 17 185 schitze 185 verein 16 15 Herr M 05.1
15 15 202 schitze 292 verein 4 4 Herr M 26.0
19 19 182 schitze 182 verein 20 20 Herr M 10.1L
20 20 288 schitze 288 verein 3 3 Herr M 23.0 4
K ol

Abbildung 1: Text mit Tab getrennt (Access-Export)

In den beiden zuletzt genannten Formaten haben Sie Zugriff auf alle Felder der
Auswertung. Hierzu gehoren z.B. die Bankverbindungen und Anschriften der Schitzen und
Vereine. Als Besonderheit ist im Export nach Access 2000 bereits eine Urkunde als Bericht
vorbereitet.

Weitere Information zum Anpassen fUr lhre eigenen Wuinsche finden Sie im Kapitel
LUrkunde*®.

Im Bereich ,Export-Zieldatei“ miussen den Dateinamen des Export angeben. Als Vorgabe
werden der Exportpfad und der Name der Disziplin verwendet.

Die Auswahl ,mit verknipfter Anwendung o6ffnen* startet nach dem Export die
entsprechende Anwendung.

Gesamtauswertung

Die Gesamtauswertung dient als ,MAKRO-Funktion®* und ist gerade Dbei
SchieRBveranstaltungen mit vielen Disziplinen eine willkommene Erleichterung fur das
auswertende Personal. Mit einem ,Knopfdruck” kann z.B. die gesamte Auswertung der
Veranstaltung durchgefuhrt werden.

Nach dem Betatigen der Schaltflache ,Gesamt“, bzw. den Menilpunkt: ,Extras |
Auswertungen* erscheint das Fenster ,,Auswertungen®.

Die Aufnahme der einzelnen Auswertungen in das ,,Gesamtmakro“ ist so einfach, dass es
ohne kurze Erklarung schon wieder kompliziert ist! Grundsatzlich entspricht die
Vorgehensweise dem Anlegen und Bearbeiten der Voreinstellungen.

Sie wahlen im Hauptfenster ihre Voreinstellung an. Nun betéatigen Sie im
.Gesamtfenster” die Schaltflache ,Neu* und vergeben wieder einen Namen. So verfahren
Sie mit allen gewlinschten Auswertungen
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Noch einfacher geht es mit der Schaltflache ,Neu — Alle“. Nun werden alle Setups in die
Gesamtauswertung Ubernommen.

2 Auswertungen x|

Jugendschiitzenkonig -
Schiitzenkonigin

Schiitzenkonig

Siegerliste je Yerein

DSB-Wertung

Yereinswertung

Mannschaftswertung
DSB-Yereinswertung

Meistbeteiliqung

Meistbeteiligung Damen .
Pramiensieger

zum 7her
Meu I Speichern I Lischen I
Expork I Yorschau | Drucken | Schliefen |

Klicken Sie auf eine Voreinstellung in der Gesamtansicht, so wird auch im Hauptfenster
diese Auswertung eingestellt.

Wahlen Sie nun nur noch das gewunschte Ausgabeformat. Nun werden alle
Ubernommenen Setups nacheinander abgearbeitet.

Zusammenfassung Wettkampfe

Mit der Zusammenfassung der Wettkampfe erweitern sich die Darstellungs- und
Prasentationsmoglichkeiten von Veranstaltungen enorm! Die beiden Zusatzprogramme
~WM-Ergebnisse” und ,WM-Listen* entnehmen ihre Daten aus den zusammengefassten
Ergebnissen. Uber die Einbindung von Access2000 stehen lhnen Urkunden, sowie DTA
(Datentrageraustausch) zur Verfligung.

Allgemeines:

Entscheidendster Vortell ist, dass ALLE Platzierungen der Schitzen und Vereine in EINER
zentralen Stelle dauerhaft abrufbar sind.

Vielleicht ist Thnen aus der Dokumentaton die unten stehende Grafik bereits bekannt.
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alenbank

D WH-Shot
Disziplinen

—
~

Aus der Wettkampfdatenbank kénnen Uber verschieden Einstellungen und Filter die jeweils
bendtigten Wettkampfarten ausgewertet werden. Diese benétigten Wettkampfe stehen

Ihnen Uber ein Setup ,,per Knopfdruck” z
temporar fir die Aufbereitung der Siegerl

Uber die Moglichkeit der Zusammenfas

ur Verflgung. Diese Wettkampfdaten werden nur
isten erstellt und danach wieder geldscht.

sung von Wettbewerben werden diese separat

ausgewertet und am Ende in eine gemeinsame Datenbank exportiert.

Dalenbank

- -
CHasiphinen

—
— P
y| Zusammen 4‘ij
-

Diese Datenbank bleibt im Gegensatz zu den Einzelauswertungen dauerhaft gespeichert.

In dieser Datenbank sind alle einzelne
separate Siegerlisten ausgelesen werden.

Nachfolgend wird eine Auswertung von ei

n Auswertungen gespeichert und kénnen uber

nem Schiitzen dargestellt:

Start=hr: 11

Schiitze 18
Verein 9
Efnzela ety pgen
4. Platz
4. Platz
12. Platz
53, Platz
115. Plalz

Hamae:

Warein:

Schiitzenkdnig

Adlersorio

Priimiansisgar

Schiltzenkiinig
GebutstagaschieRen zum 75er

Wereiez-, Mannichadsiverungen
3 Platz  DSE-Wartung

18,60 Teiler
16,60 Teiler
170,30 Teiler
118,20 Teller
A5,30 Tedles

50,00
10,00

26,60 Punkte

Gesarmt: 60,00

Es werden alle seine Einzelplatzierungen

, sowie der Platz in der Mannschaft dargestellt.

Evtl. Preise mit der Gesamtsumme sind ebenfalls sichtbar.

220 e Ausgabe der Ergebnisse

WM-Shot 6.0 Handbuch



Handhabung

Auf dem Registerblatt ,Ergebnisse* im Bereich ,Wettbewerbe-Ubersicht* gibt es die
Auswahl ,Wettkampfe* und ,,Zusammenfassung”.

Die Auswahl ,Wettkampfe* entspricht dem Stand und der Handhabung der bisherigen
Versionen von WM-Shot.

WM-Shot C:Programme’, WM-Shot',Daten',DemoWettkampf60.wmk

N [ 5
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen  Extras Grafik 7
g3 = Musterwettkampf 2006
Ubersicht T Disziplinen T Schiltzen)Yerein T Schuss == PC T Ergebnisse

Auswertung ‘wiettbewerbe-Ubersicht

‘ " Wetthewerbe 5 Zlsammentassung Setup IZusammEnFassung =l Dl ﬂl X_l
- Schiitzen Liste IEinzeIschutzen Gesamtliste |
(- Yerein / Mannschaften
Meistbeteiligung futseahl = [ Sohitean —
(- 7L
_ V::;:;: i [ DsBWerlung

_ Kombination :dugelmdschutzenknmg

[+ ¥ererbuna g EiEtet

Uber die Auswahl ,,Zusammenfassung“ wechselt der Detailbereich fiir die Einstellungen der
Gesamtauswertung.

_n
Setup IZusammenFassung j EEIEI

Liste IEinzeIschﬂtzen Gesarntliste j

Auswahl | | 5[] Schidtzen -
[ DSB-Wertung

- [#] Jugendschiitzenkonig

[ teister

- [ Sehiitzenkanig

- [¥ Schiitzenkanigin

- [ Siegerlists je Werein

&-[Verein / Mannschaften

- [ DSBVersinsmertung

- ] Marnschaftzwertung

- [ Wereinzwertung

8-[] Meistbetsiigung

i [ teistbeteiigung LI

Tikel IMusterwettkampf 2003

Zieldaten-
bank; —I

Aktualisieren | Access 2000 .. |

™ Automatizch aktualisieren alle I 30 Miruten

Setup:
Uber ein Setup speichern Sie lhre Einstellungen in gewohnter Weise wieder dauerhaft ab.
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Liste:

Wahlen Sie je nach Wunsch lhre Auswertungsliste. Es stehen Auswertungen fiir Schitzen
und Vereine zur Auswabhl.

Auswahl:

In diesem Bereich wéahlen Sie die bendtigten Wettkampfe fur die Zusammenfassung.

Auswa = [ Schiitzen i
[ Jugendschiitzenkonig
- [w] Schidtzenkdrigin
[ Schiitzenkirig
O Siegerliste j= Verein
- [#] D5E-MWetung
= [JVerein / Mannschaften
i o Verenswertung
- [w#] M annzchaltzwertung
I [#] DSE Versinswertung -
=- [ Meistbeteiigung
[ L[] Meistbeteiligung
i[O Meistbeteiligung Damen
= [ Summezn
- [ Pramiensienes ;l

Titel:
Hier legen Sie die Uberschrift fur die Zusammenfassung fest.

Zieldatenbank:

Die Zieldatenbank wird Uber einen Dateiauswahldialog gewéhlt und ist ein Pflichtfeld. Als
Standardpfad wird der Exportpfad empfohlen. Als Dateiname kann grundsatzlich jeder
beliebige Dateiname benannt werden. Ein Verbindung zum Wettkampf (z.B.
Zusammenfassung_Wettkampfname.mdb) ist jedoch zu empfehlen.

Die Dateiendung ,,mdb“ sollte ebenfalls eingehalten werden.

Aktualisieren
Mittels dieser Schaltflache werden die bisherigen Daten geléscht und komplett neu
berechnet und die Zusammenfassungdatenbank wieder gefuillt.

Bltualizieren | Aooesz 2000, |

[T sutomatizch aktualisieren alle I 30 Minuten

Uber die Auswahl ,Automatisch aktualisieren alle XX Minuten* kann dies vom Programm
aus erfolgen.

WICHTIG!!
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— \Wahrend die automatische Zusammenfassung akkiviert ist,
Titel IMusterwetl sollten an dieser WM-Shaot.exe keine weiteren Akkivitaten durchgefihrt werden,

Fieldaken- E-\WE
bank; —I

Aktualisieren | Aocess 2000 ... |

v Automatizch aktualisieren alls I 30 Minuten )

-

P

o -

Wahrend der Aktualisierung sollten keine weitere Aktivitaiten an dieser Instanz von WM-
Shot.exe durchgefiihrt werden! Weitere Fenster (z.B. die Aufnahme von Ergebnisse)
unterbrechen die Prifung des Zeitintervalls!!!

Weiterhin sollte der erste Aktualisierungslauf Uberwacht werden. Evtl. Warn- und
Fehlermeldungen kdnnen ebenfalls die Ausfuhrung blockieren!

Diese Warnung betrifft nicht andere PC's im Netzwerk oder ein zweites gestartetes WM-
Shot auf dem gleichen PC!

Nochmals zusammengefasst: ,Wenn die Auswahl angewahlt ist, sollte an WM-Shot keine
weitere Aktivitdt vorgenommen werden! Ansonsten besteht die Gefahr, dass kein
automatisches Update erfolgt!

Nach dem Aktualisieren kdonnen die Daten wieder in der gewohnten Weise Uber die
nachfolgenden Schaltflachen ausgegeben werden.

Gezamt.,, I Ewxpoit,.. I Yorschau,.. I Drucken l

Access 2000

Fir Anwender mit Access 2000 sind noch einige ,Perlen* versteckt, die aus Flexibilitats-
und Zeitgriinden nicht direkt in WM-Shot aufgenommen wurden. Vorraussetzung fur diese
Nutzung ist natdrlich, dass Access 2000 auf dem PC installiert ist.

Al tualizieren | Aooeszs 2000 *

[ Autematisch akiualisieren alle I 30 Minuten
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Im Bereich Zusammenfassung wahlen Sie nach dem Aktualisieren die Schaltflache ,Access
2000“. Nun offnet sich die Gesamtauswertungsdatenbank mit dem Startformular.

-
| b peaten gratt figen Pt Sdmges g Ewan ] [ — 5
[ @O [ E o L e e | B
Il 1 Thoma e G| FET e A |- | e e

Hier haben Sie die Mdglichkeit DTA-Disketten zu erstellen und Urkunden zu drucken.
Erfahrene Anwender kdnnen sich selbst ber Berichte und Formulare weitere Sichtweisen
auf die Ergebnistabelle erstellen.

Die Mdoglichkeit des Urkundendrucks bestand bereits in vorherigen Versionen. Hier ist
immer das Problem, dass jeder Verein seine eigenen Mustervordrucke hat und individuelle
Anpassungen in der Regel vorgenommen werden muissen.

Beachten Sie bitte im unteren Bereich des Startformulars die ,,WICHTIGEN HINWEISE“!!!

DTA:

Zum Erstellen der DTA-Satze vergeben Sie zuerst den ,Verwendungszweckl® und
betatigen danach eine der rechten Schaltflachen. Je nach der Auswahl ,Verein, Schitze,
Einzelpreis* werden die DTA-Satze unterschiedlich erstellt und summiert.
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Uber die DTA-Verwaltung wechseln Sie in das Freeware-Modul der Firma A-Soft.

& DTA-Diskerstellung mit Klassenmodul...

Beizpiclappikation

? Erstellung von DTA-Disketten

e —— Ansicht Veraibeiungsan:  [[she) =l 54 fufhage eifasst

ErnplangenZahkngepllichlige:
|Si::hiitze 162 |

Kaonbonummes: B akleitzahl

[FEHLER FEHLER
OT&Diskelte eilesen

Bank: febiag
3 R FEHLER [ 100,00
53 Kuizanlsilung HowTa. Wermendungezveck 1

|Hustarwattkanp£‘ 2003 |

Werwendungzzweck, 2:
|1. Platz Adlerserie |

Vevion: 2.1.19 ausfiihmen an I— Verab. At IUhﬁﬂa&:mg j akiiv 7

— ] v | m] e Spochen |

Bitte beachten Sie unbedingt den Link ,,Readme* und die Kurzanleitung.

Hinweis:

Es sei an dieser Stelle nochmals erwdhnt, dass die Firmen KonRad-Software und ASoft
keine Gewabhrleistung fur die Richtigkeit der Datensatze tUbernehmen und deshalb keine
Schadensersatzanspriiche (z.B. durch falsche Buchungssatze) gestellt werden kénnen!

Treten (wider Erwarten) dennoch Fehler im DTA-Modul auf, so kénnen Sie diese jederzeit
melden. Wir werden diese an die richtige Stelle weiterleiten.

Urkunden
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Je nach Wettbewerben sind unterschiedliche Urkunden vorbereitet. Alle Urkunden kdnnen
mit Access-Wissen individuell angepasst werden!

Auswahl Siegerurkunden:

Urkunde

Whustenwe ttkamnpl 2003
e W Shol Version 510

Urkunde

NMusterwettlampf 2003

hdmlimps
DS Wertung

ETREi

Verein 17
i e ki
18] Fone

Edlssik
il P

Schilze 162
WVerein 17

Zusatzprogramme

Wie bereits eingangs erwahnt gibt es seit der Version 5.5 zwei neue Zusatzprogramme

~WM-Ergebnisse“ und ,WM-Listen“. Diese beiden Programme prasentieren die Daten aus
der Zusammenfassungsdatenbank.

Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel ,,Zusatzprogramme*.
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Sonstiges / Konzepte

In diesem Kapitel erhalten Sie ausfihrliche Informationen von Bereichen in WM-Shot die
im Zusammenhang mit mehreren Stellen in WM-Shot gesehen werden mussen.

Kassenverwaltung

Allgemeines

In der Kassenverwaltung von WM-Shot kdnnen Sie alle einflieBenden Geldbetrage
verwalten. Dies umfasst sowohl, Schitzen-, als auch Vereins- und Mannschaftseinlagen.
Uber eine ,Offene Posten“-Verwaltung sehen Sie lhre noch offenen Eingange. Am
wichtigsten ist jedoch fir den Kassierer der ,Kassenabschluss“ am Ende per Knopfdruck.

Bereits nach kurzer Zeit zeigte sich, dass auch in der Kassenverwaltung die Begriffe wieder
ein deutliches Nord/Sud Gefélle aufweisen. Unabhéngig davon erldautere ich kurz die in
WM-Shot benutzten Auslegungen.

Einlage / Nachkauf:

Hier ist grundsatzlich die Hohe des Betrages gemeint, dass der Schiitze oder Verein
bezahlen muss. Dies kann aus einem einmaligen Betrag bestehen oder Giber Nachkaufe zu
einzelnen Disziplinen noch unterteilt werden. Zusatzlich zu den ,Einlagen* gehdren auch
Spendenbetrage.

Verbuchen:
Der gewdahlte Betrag wird dem Schitzen oder Verein zugewiesen und in die Kasse
aufgenommen.

Offene Posten
Der Betrag ist bereits verbucht, ist aber vom Schitzen noch zu bezahlen.

In WM-Shot konnen Sie alle lhre bezahlten und offenen Einlagen verwalten und
auswerten. So wie Sie bisher die Kasseneingange in einem separaten Buch mitschreiben
mussten, erledigt dies nun WM-Shot fir Sie.
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Die Einstellungen und Auswertungen fir die Kasse sind im Menu ,Kasse” im Hauptfenster
von WM-Shot aufgenommen worden.

[Datei Bearbeiten Optionen | Kagze Esxtraz  Grafik 7
Einztellungen. ..

‘ﬁ @ Einlagen...

Eingange...

‘ Ubersicht: ALzwertung. .. :[

Das Verbuchen der Einlagen kann in WM-Shot in 3 verschiedenen Dialogen vorgenommen
werden. Hierfur wurde die Symbolleiste um das Zeichen € erweitert.

Schiitzenliste:

B Schiitzenliste [Teilnehmer: Wettkampf- 847 Gesamt: 2583)

| Datei Bearbeiter Ansicht Optioren  Kladde

X | eopbhex €| vakho | De xval | & = 5

E:l:hgkeauf LP Gesamt-Liste | Gesamt-\-"ereinel
Startn |Anrede Machkauf LG MeldeDi ~
Einlage Jugend

| Wik Wereine I k-t ani

Name

n Aheska Franz

Spende | [Abeska Viktoria
Schiitze & .é.xblerKarI
Schiitze 7 | |Abtle Hubert

O <€ » . € -

Sk arbriamimes 2 Starknummer bearbeiben

Schitzendaten | zusatzdaten | L
schiitze:
Ausweis-hr: |
Anrede: |Frau " Mann % Frau

Mame, Vorname: ISchEltzin 2

Aufnahmefenster
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o Ubernahme AwMsch. -» PC
Datel Beaboten  Auswetmaschine Opbonen pcht  Schiss  Test

X HFX 8L o €¢- @ 8

i Schikze | Anzeige
O ] | oo |
|

Schiitze 7 20.12.1934

Yerein 17 Seriaren mann

Mannschafts
|

Wahrung

WM-Shot nutzt fur die Anzeige der Wahrung die Landereinstellungen aus dem
Betriebssystem. Erscheint bei lhren Einlagen noch das ,,DM* Symbol, so missen Sie Ihr
Betriebssystem noch auf Euro andern.

Betriebssystem auf Euro umstellen
Je nach Betriebssystem kdnnen die nachfolgenden Bilder abweichen.
Wechseln Sie Uber ,Start“ — ,Einstellungen“ in den Ordner ,Systemsteuerung“ lhres

Windows Betriebssystems. Unter dem Punkt ,Landereinstellungen” oder auch ,Regions-
und Sprachoptionen* kdnnen Sie das Wahrungssymbol andern.
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B Systemsteuerung

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Exkras @ 1
\_) Zuriick = \_.JI - ‘ﬁ' | P ) Suchen Crrdner = x n ]
adresse I[} Systemsteusrung :
Mame = | kommertare i
2y Energiecptionen Konfiguriert die Energiespareinstellungen fir den CDL
= Gamecontraller Konfiguriert, entfernt und Flgt Gamecontraller wie 24
dGepIante Tasks Plant Yorgange, um sie automatisch auszufidhren, '
= Hardware Installiert Hardware und behebt Hardwarekonflikke,
:&’Internetnptiunen Konfiguriert die Internetanzeige- und -verbindungs
:.:iT_SEC_n-:utel:uul:uk onfiguration Tool 1
@Mail Microsoft Cutlook-Profile

'_'_,}Maus Passt Mauseinstelungen, wie 2, B, Schaltfachenton
I“,:":.NEI:ZwErk'»ferl:uinu:lunge Stellk Werbindungen mit anderen Computern, Rekzw
| Ordreraptionen Passt die Anzeige von Dateien und Ordnern an, and
*EReginns- und Sprachoptionen | Passt die Anzeigesinstellungen Fir Sprachen, zahleé
%Scanner und Kameras Scanner und Kameras hinzufligen, entfernen und ko
@Schriftarten &ndert, verwaltet und Figt Schriftarten auf dem CD}
ﬁService Provider Konfiguriert den Service Provider und Benutzerprnfi@
'&:5 Sicherheitscenter Zeigk den akkuelen Sicherheitsskatus an,

L )5oftware Installiert oder entfernt Programmme und Windnws-K{

-8 Seunds.und. fudioes e e, ., fadext das 5% b des Computers ndep kané

Weitere Informationen finden Sie auch in der Windows — Hilfe.
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Regionale Einstellungen anpassen el

Zahlen W ahrung | Llhrzeitl Datuml Su:urtierungl

Beizpiel

Pasiiv: |1 23.456.789,00 € Megativ: |-1 23 456.789.00 £
W ahrungszymbal; IE j
Format fur pozitive Betrage: |1,'I £ j
Farmat fir negative Betrage: I-‘I £ j

Dezimaltrennzeichen: I

L L

Anzahl der Dezimalzstellen; I 2

Symbal fur Zifferngruppieruna; I

Lef L

Zifferngruppierung; I 123,456,789

Abbrechen [ Eermehmen

Beim nachsten Neustart von WM-Shot sind die Anderungen wirksam.

Einstellungen

Hier konnen Sie die Handhabung im praktischen Betrieb nach lhren Bedirfnissen
anpassen.

[EI:l]WM—I(asse Setup ﬂ

— Einztellungen

¥ Sicherheitzabfrage bei Eingaben uber die Symballeiste | £ - |

r Automatizche Anzeige bel Meuaufnahme von Schutzen aus
der Gezamtdatenbank

r Automatizche Anzeige beim YWechzel won Schutzen in der
Ergebnizaufnahme

ok Abbrechen
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Die Aktivierung der Sicherheitsabfrage bedeutet, dass Sie bei jeder Buchung vorher gefragt
werden, ob diese wirklich durchgefiihrt werden soll.

B schiitzenliste (293 -0l x|

:gatei Bearbeiten  Ansicht  Ophionen  kladde
X el D X €- YEGRlhoe DS xYaER | F 2

wi-Liste | ik -Aereine | Wh-Mannschaften |

Startn |Anrede Schutzen Name MeldeDisziplin =
Schiitze 1 S Luftgewehr
|| Herr Schitze 10
|10 Herr Schiitze 100 Senioren mannl,
|02 Herr Schitze 102 Schitzenklasse
104 Herr —_— ]
- 105 Herr m il klasse
| |108 Herr € | Einlage! 10sr Serie % A mannl.
107 Herr “"-‘fj Betrag: Z ELR A mannl.
108 Herr 1]
- . ) 8
] 109 Hearr Soll diese Einlage werbucht werdens .
11 Herr = ; 1]
|10 Herr &l Le
| _111 Herr TCTTAI e T 1T uuljl:llul'l‘f‘lnm.
117 Herr Srhiitra 177 Auninren B mannl

Die Auswahl der automatischen Anzeige bei Neuaufnahme eines Schiitzen bewirkt, dass
wenn Sie aus der Gesamtdatenbank einen Schiutzen in den aktuellen Wettkampf
aufnehmen, automatisch der Kassendialog erscheint.

Die gleiche Einstellung kdnnen Sie auch vornehmen, wenn in der Ergebnisaufnahme auf
einen anderen Schitzen gewechselt wird.

Die Einstellungen sind optional und je nach Durchfuhrung der Veranstaltung sinnvoll.

Einlagenverwaltung
Offnen Sie die Verwaltung der Einlagen im Menii ,,Kassen® — ,Einlagen®.

Auf zwei verschiedenen Reitern kann die Schitzen-, und Mannschaftseinlagen getrennt
verwaltet werden.

Hinweis:
Die Trennung von Schitzen- und Mannschaftseinlagen muss nicht unbedingt

vorgenommen werden. Je nach ,Vorliebe" des durchfiihrenden Vereins wird die
Mannschaftseinlage einfach dem bezahlenden Schitzen zugewiesen.

232 e Sonstiges / Konzepte WM-Shot 6.0 Handbuch



x
E | Yereing, Mannzchaften I
Platz |Bezeichnung Betrag | Kauf-Anzahl
4 1 [Jubilaumsscheibe 2.00€
2 [Teiler 1.00€
3 [10er Serie 2,00 €
4 |D5B-Wertung 2.50€
5 [Spende 0.00 €
*
i . . Hirweis:
Lazchen | Eirlage leeren... Aktualisisren | .
Kaufanzahl 0 = unbezchrankter
Machk auf moglich
FK.asse leeren... | Schliefen |

Die Verwaltung ist recht einfach gehalten. Die Spalte ,Platz* gibt die Reihenfolge der
Anzeige wieder.

Bei einer Einlage mit dem Betrag O erscheint bei der Ubernahme ein Eingabedialog fuir eine
freie Betragsauswabhl.

Die Spalte ,Kauf-Anzahl“ legt fest, ob fir die Einlage der Nachkauf beschréankt ist. Je nach
Ausschreibung, bestehten z.B. fir die eine Festscheibe keine oder nur X
Nachkaufmdoglichkeiten.

Hat ein Schiitze bereits die max. Anzahl erreicht, erscheint ein entsprechender Hinweis,
dass kein weiterer Nachkauf mdglich ist.

Die Schaltflache ,Loschen“ Ioscht die aktuelle Einlage. Sind bereits Kasseneingange zu
dieser Einlageart vorhanden, so werden diese NICHT automatisch mitgeléscht. Wenn dies
gewdulnscht ist, muss vorher die Schaltflache ,Einlage leeren“ betatigt werden.

Nach einem Klick auf , Aktualisieren” wird die Anzeige nach der Reihenfolge der Platze neu
sortiert.

Wichtiger Hinweis:

Als Besonderheit ist die Einlage ,Spende“ mit dem Betrag 0,00 angelegt. Die Einlage
Spende darf nicht geloscht oder umbenannt werden, da evtl. Spenden in Form von
Wechselgeldriickgaben direkt verbucht werden kdnnen. Siehe hierzu weiter hinten.
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Die Schaltflache ,Kasse leeren...” l6scht alle eingegangen Buchungen. Die Schaltflache
+Einlage leeren® 16scht alle Eingange fir die markierte Einlageart.

Vereine / Mannschaften

& Kassenverwaltung - Einlagen il

Schiitzen | Mereine, Mannschaften I

Flatz |Bezeichnung Betrag
» 1 |Mannschaftseinlage 10,00 €

o el e S hn | epha e sl

S T e b e e ST

Die Verwaltung der Vereins-, Mannschaftseinlagen erfolgt in der gleichen Weise. Auf die
Einschrankung der Nachkaufmdglichkeit wurde jedoch verzichtet.

Verbuchen der Kasseneingange Schitzen

Symbolleiste €

Uber die Symbolleiste wird gewéhrleistet, dass die Verwaltung der Einlagen ohne grofRen
Aufwand durchgefiihrt werden kann.

Nach einem Klick auf den Menu-Button erscheint ein Menl mit der Auswahl aller
Einlagearten. Zusatzlich ist der Wechsel in die Gesamtanzeige des Schiitzen mdglich. Hier
muss dann direkt auf das €-Symbol geklickt werden.

Wie oben bereits kurz erwéhnt, erscheint bei Einlagearten mit dem Betrag O noch ein
Dialog fur die freie Eingabe.

Erfolgt der Klick direkt auf das ,€" Symbol 6ffnet sich das nachfolgende Fenster.

Dieser Dialog dient sowohl fiir die Neuanlage, als auch als Einsicht flr die bereits
gespeicherten Daten des aktuellen Schiitzen.

Im oberen Bereich werden die allg. Angaben und die Gesamtwerte angezeigt.

Im unteren Bereich ist Uber Registerblatter getrennt ein neuer Zukauf moglich, oder es
kénnen die bisher berechneten Daten angezeigt werden.
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i WM-Shot Kasse 1ol =l
Dakei  Cptionen

x| &[&

— Schiitze

Schiitze 1 06.10.1960 Gesamt: 30,00 €
verein 12 Schitzenklasse Bezshl: 27 .00 €
Mannschaft1 toL.10 Otfen: 3.00€

Aleueller Kauf I Gesamt |

Jubilaumsscheibe
Teiler

10er Serie
DSB-Wertung
Spende

Bezeichnung Offen |Betrag

bl 1

* Betrag: vl Gesamt:

(" Offene Posten

Werbuchen | Werbuchen und Schliefen Abbrechen

Neukauf:

Uber die Schaltflachen LI oder einen Doppelklick in die Gesamtauswahl wird dem
Schitzen die selektierte Einlage berechnet.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Ll wird die aktuelle Einlage wieder storniert.

Die Angaben kdnnen direkt in der Anzeige auch geandert werden (Offen, Betrag, Datum).

Yerbuchen Werbuchen und Schliefen Abbrechen

Alle Angaben werden erst nach dem Betéatigen der Schaltflache ,Verbuchen* berechnet.
Sind offenen Posten vorhanden, so werden diese gesondert in der Gesamtberechnung
ausgewiesen.

Die Schaltflache ,Verbuchen und SchlieRen* spart einen ,Klick".
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Akueller Kauf | Gesamt I

Bezeichnung |Oﬂen |Betrﬂg | Einlage

Nachkauf LP O 2508 < | ﬁl:ﬂu
= achkau

Einlage = Il Einlage Jugend

Ll Spende
>

4 L3

@ Betrag: [[I -] Gesamt 7.50¢
" Offene Posten  Zuriick: €| 2h0¢€

Uber die Optionen ,Betrag“ wird eine Auswabhlliste von Betrdgen fiir eine schnelle
Wechselgeldberechnung angezeigt.

Die Option ,,Offene Posten“ selektiert alle gewahlten Einlagen als ,,Offen“. Dies kann auch
manuell angepasst werden.

Hinweis:
Uber die Schaltflache ,€“ kann das Wechselgeld automatisch als ,Spende” verbucht
werden. Deshalb muss diese Einlageart immer vorhanden sein.

Im Registerblatt ,Gesamt* werden alle gekauften Einlagen des aktuellen Schitzen

angezeigt.
i, WM-Shot Kasse =101 x|
Datei  Optionen  Scheiben
X | &
Schiitze
4 Schiitze 4 25.02,1933 Gesamt 16,00 €
¥Yerein 18 Senioren mannl,

Mannschaft3

Kasse: Akueller Kauf

| |Bezeichnung Offen |Betrag Datum
DSB-Wertung 2.50€ 20.04.2001 20:42:56

Lazchen |
d B

| |Spende [l 1.00€ 20042001 20:42:14 __ e Lischen |
|| 10er Serie [l 2.00€ 20.04.2001 20:42:01 e Difene Posten

DSB-Wertung [l 250€ 20042001 20:27:34 s akt. Daturn
| | DSB-Wertung [1  250€ 2004.2001 20-42:56 verbuchen
| |Spende 0 1.00€ 20.04.2001 20:42:44
|| 10er Serie [l 2.00€ 20.04.2001 20:42:01

DSB-Wertung [ 2.50€ 20.04.2001 20:27:34

Werbuchen | [~ wor Werbuchen Drucken Werbuchen und Schiiefen Abbrechen
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Uber die Schaltflachen ,Loschen“ und ,Alle Léschen* werden die Einlagen wieder storniert.

Eine Stornierung wird nicht historisiert.

Es ist Uber die gleichnamige Schaltflache mdglich, alle Offenen Posten auf das aktuelle

Datum zu verbuchen.

Menupunkte:

i Wh-Shok Kasse

Dratei | Optionen  Scheiben

X | Yerwaltung Einlagen
Einstellungen Kasse. ..

Schii
Yerwaltung Scheiben hiitze 4
Sichriftart Einlagen 8
e b e A e e

Uber den Menuipunkt ,,Optionen Verwaltung Einlagen...” wird wieder in die Verwaltung der

Einlagearten gewechselt.

Bei den ,Einstellungen Kasse...“ konnen Sie wieder die Sicherheitsabfrage und das

Automatische Anzeigen bei Neuaufnahme festlegen.

Uber den Meniipunkt ,Schriftart Einlagen“ kann die Schriftart geandert werden. Dies soll

bei vielen Einlagearten die Ubersichtlichkeit erhohen.

Dialoganpassungen

Wenn Sie den Mauszeiger im Trennbereich der Einkdufe und Einlage bewegen, andert sich
der Mauszeiger. Mit der gedriickten Maustaste konnen Sie die Breite der jeweiligen

Anzeigen anpassen.
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YErein 14

Senioren mannl,
Mannschafts

| Kasse Akueller Kaut | Kasse Gesamt |

Bezeichnung Offen |[Betrag tannschaftseinlage
Jubilaumsscheibe
Teiler

10er Serie

DSE;%nung
Spende

&+ Betrag: I vl Gesamt:

" Offene Posten

Je nach verschiedenen Bildschirmauflosungen ist dadurch eine deutlich bessere Ubersicht
gegeben.

Kasseneingange drucken

i, WM-Shot Kasse =10l x|
Datei  Optionen
X | & [&
— Schiitze
Schittze 1 06.10.1360 Gezamt 30 00 €
Yerein 12 Schikzenklasse Bezahl: 27 .00 &€
Mannschaftl 10110 Bl 3.00¢
Akueler Kauf I Gezamt |
Bezeichnung |Oﬂen |Betrﬂg | Jubildumsscheibe
| |Teiler O 1.00£€ <
10er Serie O 2.00€

Je nach aktivem Registerblatt kénnen die Kasseneingédnge des Schiitzen ausgedruckt
werden.
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Musterwettkampf 2002
fisr Wh-3hot Version 5.0
Holzheim, den 29 Juli 2001 WM SRt
Kasseneingang Dratam: 25012005
Startnr.: 1
Schitze: Schitze 1
Werein: Warein 12
M annzchaft: M annschaftl
Klazze: Schitzenklasse
D iEziplin: 101.10
Bezeichnung Offen Betrag D atum
Teiler 1,00 £ 28.01.20032
10er Serie 2,00 € 28.01.20032
Gesamt: 3,00 €

Diese Ausdrucke kdnnen z.B. als ,Kassennachweis“ fur die Scheibenausgabe verwendet
werden.

Verbuchen der Kasseneingange
Mannschaft/Vereine

Um einem Verein einen Kasseneingang zuzuweisen muss dieser zuerst gedffnet werden.

Hier bietet sich z.B. aus der Schutzenliste auf dem Reiter ,WK-Vereine* die rechte
Maustaste und die Auswahl ,Bearbeiten* an.

B Schiitzenliste (Teilnehmer: Wettkampf: 295 Gesa
Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  Kladde

x ool s X € USROG [

wik-Liste ‘wWhkMNereing l Wik annzchaften l

rein 10 Bearbeiten, ..
Schiltze Léschen
achiitze
achiitze
achiltze  in Zwischenablage kopieren

Ve

-

-

-

-

® Schiikze

® Schiikze

® Schitze Mannschaft Meu. ..
® Schitze  Mannschaft loschen
® Schikze
-
-

schikze
schikze

Disziplin neu. ..
Disziplin l&schen

Nachdem der Vereinsdialog gedffnet ist, wechseln Sie auf den Reiter ,Kasse“ und betéatigen
die Schaltflache ,Neu...”
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=5 Schiitzenverein

\-"ereinl Anzprechpaltner

| Offen | Betrag

|Bezeic:hnung

DatumEingang |Anmerkunge

Mew... Liozchen ‘

Anmerkungen: —

[ autom. ¥Yerbindung zu Gesamtlisten

[o]4 abbrechen

Danach erscheint der Kassendialog ,,Vereine/Mannschaften*

Wahlen Sie zuerst im oberen Bereich die gewiinschte Einlage, danach kénnen Sie optional
den Betrag anpassen oder als ,offenen Posten* verbuchen. Weiterhin haben Sie die
Mdglichkeit Uber ein Freitextfeld (100 Zeichen) eine Anmerkung zu hinterlegen.

| Kasseneingang

X

Bezeichnung Betrag

Mannschaftseinlage 15.00 €
}‘ ElNe = A E |
Auzwahl:

Vereinseinlage( | 22§
|
_ CAIS Offenen Posten verbuchen [
AnmerkLungen:
bezahlt durch Max Mustermann| ‘.\
1] | Ahbbrechen
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Nach dem Betétigen der ,,OK-Schaltflache” werden die Eingaben Ubernommen und im

Vereinsfenster angezeigt.

=5 Schiitzenverein

Yerein l Arsprechpartner  Kasse l

Bezeichnung Offen

Betrag

DatumEingang [Anmerkung

} |Vereinseinlage L

2250 €

18.12.2005 22:54:07 |bezahlt dur

‘ 2
Lozchen |
Anmerkungen:
bezahlt durch Max Mustermann
Mew ™ autom. Yerbindung zu Gesamtlisten o] 4 abbrechen
Hinwers:

Wie weiter oben bereits erwahnt, wurde die Prifung des Nachkaufs nicht aufgenommen,
da sofort nach dem Wechsel auf die Kasse eingesehen werden kann, dass die Einlage

bereits bezahlt wurde.

Verbuchen der Kasseneingange ,, Mannschaften®

Das Verbuchen der Mannschaftseinlagen erfolgt in der gleichen Weise, wie die der

Vereinseinlagen.
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X eeR bhex €-2E&Raold D x2aRE |+

W’k-L\sle] whereing WM annschaften ] GesamtListe Gesamt-Versine

= E1 Alle Mannschaften -] Alle Versine
#-E ochne Gruppe
=B LG - Allg. Klasse
=1 (&) Mannschaft14 - [Teghiitzen)
® Schiitze 102 - (2] 362] - (Nr: 102)
® Schiitze 104 - [15.05.190,
® Schiitze 11 (2] - (10,10.1955] 8
® Schiitze 271 - (14 0T A |
ol " Mannschaft R @
-
-

Schiitzin 103- (18} Mannschaft ] Ansprechpartne
Schiitzin 33 - [24.

(- Mannschaft1 - B Schi ]Bezeichnung ] Often ] Betrag I DatumEingang lAnmerkunge

- I W anbischalt {5 Sohill » [Mannschaftseinlage [T 15,00 € | 18.12.2005 15:39:26 |Hans Huber
+ B LG - Damen
+-E LG - Jugend
+-E LF - Damen

K | 15|

Neu. ‘ Loschen ‘

i~ Anmerkungen:
Hans Huber

oK abbrechen

Kasseneingange verwalten

Die Verwaltung der Kasseneingange nehmen Sie im Menl ,Kasse* — ,Eingange* aus dem
Hauptfenster von WM-Shot vor. Die grundsatzliche Handhabung des Dialoges entspricht
dem Dialog ,,Ergebnisse bearbeiten — Alle Schiitzen®.

asseneingange =1olx|
Datei Bearbeiten Offene Posten
x|SR %Y
Vereinel Mannschaften
4| 41 von 1625 MM
Startnr_ |Name Bezeichnung Betrag [ Offen DaturnEingang i’
a5 Schiitze 4 DSB-Wertung 250 € 7| 20.04.2001 20:27:34
2 Schiitzin 2 Teiler 1.00 € | 20.04.2001 20:33:38
2 Schiitzin 2 Jubilaumsscheibe 2.00 € | 20042001 20-34:30
1 Schiitze 1 10er Serie 2.00 £ | 20.04.2001 20:36:18
1 Schiitze 1 Teiler 1.00 € | 20.04.2001 20:37:04
1 Schiitze 1 Jubilaumsscheibe 2.00 £ ™| 20.04.2001 20:40:30
4 Schiitze 4 10er Serie 2.00 € ™| 20.04.2001 20:42:01
4 Schiitze 4 Spende 1.00 € ™| 20.04.2001 20:42:44
4 Schiitze 4 DSB-Wertung 250 € | 20.04.2001 20:42:56
5 Schiitze 5 Spende 1.00 € | 20.04.2001 20:47:43
5 Schiitze § DSB-Wertung 2.50 € | 20042001 21-01-19
9 Schiitze 9 Teiler 1.00 £ | 21.04.2001 10:49:06
9 Schiitze 9 Jubilaumsscheibe 2.00 £ | 21.04.2001 10:50:21
7 Schiitze 7 10er Serie 200 € | 21.04.2001 11:30:50
7 Schiitze 7 Teiler 1.00 € ™ 21.04.2001 11:31:31
7 Schiitze 7 Jubildumsscheibe 2.00 € | 21.04.2001 11:32:05
11 Schiitze 11 10er Serie 2.00 € | 21.04.2001 11:41:21
11 Schiitze 11 Spende 1.00 € | 21.04.2001 11:42:01 hd
Bearbeiten Loschen
ok
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Sortieren
Die Anderung der Sortierung erreichen Sie auch tiber einen Doppelklick in den Spaltenkopf.

Filter setzen

Zur besseren Suche stehen lhnen in der Symbolleiste Schiitzen- und Disziplinenfilter zur
Auswahl.

Y Schitzenfilter: Ist diese Auswahl aktiviert, so werden nur die Ergebnisse, des aktuell
markierten Schitzen angezeigt.

% Einlagenfilter: Ist diese Auswahl aktiviert, so werden nur die Ergebnisse der aktuell
selektieren Einlage angezeigt.

Sind beide Filter aktiviert, so werden nur die Einlagen des aktuellen Schitzen zur
markierten Einlageart angezeigt.

Bearbeiten

Durch einen Klick auf die Schaltflache ,Bearbeiten“ andert sich die Bezeichnung auf
L~operren“. Nun kénnen Sie die Spalten ,Betrag”, ,Offen“ und ,Datum®“ manuell Uber die
Tastatur andern.

[ |1 |Schiitze 11 |Spei

: ........................ —— : I:ijSChen |

|Schiitze 11 |Spende

Lozchen Schiitze andern...

Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache ,Sperren* wird die Anzeige wieder fur alle
Spalten gesperrt.

Loschen

Uber die Schaltflache ,Léschen® wird das aktuelle Ergebnis nach einer Sicherheitsabfrage
geldscht.

Mehrfachselektion

Um mehrere Ergebnisse gleichzeitig zu I6schen, missen Sie diese vorher markieren.
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Alle Ergebnisse markieren Sie im Kontextmenu, das wieder Uber die rechte Maustaste
geodffnet wird oder im Menu ,,Bearbeiten” — ,Alle auswahlen®.

Unzusammenhangende Ergebnisse markieren Sie Uber einen Klick in den linken Bereich
der Zeile. Der Mauszeiger hat dabei die Form eines schwarzen Pfeils, der nach rechts zeigt.

Startnr S
856 S
85 S
856 S

Halten Sie gleichzeitig die Strg-Taste gedruckt, so wird jede zusatzlich markierte Zeile der
Auswahl hinzugefugt.

Startnr St

Wird eine bereits markierte Zeile nochmals gedrtickt, so wird die Markierung dieser Zeile
aufgehoben.

Zusammenhangende Bereiche markieren Sie (ber das Halten der ,Shift-Taste".
Grundsatzlich entspricht diese Handhabung der Selektion von Dateien im Windows-
Explorer.

Drucken

Zum Ausdruck der Ergebnisse stehen Ihnen mehrere Méglichkeiten offen.
Im Menu ,Datei” gibt es die Punkte ,Drucken® und ,Vorschau“. Diese entsprechen den
gleichnamigen Schaltflachen auf der Symbolleiste.

i; [Kasseneingdnge

Datei  Bearbeiten
Drucken
Seitervorschau. . .
Druckereintichtung. ..

SchlieFen

Startnr  |Mame
kil Schiitze 1
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Hier erhalten Sie jeweils den Ausdruck der aktuellen Liste.

T —— =10l x|

XM 4 2vn2t > Mo ES&&|0x #% SunmelE23 100% 1623 von 1623

Oltober 4, 2002

Startnr Mame Bezeichnung Qffen DatumEingang
67 Schiitzin &7 10er Serie $2.00 Falsch 22.04.2001

69 Schiitzin 69 DSB-Wertung $2.50 Falsch 22.04.2001
69 Schiitzin 69 DSB-Wertung $2.50 Falsch 22.04.2001
69 Schiitzin 69 Teiler $1.00 Falsch 22.04.2001
69 Schiitzin 69 Teiler $1.00 Falsch 22.04.2001
i Schiitzin ™ Teiler $1.00 Falsch 22.04.2001
Ik Schitzin ™ Spende $1.00 Falsch 22.04.2001
i Schiitzin ™ Teiler $1.00 Falsch 22.04.2001
7 Schiitzin ™ DSB-Wertung $2.50 Falsch 22.04.2001
71 Schiitzin Spende $1.00 Falsch 22.04.2001

Diese Liste kann zusatzlich exportiert werden.

Uber den Menupunkt ,Ausdruck Serien + Teiler* werden alle Teiler und Serien gedruckt.
Dieser Druck wird ,manuell“ durchgefiihrt und kann daher nicht in einer Seitenvorschau
angezeigt werden.

Im MenUpunkt ,Druckereinrichtung” kénnen Sie die Auswahl des gewiinschten Druckers
anpassen.

Auswertungen

Nach der Anwahl des MenUs ,Kasse” — , Auswertung...” 6ffnet sich der folgende Dialog.

[75] WM-Kasse Auswertungen il
Umgatz nach Einlagen

Tageswertung

Offene Posten

Offene Posten je Verein

Yereine Gesamt

Yereine mit Schutzen

Yereine mit Einlagen

Yereine mit Schutzen und Einlagen
Schitzen Gesamt

Schutzen mit Einlagen

Schitzen mit Einlagen und Tageswertung
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Nach der Anwahl der gewinschten Liste und einem Klick auf ,OK*“ wird diese in einer
Seitenvorschau angezeigt.

o/
X 4 o 1 von 2 P YR | EEF& |0 |:|M Summe1B0T 100% 1601 van 1623

Must erw ettkampf 2002
filr WM-Shot Version 5.0
Holzheim, den 29. Juli 2001

Kassenheingange nach Tagen

Bezeichnung Betrag Anzahl

Freitag, 20. April 2001

Juhildumsscheibe
Teiler

10er Serie
DSB-Wertung
Spende

Samstag, 21. April 2001

Juhildumsscheibe 56,00 €
Teiler 28,00 €
10er Serie 4,00 €
DSB-Wertung 65,00 €
Spende 26,00 €

22000 €

Diese Liste kann, wie Ublich gedruckt oder exportiert werden.

Seitenvorschau

Die Handhabung der Seitenvorschau ist in allen Bereichen des WM-Shot Programmpaketes
einheitlich. Neben der Optik konnen Sie auch die Anzahl der zu druckenden Seiten
ermitteln, bzw. auch nur bestimmte Seiten drucken. Weiterhin steht lhnen eine Vielzahl
von Exportformaten zur Verfiigung. Als wichtigste seien hier nur die Exporte nach Word,
Excel, HTML und PDF erwéahnt.

Ansicht Seitenvorschau:
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% WH-RWK O[]
x 4 4 1 von 1 R = N R | I:IM

Rundenwettkampf Version 4.0

“erein 1 - Yerein 2
Haolzheim , den 25.07 .01

Klazse: Gauliga Gruppe: Sugshurg
Runde: 4 Waffen: LG

Plaiz Name Ergeh nisse:

1 Werein 2

Schitze & 555555
Schitze & GEEEEE
Schitze 7 TIITIT
Schitze & a88883

Werein 1

Schiitze 1 111111 T4 =13 88 85
Schitze 2 222222 T8 &7 10 83
Schitze 2 333333 T4 a7 a0 52
Schitze 4 434444 g2 a7 10 52

Die ardnungsgem ke Durchfihrung des 'Wettkam pfes nach der Sportordnung und der Runden-
wettk am pfordnung wird hierm it bestatigt.

Cratum |, Unterschrit

(Heimmannschaft) (Gastmannschat)

Symbolleiste Seitenvorschau:

Hinweis:
Je nach Auswertung und Programmpaket kann diese Auswertung leicht abweichen.

X [ 4 dwvnis  p M o= | EE&|s0x ] #  Summe263  100%  253won 263

% Aktuelle Berichtsansicht schlieRen

4 4 2wan 4 |

Blattern:
e Gehe zu erster Seite
e (Gehe zu vorheriger Seite
e Gehe zu nachster Seite
e Gehe zu letzter Seite
e im mittleren Bereich: Seite X von Y
|

Lesen von Datenséatzen abbrechen (nur wahrend des Einlesens aktivierbar).

= Drucken der Seiten. In einem nachfolgenden Dialog kénnen Sie die zu druckenden
Seiten einschranken und die Anzahl der Kopien festlegen.
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& Drucker einrichten. Diese Option entspricht dem MenUpunkt: ,,Drucker einrichten®

& Export (ndheres siehe unten)

4 .
a0 Zoom der Anzeige

il . o : :
) Suchmadglichkeit eines Schiitzen etc. innerhalb der Seitenvorschau

Suie s UL bdwon 283 giatistik: Anzahl der Datensatze

Export:

Nach dem Betatigen der Exportschaltflache erscheint der Exportdialog.

E xportieren | x| |

Earmat: ;

I.-’-'-.n:ru:ubat-FDrmat (FDF) j g
i Abbrechen |

£iel

I [ atentragerdate j

Sie kdnnen nun zwischen dem Exportformat und verschiedenen Zielen auswahlen.
Exportformat:

Wahlen Sie aus einer vielfaltigen Liste Ihr Wunschformat. Gegebenenfalls sollten Sie
mehrere Moglichkeiten testen um das beste Ergebnis zu erhalten. Als Besonderheit sei hier

das ,Rich Text (Extract) Format“ fir Word fur Windows erwahnt.

Ziel:

Arwendung

D atentragerdate)
Exchange-Ordner
Latuz Darmino
tdicrozoft b ail [MAP1

Anwendung: Diese Auswahl startet direkt die Anwendung (Word, Excel) und die
Exportdatei steht sofort fir eine weitere Bearbeitung zur Verfligung.

Datentragerdatei: Hier werden Sie Uber einen Speichern - Dialog aufgefordert dem
Export einen glltigen Dateinamen zu vergeben.
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Microsoft Mail (MAPI): Es wird direkt in Microsoft Outlook / Express ein Emailfenster

geoffnet. Die Exportdatei ist bereits als Anlage beigelegt.

Exchange-Ordner und Lotus Domino sind spezielle Zielformat, welche die jeweiligen

Softwarepakete auf dem PC erfordern.

Urkundendruck

In WM-Shot steht lhnen (ber das Exportformat nach ,Access 2000“ ein vorbereiteter
Bericht zur Verfugung. Um diesen Bericht zu nutzen benétigen Sie die Software Access
2000. Diese Software wird nicht mit WM-Shot mitgeliefert und muss zusatzlich erworben

werden.

I SiegerUrkunde : Bericht

Urkunde

Mus terwettkampf 2002

fir Wh-Shot Wersion 5.0

Schittzenkénig
5.2 Teiler

Schitze 7

Verein 17

Dormersieg, 3. Okicer 208

sets; | A[ 1 n]

Hier erhalten Sie zuséatzliche Informationen zum Anpassen des Berichtes an lhre

Anforderungen.

Hintergrundinformationen:

WM-Shot 6.0 Handbuch
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Wenn in WM-Shot Disziplinen auswertet, so werden die benétigten Daten zuerst in eine
leere Zwischendatei kopiert und hier weiterverarbeitet und letztlich aufbereitet.

Zum dauerhaften Andern Ihrer Urkunden, missen Sie die Anderungen an der
Zwischendatei ausfiihren!!! Das Andern an der Exportdatei ist nicht dauerhaft.

Diese Zwischendatei finden Sie im WM-Shot-Systempfad (z.B. C:\Programme\WM-
Shot\System) unter dem Namen: ,ErgSchutzen.mdb*.

Diese Datei wird fur die Aufbereitung der Schitzenlisten und Zusammenfassung
verwendet. Die Vereinsauswertungen wird Uber die Datei ,,ErgVerein.mdb* aufbereitet.

Das Offnen der Vorlagendatenbanken ist im Menii ,Extras“ untergebracht.

WM-shot CProgramme’, WM-shot',Daten',DemoWettkanmpfe0.wmbk
Datei Bearbeiten Lisken Kasse Opbionen | Extras  @rafik ?

Datenbanken kamprimierenreparieren
‘@ @ Dakenbanken konvertieren ampf EDGS
Zurlcksichern Yersion 3.x 3
ilbe I IWerrin T Srhinss =% F
Urkunden Yorlagen Schitzen/Zusammenfassung. ..
. . Vereinsauswertung...
Fensterpositionen [Gschen

Sonstiges L3

Disziplin berechnen

t 6.

Offnen Sie die Datenbank. Im Bereich ,Berichte* finden Sie den Bericht ,Siegerurkunde*.
Uber die Schaltflachen ,Vorschau* und ,Entwurf* kdnnen Sie Anderungen vornehmen.

~Ioix)

- Datei Bearbeiten gnsicht  Einfilgen  Extras  Fenster 7

DR/ SRY | L2R| - K@ goo|F 6.0,

Frage hier eingeben -

g ErgSchiitzen : Datenbank (Access 2000-Dateiformak)
[ vorschau |6 Entwurf 8 Meu | b4 | By

Erstellt einen Bericht in der Entworfsansicht

Erstellt einen Bericht unter Verwendung des Assistenten
Siegerlrkunds

Zweckform 2521

Abfragen

Farmulare

Berichte

Seiten
Makros

Module

GHUppEn

EBereit
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Detailliertes Hintergrundwissen entnehmen Sie bitte der Onlinehilfe oder dem Handbuch
von Access.

Auswertmodus

Um WM-Shot auf einem separaten PC als ,Ergebnis-PC* fir die Schiitzen nutzen zu
koénnen, gibt es die Mdglichkeit WM-Shot in einen , Auswertemodus* zu schalten. In diesem
Modus sind fast alle Anzeigen gesperrt, es konnen lediglich Auswertungen im den
Wettbewerben und die Vorschau - Schaltflache angewahlt werden.

Sie kdnnen dabei wahlen, ob alle Wettkdmpfe auf dem PC nur im Auswertmodus gestartet
werden kénnen oder nur bestimmte Wettkdmpfe.

Auswertmodus aktivieren / deaktivieren

| ﬁ.‘ WM-Shot C:Programme’ WM-shot' Daten’ Demo¥ ettkanmpF50.wmk
' Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras graFikE

HilFe. . F1
5% = pf 2002
T Disziplinen Auswertmodus lle wettkampfe am PC * ‘b(— T
| ) Aktueller Wettkarmpf 3 Aktivieren
| k Konfigurieren
|

Im Menl ,?“ gibt es den neuen Menipunkt ,Auswertmodus“. Nach der Anwahl des
Punktes , Aktivieren“ muss ein Passwort vergeben werden. Anschlieend schaltet WM-Shot
in den Anzeigemodus um.
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Q‘ Wh-Shot E:A\WB5\5_D0%_Source\SAMUTIL\D aten\Lindner\5 ektionzschieBen50.wmk
Watell Beareiters Wptionen Kasse Edfras Grafik 2

SektionsschieBen 2002

)

wetthewerbe-Ubersicht |

- Finalscheibe

- Wanderpokal LP

- Meisterscheibe LG

- Jugendscheibe LG / LP
- Schiilerscheibe LG / LP
- Punktscheibe LG

- Punktscheibe LP

- ¥erein / Mannschaften

- Mannschaft Schiiler LG

--Mannschaft Senioren LG

--Mannschaft Jugend LG

--Mannschaft Junioren LG

- Mannschaft Schiitzenklasse LG

- Mannschaft Damen / Damenaltersklasse LG
- Mannschaft Altersklasse LG

- Wanderpokal LG

- Mannschaften LP

- Paul Besl Scheibe

Yer

- Meistbeteiligung

- Pramie
- ¥orgabe
... Festscheibe
-- Kombination
- Yererbung

‘- Meistbeteiligung

isterschaft

Ll

Worschau, ., |

Durch erneutes Anwdahlen des obigen Menlpunktes,
Passworteingabe aufgefordert. Wird das richtige Passwort eingeben, wechselt WM-Shot
wieder in den Normalmodus.

Auswertmodus konfigurieren

werden Sie erneut zur

Nach der Anwahl des Menulpunkte ,Auswertemodus® — ,Konfigurieren“ 0Offnet sich der
nachfolgende Dialog:
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:“E“Ekunﬁguratinn Auswertemodus

=13l x|

ILtZEn
-] Jugendschitzenkinig
-] Gchitzenkinigin
-] Schiitzenktnig
-] Siegerliste je Verein
-] DSE-Wertung
Yerein  Mannschaften
-] Wereinswertung
-] Mannschaftswertung
-] DSE-Verainswertung
Meisthetaligung

-] Meistbeteiigung

i ] Migistbeteiligung Damen
Prarnie

i O] Prémiensieqer
Yforgabe

D 7LUm 75er
Kornbination

i[O iy setie
Yererbung

i O] Promiwertung

Abbrechen

Hier kbnnen Sie nun durch Aktivieren der Auswertungen, nur die fur den Ergebniscomputer
gewunschten fur die Anzeige bereitstellen. Bestimmte Auswertungen z.B. Konigsschief3en,

sollen dadurch vorher nicht eingesehen werden kdnnen.

Hinweis:

Durch die Zusatzprogramme ,WM-Listen* und ,WM-Ergebnisse* ist die Darstellung und
Anzeige der Ergebnisse ebenfalls mdéglich und der Auswertmodus eher die ,veraltete”

Mdaglichkeit.
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WM-Zusatzprogramme

WM-Debug

Mit dem Programm WM-Debug ist es mdglich, alle Gibertragenen Daten von der
Auswertungsmaschine aufzuzeichnen und in eine Textdatei zu protokollieren.

Sollte es passieren, dass Sie Fehler beim Ubertragen der Daten von der
Auswertungsmaschine nach WM-Shot feststellen, konnen Sie die Ubertragungsdaten
Auswertungsmaschine -> WM-Shot zu protokollieren. Gerade fir eine Fehlerbehebung
kann dies sehr nutzlich sein.

WM-Debug starten Sie tGber ,Start — Programme — WM-Shot — WM-Debug*“.

B&E 'WM-Shat l
_E WM-Ergebnisse
. WWM-Finale
& WM-Grafik
@ WM-Liga
=] wm-Listen
& WM-RWE
&y wM-Shot

Nach dem Start kdnnen Sie das Protokoll setzen, 16schen oder einsehen. Zusatzlich kbnnen
Sie die Protokolldatei per Email zusenden.
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x

— & -Pratakall
- Protokoll nicht gesetzt -
Selzen | Lazchen | dffren.... |
— Email:
kr@kanrad-zoftware. de Senden |

Hintergrund:

WM-Shot prift nach dem Aufnehmen der Daten, ob die Textdatei “debug.txt* im WM-Shot
Verzeichnis enthalten ist und tbertragt die Ubergabedaten in diese Textdatei.

WM-Listen

Uber das Zusatzprogramm ,WM-Listen“ konnen Sie alle Siegerlisten an einem seperaten
PC oder TV-Gerat prasentieren.

Als Datenbasis dient die Zusammenfassungsdatenbank des gewiinschten Wettkampfes.
Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel: ,,Zusammenfassung Ergebnisse”.

Das Programm WM-Listen 6ffnen Sie Uber ,Start — Programme — WM-Shot — WM-Listen*.

& wM-shat |
3 Wh-Ergebrisse
. YWh-Finale
& w-Grafik
@ W-Liga
[Z] wm-Listen
/ WP RN

& wM-shot

Nach dem Offnen erscheint sofort der Einstellungsdialog:
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B WM Listen

]

Datenbank:

EESAMAUsWErtLng E:%BEWW etk ampfehE xporthZuzammenfas sung_GauPokal2005. mdb
perm. Datenbank:

Setup - Anzeige:

Hintergmndfarben: Schriftarter: ‘Wartezeiten
Hillisekungen

Titelesile: | Vel | Disziplirwechsel | 1000
Fopfzeile: - m Schiitzenwechzel: 300

Fistze J ‘gl Feldwechzel: a
Wereine: | Flatz 1- 3. |
Platz 4 ... Standard...
Reihenfolge

% nachPlatz " nach Statrummer nach Name /
Anzeige Ergebnizse: Anzeige DSB-Ergebnizze:

f* Ringe/Teiler  RJT " ohne " R/T-F v P " ohne

/"

Anzeigen.. Schiiefen !

Im Bereich “Datenbank” wahlen Sie bitte die gewiinschte ,,Zusammenfassungsdatenbank®.
Siehe hierzu das Kapitel ,,Zusammenfassung Wettkampfe®.

Wie in WM-Shot Ublich kdnnen Sie wieder jede Menge Einstellungen vornehmen und die
Optik nach lhren Winschen anzupassen. Hierflr gibt es im Startdialog die Bereiche
Farben“, ,Schriftarten“ und ,Wartezeiten“.

Weiterhin ist es moglich die Reihenfolge der Ergebnisse nach Platz, Startnummer oder
Name zu andern. Uber die Sortierung nach Startnummer oder Name bleibt die Spannung
erhalten welchen Platz der Schiitze oder die Mannschaft am Ende erreicht hat.

Die Anzeige der Ergebnisart kann ebenfalls angepasst werden. Je nach Auflésung des TV-
Gerats wird der Platz manchmal etwas eng.

Nun kénnen Sie sofort Gber die Schaltflache ,,Anzeigen” die Prasentation starten.

Nachfolgend erhalten Sie ein Beispiel einer Vereinsauswertung.
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WM-Shot Bt}
Musterwettkampf 2003
Vereinswertung
Platz Verein Schiitze Ergebnis
1 Verein4d 768
Schiitzin 276 196 Ringe
Schiitze 24 194 Ringe
Schiitze 293 190 Ringe
Schiitze 275 188 Ringe
2 Verein 17 763
Schiitze 105 194 Ringe
Schiitzin 43 191 Ringe
Schiitze 44 189 Ringe
Schiitze 108 189 Ringe
3 Verein 22 753
Schiitze 322 193 Ringe
Schiitze 320 191 Ringe
Schiitze 316 185 Ringe
Schiitze 319 184 Ringe
4 Verein 9 752
Schiitzin 22 192 Ringe
Schiitze 244 190 Ringe

Die Prasentation wird unterbrochen, sobald die Maus oder Tastatur gedriickt wird. Das
Programm verlassen Sie wieder tber die Schaltflache ,,SchlieRen®.

WM-Ergebnisse

Uber das Zusatzprogramm ,WM-Ergebnisse*” ist es moglich, dass Schiitzen an einem
eigenen PC ihre Platzierungen und Kurzauswertung selbst einsehen und ausdrucken.

Als Datenquelle dient neben dem Wettkampf wieder die Zusammenfassungsdatei der
Auswertung. Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel: ,,Zusammenfassung Ergebnisse®.

Das Programm WM-Ergebnisse 6ffnen Sie Uber ,Start — Programme — WM-Shot — WM-
Ergebnisse*”.

G wM-Shot |
3 Wi-Ergebnisse
& wr-Finale
& WM-Grafik
¥ Whliga
[Z] w-Listen
i WM-RWEK
&y wM-shot
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Beim erstmaligen Start wechselt WM-Ergebnisse sofort in den Einstellungsdialog. Bei allen
weiteren Start’s werde die letzten Einstellungen wieder verwendet.

Hier wechseln Sie dann Uber die Schaltflache ,[...]“ in die Einstellungen.

Daten

Bitte wahlen Sie hier die ,,Zusammenfassungsdatenbank“ des Wettkampfes und/oder die
Wettkampfdatenbank fur die Kurzauswertungsdaten.

Das Systemverzeichnis ist nur der Vollstandigkeit halber aufgefuihrt. Es werden fir die
Aufbereitung der Daten hieraus Informationen bendétigt.

& Einstellungen

Einstellungen D aten |

r— Platzierungen:

[+ Platziemngen anzeigen

N

Datenbank
Zusammenfassung:

¥ Siegeristen anzeigen

— Furzaugwertung:

¥ Kurzauswertung anzeigen

Wettkampf: _I

¥ Details anzeigen

%W -Shot Spstem

Systemverzeichnis: | C:MProgramme'ia b -ShothSpstem's

Speichern |

W-Ergebnisse starten

Uber die beiden Auswahlmdglichkeiten: ,,Platzierungen anzeigen® und ,Kurzauswertung
anzeigen“ steht es Ihnen offen, welche Daten der Schiitze einsehen darf.

Beispiele des Musterwettkampfes:

WM-Shot 6.0 Handbuch
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— Platzierungen:

[+ PFlatzierungen anzeigen

Datenbank. | C:AProgrammehia b -ShotsExpartZuzarmmenfazzungl emobi. mdb
Zusammenfassung:

— Eurzauswertung:

[+ Kurzauswertung anzeigen

WettkampF: C:MProgrammetia bt -ShotsD atenh D emais etk armpfES, wmk

Einstellungen:

il & Einstellungen x|

I Draten I

— Sonztiges:

Startzoom: I qop %

— Programm-E nde;

Paszwort vergeben... kein Passwort vergeben!

Wichtio: I die Passworteingabe fur daz Programm-Ende zu Aktivieren klicken
Sie in‘WM-Ergebnizze mit der Maus auf daz KonRad-5 oftware-Logol

Auf dem Reiter ,Einstellungen“ kdnnen Sie den Startzoom der Anzeige andern. Dies ist
wieder fur die verschiedenen Bildschirmauflésungen sinnvoll.

Passwort:

Sie kdnnen optional den PC sichern, indem Sie ein Passwort vergeben. Dadurch ist es nicht
mehr maglich das Programm ohne Passworteingabe zu schlief3en.

Nach der Auswahl von gtltigen Daten wird das Hauptfenster getffnet.

Nun kann im Eingabefeld ,Startnummer* jeder Schiitze seine Startnummer eingeben und
erhalt nach einem Klick auf ,Suchen* (oder der ENTER-Taste) eine Vorschau seiner
Platzierungen, bzw. noch die Kurzauswertung angezeigt.

Platzierungen:
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Seitenansicht I

Softuare Musterwettkampf 2003

[ []

Musterwettkampf 2002
fiar W-Shot Version 5.0
Holzheirn, den 29, Juli 2001

Gesanmitunswertineg
Start-Nr 1
Narme: Schutze 1
Werein: Verein 12
Elnzelauswerungen
13 Plaz  Geburstagsschieenzum 75er 73,80 Teiler
25, Plaz  Pramiensieger 187,10 Tailer
47 Plak  Schitzenkdnig 59,30 Teiler
Versing Mannschaftswenrungen
14.Plag  Mannschaftswertung 180,00 Ringe
14.Plaz  Wereinswertung 180,00 Ringe
Kurzauswertung:
Platzierungen Kurzauswenung|
| % & & =] | (] I von1 b o
Seitenansicht |
Musterwettkampf 2003

fiar W-Shot Version 5.5
Holzheim, den 01, Jul 2003

WO St

Schiitze: Schitze 1
Verein 12

Pramie

Primiensieger
7

Serien
tler Serie
20er Serie
L 120,0
Teiler

Jubiliumss cheibe
L& 10,3 882

Kurzauswertung:

06.10.1860 Schiitzenklasse

L @50 250 250 240

Daton: 12072003

0.0 &0

Beide Vorschaufenster kdnnen ausgedruckt oder exportiert werden.

HINWEIS:

WM-Shot 6.0 Handbuch
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Alle gelesenen Daten von WM-Listen und WM-Ergebnisse entsprechen dem Stand der
letzten Aktualisierung der Gesamtauswertungsdatenbank! In WM-Shot muss diese ber
LAktualisieren” wieder berechnet werden, damit die neuesten Ergebnisse enthalten sind!

262 e WM-Zusatzprogramme WM-Shot 6.0 Handbuch



Konzepte

Schnittstellenbeschreibung DISAG — , FEr*

Die nachfolgende Anleitung der neuen Schnittstelle der DISAG erfolgt gem. der Schnitt-
stellenbeschreibung von DISAG (http://www.disag.de/schnittstellenbeschreibung.html).
Auf der DISAG-Homepage erhalten Sie ebenfalls die neueste Maschinensoftware.

Im Gegensatz zur herkémmlichen Windowssteuerung ergeben sich fir die
Funktionsfahigkeit einige kleine Anderungen.

Der Hauptunterschied der verwendeten Schnittstelle erkennen Sie am DISAG - Display:

e FErn“ — herkdmmliche Windows-Schnittstelle
e  FEr“ — neue Schnittstelle

Vor-/Nachteile:

Die Aufnahme der neuen Schnittstelle wurde nétig, da nur hier Kaliberdanderungen
vorgenommen werden kdnnen. Dafur arbeitet diese Schnittstelle nur mit einem Teilerfaktor
von 1,0. In WM-Shot kann jedoch manuell ein Teilerfaktor je Setup fir die Auswertung
gesetzt werden. Allerdings gibt es keine Mdglichkeit, diesen berechneten Teilerfaktor auf
die Scheibe zu drucken. In der neuen Schnittstelle kann zusétzlich die Schusszahl fir die
nachste Scheibe einer Serie geandert werden.

Hier kdnnen Sie bereits erkennen, ob fur Sie ein Umstieg auf die neue Schnittstelle notig
ist.

Im nachfolgenden Text wird Uber die Displayanzeige die jeweilige Schnittstelle
beschrieben. Hauptsachlich wird nur die ,FEr“-Schnittstelle beschrieben. Die Screenshots
beziehen sich auf WM-Shot. Die anderen Module (WM-RKW...) gleichen in der
Handhabung. Die bisherige Anbindung ist im Handbuch und in der Onlinehilfe erlautert.
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DISAG anmelden

Durch folgende Tastenkombination kann auf die Windowsfernsteuerung umgestellt

werden: Tasten ,SERIEN®, , TEILER” und ,,SCHUSS*" gleichzeitig gedrtckt halten und
zusétzlich die Taste ,NEUSTART* drlicken. Es erscheint nach einer gewissen Zeit die
Anzeige ,,FEr* auf dem DISAG - Display.

® s © (ressrar)
© Cme ] =)
® Csomss )

Durch Ausschalten der Maschine kommt man wieder in den normalen Modus.

Auswertungsmaschine einstellen

Die neue Schnittstelle aktivieren Sie in WM-Shot im Meni ,,Optionen“ — , Einstellungen* und
wahlen hier den oberen Bereich , Auswertungsmaschine®.

):" Auswertungsmaschine |

—Auswaahl
" SAM 4000 | RIKS Ners, 1,95 Frequenz
" RIKA ab Yers, 1,96 Erweitert, .,

" DISAGRMII/III f UNIVERSAL  Einstellungen...

14l

% DISAG Fer (RM ILIIIUNIY) Einstellungen...

COM-Pork: I 1
Testen... | Ok

Die Anbindung erfolgt in der tUblichen Weise Uber die Options-Schaltflache und der Angabe
des COM-Ports.
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Durch einen Klick auf die Schaltflache ,, Testen“ erscheint bei erfolgreicher Erkennung der
DISAG die folgende &hnliche Meldung:

Hinweis |

Letzte drei Stellen der Sernennummer: ¥83
DISAG ordnungzgemald erkannt.

Setup — Einstellungen

Ahnlich, wie bei den anderen Auswertungsmaschinen kénnen Sie sich ,,Ihr* individuelles
Setup fur die DISAG einstellen. Dies erfolgt tber die Schaltflache ,Einstellungen®. (Hinweis:
Das Einstellungssetup erreichen Sie auch im Aufnahmefenster von WM-Shot).

Im oberen Bereich des Dialogs kénnen Vorereinstellungen neu angelegt, geandert,
eingesehen oder auch wieder geldscht werden.

i DISAG-Setup [FEr] =] E3
Yareinstellungen:
| LG (10erBand - 10 Ser - 1 Sch) =l
Meu... I Loschen I Speichern I

Je nach aktivem Setup werden die detaillierten Daten im unteren Bereich angezeigt.
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=% DISAG-S5etup [FEr] M=1E3
— Woreingtellungen:
| LG [10er Band - 10 Ser - 1 Sch) |
MHewu... I Loschen I Sgeichernl
— Setup:
ScheibenT yp: ILG 10er Band j
K.ennzeichen Scheibentyp: ILG—
Ringauswertung: IGanze Ringe j
K.alibereinstellung:
Ringberechnung: IFlingI:uerLjhrung j
T eileravuswertung: ITeilerwertung rait 1410 Teiler j
Tellergrenze: I'IEIEID j
T eilerfaktor: I'I—
Schuszs pro Scheibe: |1 j
Schuszzahl Gezamt [Serie]: I'IEI j
Zwischensumme Schusszahl: II:I j
Scheibenaufdruck: IJa j
Teiler nur markieren: INein j
Zuzate-Text: I
Schliefen |

Es werden bereits viele ,praxisrelevante” Einstellungen bei der Installation mitgeliefert.

Hinweis:

Fur die Genauigkeit der Auswertung bendétigen Sie die genauen Einstellungen! Zum
Beispiel muss die Anzahl ,Schuss pro Scheibe” exakt mit der ausgewerteten Scheibe
Ubereinstimmen, andernfalls meldet die DISAG einen Fehler ,,Schuss nicht gefunden®!

Scheibenkennzeichen:

Fur die richtige Schussbildanzeige ist die Angabe des , Kennzeichen Scheibentyp* von
enormer Wichtigkeit. Auf Grund dieser Angabe wird das Schussbild in WM-Shot verwendet.
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Erlauterung am Beispiel GroRkaliber 44mm

i# DISAG-Setup (FEr)
—Vorsinzstellunger:

Selup:

Kennzeschen Schebentyp: |GE10

: i.—:ehntel RBinge

Kalibereinstebung: |Gt

L Lo Lo

Ringberechnung; lRing:\aL,ihrung

Wichtige Einstellungen:
e Scheibentyp: ,,100m — Scheibe fir Grofl3- und Kleinkaliber*
e Kennzeichen: ,,GK10* (kann frei vergeben werden)
e Kalibereinstellung: ,,9MM*

Die Waffenart ,,Groltkaliber 9mm* muissen Sie zusatzlich zu den Waffenarten mit
aufnehmen. (Menu: Optionen — Waffen...).

[Ewatten |
Waffenart KZ ;l
] 8
Luftpistole LF ;I
Kleinkaliber 50m KK Abbrechen
Z5 —l

Zimmerstutzen

Laufende Scheibe LS
Kleinkaliber 30m KE. Setup... |
Arrmbrust AR
AdlerTeilerscheibe AD
B=B-Luftgewehr B=

Fleinkaliber 100m [SpoPi] (K100
Sportpistale 25m [3mm] sSF
bdagnum ZF9mm
Bogen ala]

4 GroBkaliber 9mm

MHeu W affe loschen Drucken

Uber die Schaltflache ,Setup” miissen Sie die Schussbildanzeige ebenfalls noch anpassen.

Da sich die Schussbildanzeige zur KK100-Scheibe nur durch den gréReren Einschuss
unterscheidet, gehen Sie nun am einfachsten wie folgt vor:

WM-Shot 6.0 Handbuch Konzepte o 267



(7 Setup SchieBscheiben

Deutsche LG
GroBkaliber 44mm
Kleinkaliber

Kleinkaliber 100m

Laufende Scheibe

[Kieinkaliber 100m

Kennzeichen AW:

Rki00
Anzahl Ringe: l'l[l—
l]—
Ill]—

Haltepunkt..
Werbindungslinien,
Ansicht

Luftgewehr - )
Luftpistole AuBerster Ring:
;'.ag"“'", ) Fahlan his Rinn:
B S cheibe =
Scheibentyp: |GmBkaIiber 9mm|

oK | JE |

Mouchedurchmesser: |2 mm

rli St Durchmesser EinschuB: |45 mm

I Manuell Teilerfakior:

KN

Anschlag Scheibe an AW: |Oben i

]

Winkel: ~|Grad

J

Zahlen zur Mitte anzeigen [

Mew | Lsschen | speishem |[Speichemunier_ | oK | abbrechen

1. Scheibe: ,Kleinkaliber 100m* wéahlen

2. Schaltflache ,,Speichern unter...” betétigen

3. Neuen Scheibentyp: ,,GroRkaliber 9mm* eingeben

4. Scheibentyp auf ,GK10* andern (wie bei DISAG-Einstellungen und Waffen!)
5. Durchmesser Einschuss auf 9mm andern.

(%) Setup SchieBscheiben

Deutsche LG
GroBkaliber 44mm
GroBkaliber 9mm
Kleinkaliber
Kleinkaliber 100m
Laufende Scheibe
Luftgewehr
Luftpistole
Magnum
Zimmerstutzen

Farben Scheibe |
Haltepunkt... |
Werbindungslinien.. |
Apzicht... |

IGmEkaIiber 9mm
Kennzeichen Aw: |GK10

Anzahl Ringe:

AuBerster Ring:

Zahlen bis Ring:

Gesamtdurchmesser:

]
@
=
E
E

_MRNRE

Spiegeldurchmesser:

Ringbreite:

E]
=

Durchmesser 10er:

E]
=

Mouchedurchmesser:

2
=l

Durchmesser EinschuB:

E
=

[T Manuell Teilerfaktor:
Anschlag Scheibe an AW: |[Oben <

]

Winkel: ~ |Grad

3

Zahlen zur Mitte anzeigen

Neu Liischen |

o

Speichern unter... o | Abbrechen

Uber die Schaltflache ,Ansicht wird die neue Scheibe dargestellt.
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GroBkaliber 9mm x|

Zusammenfassung des Kennzeichens Scheibentyp:

o Waffenarten: relevant fur Disziplinen, Auswertungen
e Scheibenarten: relevant Darstellung des Schussbildes
e DISAG - Setup: Zuweisung zu Waffenart und Scheibendarstellung

Nachdem Sie Ihre Einstellungen ggf. angepasst haben, kénnen wir uns nun der
Ergebnisaufnahme zuwenden.

Ergebnisse aufnehmen:

Wechseln Sie hierzu in das Ergebnis-Aufnahmefenster von WM-Shot. Die Aufnahme
entspricht groBtenteils der bisherigen Schnittstelle.

|
|l & Ubernahme AwMsch. -> PC =] 3

Datei Bearbeiten Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Schuss  Test

X x| ag&lk v - @ er |

Schitze Anzeige:

| ; :
| — <<| Speichern |

1
Schiitze 1 16,06, 1962 5
£

Yerein 12 Schikzenklasse :
E Mannschaft1 Luftgewehr - 101,10 m
.,
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Die Anmeldung erfolgt wie bei allen Auswertungsmaschinen tber die Schaltflache
LAuswertungsmaschine Ein/Aus®.

Hinweis: Beim ersten Anmelden bis zur Auswertung sollten einige Sekunden (ca. 10)
verstreichen. WM-Shot priift hier nochmals die Korrektheit der Maschine.

Einen Wechsel der Voreinstellung quittiert die DISAG mit einem ,,Piepton“. Nimmt die
DISAG in seltenen Fallen keine Scheibe mehr an, so miissen Sie die Anmeldung der
Voreinstellung nochmals wiederholen.

Nach dem Quittierton, dem Wahlen eines Schitzen und der Disziplin, kann die Scheibe nun
ausgewertet werden.

o Ubernahme AwMsch. -> PC =13

Datei Bearbeiten Auswetmaschine Optionen  Ansicht  Schuss  Test

X e X|2&k|w| € -|@ |8 [6itabad 0515 7] |

i~ Schiltze i~ Anzeige:
Wechseln, .. | < | Speichern |
Schiitze 1 16.06.1962
Yerein 12 Schiikzenklasse
Mannschafk 1 Luftgewshr - 101,10

 Diziplinen:
DSB-Wertung
ubiliumsscheibe

Ringe: Ganze Ringe.

Serien: 20,

Auzwertung: T eiler

‘waffen: LG, LP,
 Schuss:
[~ Bearbeiten Léschen | Typ:l LG Grafik speicher: [~ neutral [~ Wettkampf W Scheibenin Speicher [ Klassen sofort priffen
Serien | Teer | i | 2 [ 32 | a4 | s [ s [ 7 [ & | 9 | 10 | Rnge
WR| 100 100 10,0 9,0 0,0 g0 100 100 10,0 0,0 05

eI [i0T| 2206 z0o0| 2069 2A06| 230 S51,2)  7R2| 1940 2031 3553

Die Anzeige der Einschuisse erfolgt sofort nach dem Auswerten wahrend des
Scheibendurchlaufs.

Fehlschisse:
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Erkennt die DISAG einige Einschiisse nicht korrekt, so muss diese korrigiert werden. Es
erscheint der nachfolgende Dialog.

DISAG Fer Schuss bearbeiten

]|

— Hirweize:

Klick auf Schugz-Mr offnet Grafil:
Abweichung = 100 mm wam kittelpunkt [T eilefakior 1]
Flag: G = Gliltig, K = Eantralieren, | = Ungtiltig
K= U = Unverandert, ¥ = Werandert

Ni  |Ring | &bweichung | 'winkel Flag | KZ
1 1703 43 G ]
2 3.0 448 5 10585 G ]
3 4.0 EE64.0 1036 G ]
4 3.0 ant 3 2880 G ]
5 3.0 350.0 1951 G ]
B 3.0 3913 561 G ]
7 0.0 R425.0 42 K 1
a 10.0 1450 2532 G ]
| 10.0 2307 19536 G ]
10 10.0 2278 W7 G ]
_—
Gezamtschuzszahl |10
Schusz letzte Scheibe: |10

Die nicht korrekt erkannten Schiisse werden gelb markiert.

Sie kdnnen nun Uber die Tastatur den korrekten Ringwertung und Einschussabstand und
Einschusswinkel angeben. Oder Sie klicken mit der Maus auf die Schussnummer (ganz

linke Spalte), so erscheint das ,visuelle” Korrekturfenster. Hier kbnnen Sie mit der Maus
den Schuss und die korrekte Position ziehen. Ring- und Teilerwerte werden automatisch

berechnet.
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% Schuss bearbeiten O] x|
Datei Bearbeiten Optionen  Zoom

v X |&E@|-

Bing: 4.3
Teler: 1653

13872 Telerfaktor 1.0
2999 Scheben LG o | é""r“henl

[

Mit OK werden die Angaben Gdbernommen.

Uber die Schaltflache ,,SchlieRen” werden die korrigierten Daten an die DISAG
zuruckibergeben. Es erscheint am Ende der nachfolgende Dialog:

s

Wiurde die Scheibe hinten herausgefiibit,
z0 filhren Sie dieze nun nochmals ein.

Andermfallz konnen Sie nun neue Scheiben auzwerten.

Bei Mehrschussscheiben (z.B. LP), wird die Scheibe nach hinten (in Richtung des
Auswertenden) zurtickgefiuihrt. Zum richtigen Bedrucken muss diese nun nochmals
eingefuhrt werden.

Bei Einzelscheiben (z.B. LG 10er Streifen) bestatigen Sie den Dialog einfach mit ,,OK* und
werden die nachste Scheibe aus.
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o Ubemahme AwMsch. > PC
Daisi Beaibsiten Auswermaschine Optionen Apsicht Schuss Test

X HE X 2&k|o|€ - |[@ |8 [Eaetand 0515 = \

~Anzsige

- Schi

E— |

wechseln,. . | 3

Schiitze 1

16.06.1962

Schiitzenklasse

Luftgewehr - 101,10

Yerein 12

Mannschaft]

~Diziplinen:

IDSB Wertung

Ringe: Garze Finge,

ubilaumsscheibe
Serien: 20,

Auswertung: Teiler

‘wiaffer: LG, LP,
- Schuss:

[~ Bearbeiten Léschen | Typ:| LG Grafik speicher: I neutral ™ wettkampf I Scheiben in Speicher ™ Klassen sofort priifen
Seren | Teier | 1 2z [ 3 | 4 [ s | & | 7 | 8 | 3 | 10 | Ringe
oo | [°rl 100 100 w0 90 sp 80 100 10 10 30 95

er e Q0| =206 2090 2065] 2006 323,9) Soie| 732 1940] 2031] 353
20R| 10,0 9,0 8,0 9,0 9,0 9,0 40 10,0 100 100 88
20| 1703 448,6] 664,0] 4013 350,0) 391,0(1.6530 1450 230,7| 2278

Die Korrektur des

Spezielle Menupunkte:

Schusses wurde Ubernommen.

Im Aufnahmefenster gibt es im Menu ,,Auswertmaschine” — ,,DISAGFer* noch einige

zusétzliche Moglichkeiten:

o- Ubernahme AwMzch. -» PC

Datei  Bearbeiten | Auzwertmaszchine Optionen  Anzicht  Schusz  Test

An-fabmelden
Setup...

X H= X

—Schiltze

@ | 2 & e 00eBand - 105er-15ch) ]

—Anzeige:

Schuzzzahl nachste Scheibe... F3

Autamatizch anmelden

[fd. Sene abbrechen

TFCT IO X

Letzte Scheibe wiederholen

Yerein 12
Mannschaftl

Marmalmodus zurickstellen

S erennLmmer

/

Uber das Menii ,,Schusszahl nichste Scheibe* oder die Taste ,F9“ kdnnen Sie die
Schusszahl der nachsten Scheibe andern. Dieser Befehl kann nur unter einer laufenden
Serie geschickt werden und andert die Schusszahl nur fur die nachste Scheibe, danach
wird wieder auf den vorhergehenden Wert zurtickgestellt. Alle anderen Einstellungen

werden nicht verandert.
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Mit den andern Punkten, kbnnen Sie eine laufende Serie abbrechen, die letzte Scheibe
wiederholen und die DISAG wieder in den Normalmodus zuriickstellen. Der Punkt
»Seriennummer” zeigt die letzten drei Stellen der Seriennummer an.

Hinweis: Ein laufende Serie brechen Sie auch ab, wenn Sie im Auswahlfenster eine neue
Voreinstellung wahlen.
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SPO-Mannschaften

Ein Schitze kann jetzt in einem Wettkampf mehreren Mannschaften zugeordnet werden.
Die bisherige Losung: jeder Schitze bekommt fir jede Mannschaft eine eigene
Startnummer war relativ einfach. Dies hatte allerdings den Nachteil, dass der Schitze in

der Einzelwertung doppelt erschien.

Der obige Punkt ist recht komplex zu erlautern, in der Praxis jedoch nicht allzu schwierig
umzusetzen. Grundsatzlich handelt es sich um eine Erweiterung der mehrfachen
Zuordnung zu SPO-Disziplinen.

Nachfolgend eine kleine Ubersicht:

Schiitze

T~

\

Eraebnisse

SPO LG Mannschaft LG
/
SPO LP Mannschaft LP
> Auswertunag

Ein Schitzen kann fir jede gewahlte SPO einer SPO-Mannschaft zugewiesen werden. Zu
jedem Ergebnis wird zusatzlich die SPO gespeichert. In der Auswertung erfolgt die
Zuweisung zur Mannschaft Gber das Ergebnis, die dazugehorige SPO und letztlich zur

Mannschaft.

Die bisherige Handhabung bleibt unverandert! Um den Unterschied zur ,,normalen®
Mannschaftszuordnung zu vereinfachen, sind diese in SPO-Mannschaften benannt.

Zuordnung eines Schitzen zu den SPO-
Mannschaften

bisher

neu
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Wholiste | WkWereine | Wk-MannschaflenI

Als Beispiel dient die ,,Schitzin 1“ aus unserem Musterwettkampf.

Uber die rechte Maustaste wahlt man den Mentpunkt ,,Disziplin neu...”

' Schiitzen aufnehmen

OHF € > 2 € -

Startnumnmet I 1 Startnummer bearbeiten |

Schijtzendaten | Zusakzdaten  SPO-Disziplinen I

Mannzchatt zur SPO-Disziplin:

101 - Luftgewehr

- Luftgewehr 1113 - Unterhebel B
[ 102 uftgewehr 3-Stellung 1114 - Unterhebel C
1103 - [1158 - Deutzches Ordonanzgewehr
1104 - 1207 - Luftpigtole
105 - [ 202 - Freie Pistole
1106 - [1 203 - Schnelfeuerpistole
1107 - [1204 - kK - Spartpistale
[]108- [ 205 - Zentralfeuerpistole
[]109- [ 206 - Standardpiztole
[ 110 - Kk 100 Meter [ 207 - Mehrzchiizzige Luftpistole
[ 111 - Bayer. Ordonnanzge [1209 - B55E GF.-kKombi
[ 112 - Unterhehel A [1253 - Gebrauchspistale 3 mm
1] | |

t annzchaft10

=~

Starnum [Schutzen.Name “ereinName hannhame MeldeDisziplin SPO_Mannschaft  |Klasse SPOKe
L1 Schiitzin 1 “arain 1 Damenklasse
R Schiitze 4 “erein 18 Seniaren mannl.
|15 Schiitze & “erein 3 Schiitzenklasse
L7 Schutze 7 “arain 17 Senioren mannl.

Mew [ autom. Yerbindung zu Gesamtlisten oK | abbrechen |

Sobald im Dialog eine Disziplin angewahlt wird, kann diese einer Mannschaft zugeordnet

werden. Die gleiche Handhabung gibt es im Dialog ,,Schiitzen bearbeiten* auf dem Reiter
»SPO-Disziplinen®.

Jedem Schiitzen kann nun fir jede gewahlte SPO eine Mannschaft zugewiesen werden.

In der Schutzenliste sind anschlieBend die Disziplinen und Mannschaften einsehbar.

wikListe | wikVareine | wicMannschaten |

tannMName Gehdat
06.10.1960

23021967

tannschaftl
hannschaft?

PO_Mannschaft =
tannschaft1 0
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Anlegen der Disziplinen fur die Auswertung nach SPO-Disziplinen

Im Disziplinendialog gibt es im Reiter ,Mannschaft / Verein“ die neue Auswahl ,,Mannschaft
nach SPO*“.

#s Disziplin bearbeiten x|

Mame der Disziplin Ill]er Serie

Weltungl Waffenl Klaszen Mannschalt / Yerein

¥ Einzelschiitze

Hirweiz:  Sie khnen die Einteilungen nach MannschaftenAferein zusatziich in der
Ergebnizsauswertung vormehmen und dauerhaft Liber Vareinstelungen speichern,

[~ Mannschaften nach Yorbelegung [ gewertete Schitzen: beste I 4
- Luftgewehr
[~ Mannschaften nach Ergabnis 7102 - Luftgewehr 3-5tellung

[[1103 - Zimmerstutzen
[~ Verein 1104 -KK3x20
[[1105 - GK Standgewehr
106-KK 3= 40
¥ Mannschaft nach SPo S 107 - GK Freigewehr 120
[1108 - KK - Liegendkampf
[1109 - GK - Liegendkampf
1110 - KK 100 Meter
[[1111 - Bayer. Ordonnanzgemehr LI

I™ bei Mannschaftjyerein nur volle Teinehmergruppen werten

K abbrechen

Hier kdnnen Sie die gewiinschte SPO (und somit auch SPO-Mannschaften) einstellen.

Diese Auswahl ist auch im Reiter , Ergebnisse” in der Auswertung ,,Mannschaft/Vereine" —
»,gem. Auswahl“ anpassbar.

Ergebnisse des Schitzen aufnehmen
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@ Ubernahme AwMsch. - PC

Datei Bearbeiken  Auswertmaschine Optionen  Ansicht  Schuss  Test

XX D2 Selk| |- @ e

- Sehiitze

B e | | ecen |

Schiitzin 1 23.02.1967

Yerein 1 Damenklasse

£ spo-Disziplin

Anzeige:

Bitte wahlen Sie die SPO-Diszipln des Schitzen

Diziplinen:

{0er Serie
DSB-YWertung
ubildumsscheibe
[20er Serie

[Teiler

T
[” Bearbeiten Léschen ITyp:lr

[V Scheiben in Speicher

¥ wettkampF

¥ Klassen sofort priffen

Seten | Teler] [ | 1 | 2 [ a | 4 | 5 [ & |

7 [ a [ 9

[ 10 [ Ringe

Wenn der Schiitze ausgewahlt wird, erscheint der Dialog, fir welche SPO die Ergebnisse

gespeichert werden.

Auswerten der SPO-Mannschaften

Die Auswertung erfolgt ganz normal im Register ,Ergebnisse” unter Auswertung

,Mannschaft / Vereine“.

Es muss lediglich in der Disziplin oder in der Auswertung die Auswahl ,Mannschaft nach

SPO* aktiviert sein.

Sonstiges zu den SPO-Mannschaften

Im Setup des Kladdendrucks gibt es ein weiteres Feld ,,SPO-Mannschaften®.

In den Startlisten gibt es im Reiter ,,Disziplinen“ die neue Auswahl: ,nach Disziplinen, SPO-

Mannschaften“
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[Efstarterlisten x|

Sch'u'tzenlistel Vereinslistenl Mannschaftzisten  Disziplinenlisten

Gruppienung: ¢~ nach Disziplinen
i~ nach Disziplinen, Klassen

nach Disziplinen, Klazzen, Verein

-
" nach Disziplinen, Mannschaften
@

nach Disziplinen, SPO-M arnschaftert

ok Abbrechen

In der Kurzauswertung werden ebenfalls die SPO-Mannschaften zur jeweiligen Disziplin
angezeigt.

Hinweis:

Ein Schitze kann in der gleichen SPO-Disziplin nur einer Mannschaft zugeordnet werden!
Z.B. Luftgewehr = Mannschaftl, Luftpistole = Mannschaft2. Falls ein Schitze in der
gleichen SPO fir zwei Mannschaften antritt, so muss dieser weiterhin 2 Starthummern
erhalten.

WM-Shot 6.0 Handbuch Konzepte o 279



Scheibennummernverwaltung

Die Mdglichkeit der Verwaltung von Scheibennummern in WM-Shot ist ein heil? diskutiertes
Thema, sowohl im Forum auf der Homepage, sowie in vielen Gesprachen mit Schitzen.

Das Thema war bereits seit langem im Gesprach, wurde jedoch zuriickgehlaten, mit dem
Hinweis, dass der Aufwand der Scheibenverwaltung mit dem Nutzen nicht rentabel wére.
Ein Stempel auf die Scheibe, dann ist diese falschungssicher, die Startnummer noch
draufgeschrieben und das reicht fir die Praxis bereits aus. In vielen Fallen stimmt dies
auch. Nichts desto trotz lies sich das Thema nicht unterkriegen.

Allgemeines

Vorteile einer Scheibenverwaltung:
e Scheibennummern kdnnen auf Startkarte gedruckt werden
e Falschungssicher(er)
e Prufmdglichkeiten des Ausgabe- und Abgabedatums
e Einfachere Aufnahme der Ergebnisse

Einfuhrung

Uber die Diskussionen wurde folgendes Modell wurde aus der Praxis aufgenommen. Es
gibt an der Anmeldung (ggf. auch mehrere PC’'s) verschiedene Scheibenstapel mit
fortlaufenden Nummern. Je nach Kauf werden nun die oberen Scheiben abgezogen und
dem Schitzen Ubergeben. Jeder Stapel ist grundsatzlich fur eine oder mehrere Disziplinen
vorgesehen. (z.B. Rot = Fest).

HINWEIS:
Ist die Scheibenverwaltung nicht aktiv (keine Stapel angelegt), so sind in WM-Shot
samtliche Anzeigen bzgl. der Scheibennummernverwaltung ausgeblendet!

Scheibenverwaltung:

Die Scheibenverwaltung ist tUber das Men( ,,Optionen — Scheibennummern* erreichbar.
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WM-Shot E:¥ES" Wettkimpfe'Daten',DemoWettkampf55.
. Datei Bearbeiten Listem Kasse | Optionen Exftras Grafik ¢

Klassen
‘@ @ Waffen..,
— - Schikzengruppen 3
| b Diziplinen-Schidssel  #

acheibennummern. .

Oberflache. .. k

‘ Preise...

Es erscheint nun der folgende Dialog fur die Verwaltung der Scheibenstapel:

&P Yerwaltung Scheibennummern =] 3]

|Eezei|:hnung |Typ | Akt. Nr. |Vurgabe |Sunstiges | Anzeige |

Meu... Bearbeiten... Laschen Sartierung.. lok ale PC-Kennung: I EI

Schliefen

Uber die ,lokale PC-Kennung* ist es mdglich, je PC nur ,seine* Stapel in der Aufnahme
anzuzeigen (siehe weiter hinten).

Beim Klick auf die ,Neu-Schaltflache“ kann ein neuer Stapel angelegt werden.
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E= stapel Scheiben il

Bezeichhung: IFest [ROT)
Scheiben-Tym ILG
Start-, Endenummer. {10000 bis [110000
Aktuelle Mummer: I'I 0000
Linzeigen: [ &nPC I
[leer = &lle PC; einzelne PC durch Semikolon trennen)
Worgabe: |
Sonstiges: |

ok | Abbrechen |

Die Bezeichnung kann (muss aber nicht) die Disziplin enthalten. Die Startnummer muss
numerisch sein, damit automatisch hochgezahlt werden kann. Der Scheibentyp ist nur
informell und wird nicht weiter ausgewertet.

Im Bereich ,,Anzeigen” kann festgelegt werden, dass die Scheibenstapel noch nicht, oder
nicht mehr angezeigt werden. Im dazugehdrigen Textfeld ist es mdglich festzulegen, dass
dieser Stapel nur an bestimmten PC(s) zur Auswahl steht.

Uber die Vorgabe kénnen Sie bereits in der Verwaltung festlegen, dass dieser Stapel zu
einer dazugehorigen Disziplin (oder Kombination) gehort. Eine Zuordnung zu mehreren
Disziplinen ist nicht mdglich. Hier muss der Weg tber eine Kombination gegangen werden.

< Arsmah vorgabe Schedbe <igiad x
Dﬂmﬂlﬁmh'llml [ —— Femt BOT
#ler Setie ok T i
DS B wertrg R P R T = [T
il aneachebs
Mer Senim e P {9
Tedas Fr— e |
T v il 1T w1 drrh Lol e erwes
—trm [ e
St
ox Attnechen | =
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Im Feld ,,Sonstiges” kbnnen noch freie Eingaben vorgenommen werden.

Im Hauptfenster der Verwaltung ist es noch moglich Uber die Schaltflache ,Sortierung” die
optimale Darstellung (&hnlich den Disziplinen/Kombinationen) festzulegen.

+ Sortierung

e||

Bezeichnung Sortierung
p |DSE 0
Fest(ROT) 0
teister LG 0
teister LP 0

Aktualisieren | ¥ Alphabetisch Sortieren

Schiiefen |

Scheibenausgabe

Die Scheibenausgabe wird im Kassendialog durchgefihrt. Meist werden die Scheiben beim
Kauf ausgegeben und so kann direkt im Aufnahmefenster und in der Schitzenliste darauf
zugegriffen werden.
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wshorkae -lojxi

Datei  Optionen
x| &
Schiitze
4 Schiitze 13 13.06.1955 Gesamt  16.00 €
Verein 9 Altersklasse
Mannschaft26a

Kasse: Akueller Gesa

Diszipinen | Kembinationen |
40er Serie Ty . | Zuordnung
DSB-Wertung : | 20000 | DSB-Wertun
-Jubilaumsscheibe 10001 Teiler
-20er Serie 12349 10er Serie
Teiler i 4309 Teiler

‘10er Serie

v Automatische Zuordnung (Stapel > Disziplin)
I~ Manuelle Nummer vergeben

Verbuchen | I vor Verbuchen Diucken Yerbuchen und Schlisfen Abbrechen

Analog zum Kassenkauf gibt es zwei neue Register ,,Scheiben*.

Als Basis gilt, dass jeder Scheibenstapel einer Disziplin/Kombination zugeordnet wurde.
Nun wird einfach auf einen Doppelklick oder die Schaltflache [<] die Scheibe der
Diszi./Kombi. zugewiesen.

Dizziplinen | Kombinatinnenl Scheibenstapel:

—dler Serie Bezeichnung |Typ |Akt.Nr. |Zuurdnung
L—i_|--DSB—Wertung DSB LP 20002 DSB-Wertun

;....2|]|]|]|] {DSB) ;I | |Fest (ROT) LG 10003 Teiler
20001 (DSB) B B Meister LG (LG | 12351 10er Serie |
-Jubilaumsscheibe Meister LP LF 4309 Teiler
--20er Serie il
=-Teiler

10001 (Fest (ROT))
.10002 (Fest (ROT))
=-10er Serie

12349 (Meister LG)
-12350 (Meister LG)

[v Automatizche Zuardnung [Stapel -» Disziplin
[~ tanuelle Mummer vergeben
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Dies wird durch die Auswahl ,Automatische Zuordnung (Stapel -> Disziplin)

vorgenommen. Nun gibt es die Situation, dass z.B. von einem Stapel die Scheiben einer
anderen Disziplin zugewiesen werden mussen.

Hier muss nun die Auswahl , Automatische Zuordnung“ deaktiviert werden. Beim
Ubernehmen wird die nichste Scheibe der gewéhlten Disziplin/Kombination zugewiesen.

LUUUL LDD)

T ) " araraeas

20001 (DSB) . LG | 12352[10er Serie |
----Jl{\\\’ilﬁumsschEihe Meister LP LP 4309 Teiler
- 20er Serie il
= Teiler

10001 (Fest (ROTY))
~10002 (Fest (R
123681 (Meidter LG)

Fall die Scheibennummern nicht fortlaufend sind, so muss die Auswahl ,,manuelle

Scheibennummer* aktiviert werden. Danach erscheint ein Eingabedialog fiir die
Scheibennummer.

20000 (DSB) —1| |Fest(ROT) LG 10003 Teiler
20001 (DSB) = 123521 0er Serie

B [T =
--20er Serie

=-Teiler Bitte S cheibenrummer singeber:
10001 (Fest (ROT))

Abbrech
10002 (Fest (ROT)) _awbrechen

123581 (Meister LG)
El-10er Serie

12349 (Meister LG)
12350 (Meister LG)

|aaas

[~ Automatizche Zuordnung [Stapel -» Disziplin
¥ Manuelle Nummer vergeben

Weiterhin ist es moglich, bereits vergebene Scheibennummern nachtraglich zu &ndern,
oder wieder auf den Stapel zuriickzulegen.

= Teiler

100 Mummer ndetn. ..
Scheibe zuriicknehmen

Uber die rechte Maustaste kann auch schnell der Stapel bearbeitet oder ein neuer angelegt
werden.
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Scheibenztapel:

Bezeichnung |Typ |Akt.Nr. |Zuurdnung
| DsSB LP 20002 DSB-Wertun
Fest (ROT) LG 10003 Teiler

09 Teiler

Meister LP

Bearbeiten. ..

Im Menu ,,Optionen — Verwaltung Scheiben* kann ebenfalls die Scheibenverwaltung
gestartet werden.

Im Reiter ,Scheiben Gesamt“ sind die bereits ausgegebenen Scheiben einzusehen.

Kasse: Akusller Kaufl Scheiben: Aktueler Kaufl Kasse Gesamt  Scheiben Gesamt |

Zuordnung Tr— |
05.03.2005 11:37:59 0|Fest {(ROT) =
05.03.2005 11:37:59 0 Fest (ROT) Teiler 2lle Laschen |
12349 05.03.2005 11:37:59 0 Meister LG 10er Serie LG
12350 05.03.2005 11:37:59 0 Meister LG 10er Serie LG
12351 05.03.2005 11:37:59 0 Meister LG Teiler LG
20000 05.03.2005 11:37:59 0 DSB DSB-Wertung LP
05.03.2005 11:37:59 0 DSB DSB-Wertung

Beim Speichern der Aufnahme wird automatisch das Abgabedatum eingetragen.

Auswerten der Scheiben

Falls in WM-Shot die Scheibenverwaltung nicht aktiviert wird (keine Stapel, keine
ausgegebenen Scheiben) so ist die Anzeige im Aufnahmefenster unverandert!

Sobald diese jedoch geniitzt wird, gibt es die folgenden Anderungen. Beim Wechseln des

Schitzen erscheint ein erweiterter Auswahldialog.
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x
Startnummer:
Scheiben-Nr: |
fiTs Abbrechen |

Sie kdnnen weiterhin die Startnummer oder nun die Scheibennummer eingeben. In jedem
Fall erscheint der Schitze. Bei der Scheibennummer wird automatisch die dazugehérige
Disziplin/Kombination selektiert.

Waurde die Scheibennummer mehrfach vergeben, erscheint ein weiterer Zwischendialog.

—Schitze

d << | Speichern |
Schiitze 34 [J10000 -
¥Yerein 3 [112348
Mannschaft10 112349
Altersklasse 12350
[J20000
14304 LI
r— Diziplinen: = =
A0er Serie Fiinge: Ganze Ringe,
DSE-Wertung Serien: 20,
Hubilaumsscheibe
20er Serie
Teiler Wwaffen: LG, LP.
10er Serie
™ Teilerergebrisse ausblenden

Wichtiger Hinweis:

Ganz entscheidend ist es, die nun die folgende Vorgehensweise zu verstehen! Es findet

ware in der Praxis zu kompliziert und fehleranfallig.

Nachdem die erste Scheibe, den Schiitzen und die Disizplin gewahlt hat, missen Sie alle
weiteren Scheiben zu dieser Serie anwéahlen. WM-Shot unterstitzt Sie dabei, indem alle
Scheiben mit dem gleichen Ausgabedatum und der gleichen Disziplin angewdahlt werden
konnen. Die Reihenfolge der Scheibenaufnahme und des Anwéhlens ist dabei beliebig. Vor
dem Speichern mussen jedoch die Ergebnisse aufgenommen und die Scheiben angewahit
sein! Beim Speichern werden nun alle gewéhlten Scheiben als abgegeben gekennzeichnet
(Speicherdatum). Im Hintergrund werden zu den Ergebnissen auch die Scheiben
mitgespeichert.
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Nach dem Speichern, werden die ,,abgegebenen* Scheiben aus der Auswahl geldscht.

In die Scheibennummernverwaltung wurden nun die ersten Auswertungen aufgenommen.

=
Datei
O X &R

Bezeichnung T Akt Nr. |Vorgabe Sonstiges Anzeige

4 DSE 20004 DSB-Wertung
Fest (ROT) LG 10003 [Teiler v
Meister LG LG 12354 [10er Serie Il
H FE Y. T o -1 p
Melster LP x|

fferenz Scheiben Aus-, Abgabedatum (alle)
Differenz Scheiben Aus-, Abgabedatum (Tageswahl)
Fehlende Scheiben (Tageswabhl)
Fehlende Scheiben (alle)

ak | Abbrechen

Mewu... Bearbeiten. .. Laschen Sartierunag...

lok ale PC-K.ennung: I E Schliefen |

Scan - Stift

Zur Erleichterung und Automatisierung der Scheibennummernverwaltung gibt es
verschiedene Mdglichkeitn. Nachfolgend wird dabei ein Scan-Lesestift vorgestellt mit dem
Testergebnisse aus der Praxis vorliegen..

Der Preis fur den Iris-Pen Stift betragt ca. 110,- €
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I 4 " r-_-‘“‘
w Weitere Infos gibt’s z.B. unter
www.abitz.com/iris/irispenexpress.php3

* oder unter dem Suchwort: Iris Pen bei Google

;..

T

Es handelt sich um einen Lesestift, der Uber einen Text (oder Scheiben) gezogen wird.
Mittels eingebauter OCR-Kennung wird die Scheibennummer direkt tbertragen.

Die Installation unter Windows XP ist absolut einfach und funktioniert tadellos.

In der Praxis hat sich gezeigt, dass darauf zu achten ist, dass die Scheiben mdglichst grofie
und klare Scheibennummern enthalten. Es sollten auch keine Stempel und sonstige
Anmerkungen im Bereich der Scheibennummern vorgenommen werden.

Danach erfolgt die Handhabung recht einfach. Der Stift ,,simuliert* dabei die Tastatur. Wird
der Stift Gber die Scheibe gezogen und danach ,ENTER" (Taste am Stift) betatigt, wird die
eingescannte Nummer an den PC Ubertragen.

Nach dem Bestatigen wird automatisch der Schitze und die Disziplin angewahlt.

Barcode:

In friheren Diskussionen mit Schiitzen (auch im WM-Shot-Forum) kam ofters der
Vorschlag tber einen Barcode-Aufkleber, wie diese z.B. bei den Preisaufklebern in
Geschaften verwendet werden.

Dies wurde jedoch wieder verworfen, da alleine das Drucken dieser Aufkleber einen
enormen Aufwand bedeutet. Weiterhin wird ein sehr guter Drucker bendtigt. Als nachstes
gibt es viele unterschiedliche Barcode-Schriften.

Am Ende wuirde der Scanstift ebenfalls nur wieder die Scheibennummer Ubertragen, was
der OCR-Lesestift ebenfalls macht ©
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WM-Haring

Einfihrung

Mit der Schnittstelle Haring — WM-Shot kann der Datenaustausch zwischen den Programm-
Modulen von WM-Shot und den Elektronsischen Schieffanlagen von Haring vorgenommen
werden.

¢ WM-Shot -> Haring: Standbelegung

e Haring -> WM-Shot: Ergebnisse

Haring Dokumentation

Fur die Einstellungen der Haring-Software steht Ihnen eine Anleitung von VISION2002 zur
Verfigung. Diese kénnen Sie bei IThrem Haring-Ansprechpartner oder auf der Homepage
www.haering-gmbh.de anfordern.

Hinweis:

Entscheidend flr die richtige Zusammenarbeit ist das Kapitel ,Linienzuordnung“, sowie die
richtigen Voreinstellungen (inkl. Pfade)!
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Lizenz / Demo-Modus

Seitens WM-Shot ist eine Lizenz nétig. Ansonsten lauft die Schnittstelle nur im Demo-

Modus. Hierbei kann die Standbelegung komplett durchgefuhrt werden. Jedoch nur die
Daten von 2 Schitzen nach WM-Shot tibernommen werden.

Die Lizenz kénnen Sie auf der Homepage www.wm-shot.de erwerben.

H Demo-Modus Haring-Schnittstelle

Hirweiz:

e Die nachfolgend gestarete Whd-Shot Haring-Schnittstelle ist sine
',@\' Demo-version. Die Benutzung erfolgt ausschlieBlich zu Test-und
Demozwecken.

Gegeniuber der Vollversion konnen je Datei nur die Daten
wvon zwel Schutzen ubernommen werden.
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Komponenten:

Die Schnittstelle wird Giber Textdateien in einem Verzeichnis vorgenommen. Fir die
Standbelegung exportiert WM-Shot CSV- Dateien in ein Verzeichnis.

Diese CSV-Dateien werden von VISION eingelesen und zu ESA-Software tbertragen.

Die Ergebnisse der Schitzen werden ebenfalls in LOG-Dateien in ein Verzeichnis exportiert.
ESA sendet die Daten an VISION und wird von dort in ein Exportverzeichnis Ubertragen.

WM-Shot liest diese LOG-Dateien aus und stellt diese zum Import bereit. Zur besseren
Ubersicht wird jede importierte LOG-Datei in ein Sicherungsverzeichnis verschoben.

In der nachfolgenden Grafik ist die Vorgehensweise nochmals verdeutlicht.
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Allgemeine Beschreibung:

Die Ergebnisse der Schitzen werden von der Haring Software in mehrere Textdateien
exportiert. Diese Dateien werden mit einem neuen Modul ausgelesen und per Drag & Drop
(oder die Zwischenablage) nach WM-Shot importiert.

i3 Import Haring,

Datei  Bearbeiten  Optionen
Import Hafing Ergebrisse | Expon Standbelequna |
Tueler
Dateien im Importveresichnis: ! [DiG-01.lag 3| Dated sichem
A [sohsshi  Ring Teler  PuobedMach Ditum ¢ Uit
del E Anicht Gt s Lo« 0.5 25.11.05 14:56:29
= - & =il @ 2 106 90.9  Match 25 11 05 14 §7:04
X Dedaska @ o 8 5 | @ GareKarHein: (10 |w 3 8.7 318.8  Match 25 11.05 14:57:35
. T L = ¢ 105 1258 Match  25.11.05 14:58:09
L & G M 5 103 174,58 Match 25 11 05 14'58-41 —
= e Wit | I 331.6  Match  25.11.05 14:59:09
e _ - - 5 v 7 38 281 6 Match 25 11,05 15.00°14
SR s CUBIES e Ged | ®FischerEdch(103) — |g 8 101 2247  Match 251105 15:00:45
verein1 / 1] |5 ®Linies W o3 3.9 2758 Match  25.11.05 15:01:12
| @ Kihnwified(104)  |¥ 10 8.2 £78.7  Match 25 11 05 15.01-40
; v 11 100 25003 Match  25.11.05 15:02:47
Sehianse s = ® Linie § ) P o c cic = Motol  9C 11 nE 1C.n3-10 2
Hartlep Wilhelm 5 4 = | > [ muMachSchuss [ Zehntslwertung Typ: LG Gesamt 284
| 41 ] 2 3 il i [ [ 8 | 9 | 10 | Sere
Bolte Wolfgang 3 4 R 108 100 80 10p 100 80 80 100 93 89
E—— S J [or] s ws e 1se ares ams e a7 ws eres
eiler Ger 0R 100 80 80 100 88 100 1080 100 83 100
arsired o | [207] 2603 6187 6879 697 3108 1835 1944 1003 5337 2476
! 30R 100 100 1080 100 100 100 100 80 100 89
Rygiel, Joseph 1 A4 | [aa7] 407 722 a5 2328 924 2202 753 65,1 2487 4004
:Pnnst Thomas 3 F ‘_ | l
Els@fier Klaus-Dieter J 3
| Schussdaten in Zwischenablage SchiieBen
Denecke Manfred Bl E
_Scheibe i 2 3 | a4 | s | e | 7w | & | 9 10 Ges
l[l‘ 9 8 9 9 8 8 10 9 9 9 88
20 T 8 9 10 10 10 10 . ¢ 8 i) 90
30 8 10 :§ 9 8 9 10 10 9 8 90

Das obige Beispiel zeigt die Ubergabe der Ergebnisse nach WM-RWK.

Bevor es in die Details geht, werden zum Verstandnis der Schnittstelle einige grundlegende
Punkte aufgelistet:

Die Haring-Software exportiert beliebig viele Textdateien in ein festes Verzeichnis.
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& Ergerbnisse-Lh

Datei Bearbsiten  nsicht  Favoriten Extras 7

Quawock - () (P O suchen |7 orner | [T~

Adresse |@ E:\Haring\Ergerbnisse-LM

Hame Grobs | Geandert am Tvp
|¥]06-01.10g 39KB Z5.11.200515:25  Textdatei
[#]06-01_gesamt.log 1KB 25.11.200515:25  Textdatei
[#]06-01_Serie.log 3KB 251120051525  Textdakei
[¥]pG-02.10g 53KE Z5.11.200517:19  Textdatei
[#]D5-02_gesamt.log ZKB Z5.11.200517:18  Textdakei
[¥]06-02_Serie.log 4KB 25.11.200517:18  Textdakel
[#]0G-03.10g 36K 26.11.200510:20  Textdatel
[#]DG-03_sesant.log 2KE 26.11200510:20  Textdakei
[#]DG-03_Serie.log 4KD 26.11200510:20  Textdakei
[#]pc-04.Ing 19KB 261120050910 Textdakei
[#]DG-04_Serie.log 2KE 261120050310 Textdakei
[#]DG-05.1ng 1BKE 26112005 10:03  Textdsksi
[#]pG-05_serie.log IKE 26.11.200510:03  Textdatel
[#]DG-05.I0g 29K8 26.11.200511:26  Textdatel
[#]DG-05_sesant.log IKB 26.11.200511:26  Textdstel
[¥]D6-05_Serielog 2KB 251120051126  Textdatsi
[¥]06-07.10g 3BKE 26.11.200512:25  Textdatei
[¥]D6-07_gesamt.log 1KB 261120051225 Textdatei
[#]06-07_Serie.log 3KB 25.11.200512:25  Textdakei
[#]0G-08.10 3BKE 26.11.200513:29  Textdatei
[#]D5-08_gesamt.log 1KB 26.11.200513:28  Textdatel
[¥]06-08_Serie.log 3KB 26.11.200513:28  Textdakei
[¥]0G-05.10g 39KE 26.11.2005 14:31 Textdatei
[#]Dc-09_sesant.log KB 26.11.2005 1431 Textdatei
MG Sy e, gt o A0 M0 B 1 2080 2 A bl

LWL WA WAIRES L PRI WL R S WYY

4
I g

Dieser Export kann z.B. je Durchgang erstellt werden.

Fur Protokollierungen sollte neben dem Importverzeichnis ein Sicherungsverzeichnis der
bereits importierten Log-Dateien erstellt werden. Dieses wird jedoch nur von WM-Shot

verwendet.

Seitens Haring werden Einzelschuss-, Serien- und Gesamtseriendateien erstellt. WM-Shot
wertet jedoch nur die Einzelschussdateien aus!

In jeder Textdatei sind die Einzelschuss je Schiitze, Stand und Linie aufgefihrt.

Der WM-Shot Import gruppiert diese je Schitze zu einer Gesamtserie.

Datei  Bearbeiten  Options

Quellen:

en

Impart Haring-Ergebnisse l Export Standbelegung

Dateien im Importverzeichnis: Ll DG-01.log

j Datei sicherm

40,7

72,2 8248

2324 82,4

75,4

6511

2487

=- ¥ Lini # | | SchussMr Ring Teiler Probe/Match Datum / Uhrzsit
v ) 1
= % L v oz 0.6 a Match  25.11 .05 14:57:04
& Gart Karl-Hailg (101) v o3 9.7 & Match 25 11 05 14-57: 3%
5 % Linie 3 v 4 108 & Match 25 11 05 14-58:09
@S hurg, Y. dioz v 5 10.3 174.5 Match  25.11.05 14:58.41 —
e jme” urg. Walgud (102) v & 9.6 331.6  Match 25.11.05 14:5%.09
H Il ) v 7 N 281.,6 Match  25.11.05 15:00:14
® Fischer, Erich (103) v 8 10,1 224.7 Match  25.11.05 15:00:45
= % Linie 5 e w 9.9 275 & Match 25 11 05 15-01:-12
@ Kihn Wilfried (104) v 10 g2 678.7 Hatch 25.11.05 15:01:40
- v 11 1010 250.3 Match  25.11.05 15:02.47
= ¥ Linie b PR o c1e 7 Mool 9c 11 nc i1c.one.o1e ¥
@ Schunday, Heinz-Hermann { 05) ¥ nur MatchSchuss [~ Zehntelwertung Typ: LG Gesamt: 284
1 E 3 4 5 & 7 E [ 10 Serie
10R 100 10,0 a0 10,0 10,0 50 an 100 a0 il a4
0T 1031 a08 3188 1258 1745 36 2816 2347 2758 E7ET
20R 10,0 2.0 B0 100 a0 100 100 100 20 100 23
20T| 2503 BIBT BB BO7 3106 1835 18944 1003 E3IRT  M4TE
30R FE R R Vi W RN ¥ N N V1 X vHNE 11 i A 1} B0 100 8,0 a7

Schussdaten in Zwischi

enablage

Schiiefen
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Die Verbindung der Waffentypen (und damit der Schiel3scheibe) zwischen Haring und WM-
Shot wird tber den Disziplinenschliissel der DSB-Sportordnung vorgenommen. Hierflr
wurde in WM-Shot dieser um das Kennzeichen Scheibentyp erweitert.

2 Diziplinen-Schliissel

MeldeDisziplin Meldek? Scheibgnkz | -
b [Luftgewehr 1.10 L 1

Luftgewehr 3-Stellung 1.20 L3 *
Zirrmerstukzen 1.30 25
Kk -100m 1.35 kK100
k¥ - S3xz0 1.40 44
Gk, - Skandardgewehr 1.50 GE10
Deutsch, Ordonnanzgewehr 1.55 KE
k¥ - Sx40 1.60 44 o
Gk - Freigewehr 120 1.70 ak10
KK - Liegendkampf 1.80 KE
Gk - Liegendkarmpf 1.90 GK10
Luftpistale 2.10 LP

| |Mehrschissige LP . |28 Lr

= (TN TRY I i ST e i, B et e

Der Scheibentyp entspricht dabei dem Kennzeichen ,,Setup Grafik” in WM-Shot.

Die Verbindung zwischen den Schitzen findet nach WM-Shot Uber die Startnummer statt.
Die Module (Finale, Liga, RWK) werten nur den Namen des Schiitzen aus.

Notige Einstellungen und Vorbereitungen in WM-
Shot:

Sie bendtigen ein Import- und ein Sicherungsverzeichnis auf dem PC (bzw. im Netzwerk)

Sie aktivieren den Haring-Import. Dieser ist neben den ,normalen“ Auswertungsmaschinen
zusatzlich verfugbar.

Hierfur wechseln Sie in die Einstellungen der Auswertungsmaschine. In den nachfolgenden
Screenshots wird dies in WM-RWK vorgenommen. Die Handhabung ist jedoch in allen
anderen Modul im wesentlich gleich.
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/= Buswertungsmaschine

Auswahl:

~ SAM 4000 | RIKA -Vers, 1,95 | e—
DISAG RM IV

" RIKA ab Yers, 1.96 Einskellungen. ..

(" DISAG RM II | 111 § UMIVERSAL Einstellungen...
(% DISAG Fer (RM IIfIIIUNIYERSAL/TY)  Einstellungsn...

Elektronische Schi B
w Anzeige Import Haring Schiefanlagen

COM-Port: 1 HilFe: | Settings. .. |

Testen... | QK |

Aktivieren Sie hier die Auswahl , Anzeige Import Haring SchieRanlagen®.

Danach sind ein neues Menl und ein neues Icon in der Symbolleiste sichtbar.

%' Wh-Shot Rundenwettkampf

Daktei  Bearbeiten Ansicht  Optionen  Haring

X hed SGbdéa & 0 8

| Rundenwettkampf
Das Icon 0Offnet das Importmodul und entspricht dem Menupunkt ,,Daten einlesen®.

Nun nehmen Sie die Allgemeinen Einstellungen Uber das Meni ,Haring — Einstellungen*
vor.

" | Einstellungen Haring f'5_<|

Importpfad:
e yHaring4E rgerbnizze-LiY

Sicherungspfad:
e yHaringsSichemnglogh

E sportpfad:
E:“Haring"E sport!,

Standard: Dizziplinen <-» Scheiben-Typ

.........................................

Hierbei handelt es sich um die oben bereits angesprochenen Verzeichnisse und Priifung
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der Scheibenkennzeichen.

Weiterhin kénnen Sie im Menl noch festlegen, ob der Schitzenname ebenfalls mit
Ubernommen werden soll. In WM-Shot wird dabei die Startnummer beriicksichtigt.

%' WM-Shot Rundenwettkampf

Datei Bearbeiten  Ansicht  Optionen BeEGREN 7

X Deld & & @ Daenenlsen.,

Aus Zwischenablage importieren Fa I

o+ Schilkzenname Ubernebmen
Einstellungen. ..

Weitere Menipunkte:

Der Menupunkt ,,Daten einlesen“ 6ffnet das Haring-Importmodul.
Uber die Schaltflache ,F8* und ,Aus Zwischenablage importieren” liest die Daten aus der
Zwischenablage und importiert diese nach WM-Shot.

Die Schnittstelle der Standbelegung Haring-Schie3stande erfolgt ebenfalls Gber eine CSV-
Textdatei in einem festgelegten Format.
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Pfad fir den Export:

%)

" | Einstellungen Haring

Importpfad:
& %HaringhE rgerbnizee-LY

.. | Sicherungspfad:
& "HaringhS icherunagl ogh,

| Exportgiag: (/‘—

E:%HaringhE mpart,

Standard: Digziplinen <-» Scheiben-Tup |

Dieser wird im Menu ,,Optionen — Einstellungen — Exportpfad” festgelegt.

Dialogbeschreibung
Der Export erfolgt im gleichen Dialog, wie der Import.

Auf dem Reiter ,Export Standbelegung” (1) wechseln Sie in den Exportbereich. Sie kbnnen
fiur die Auswahl der Schiitzen einen Wettkampf angeben (2).

Auf dem internen Reiter Schiitzen (3) werden die Ubergabedaten festgelegt. Im Reiter
Standverwaltung (4) werden die Vorbelegungen vorgenommen.
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M Import Hiring

Datei Beatbeiten Optionen

Import Haring-E rgebnizze
Guelle:

(" Standard ™ W/M-Shot Wel |kampf |E SWBEWettkamplelD atenBONT estH aerning.wrk

. — 2
ajtzan ] Standvenagltung ]
A_ ST [LN [StNr\Name Klasse |DzNr. DzBez. Stell. | Wertung
1 SteinschloBgewehr liie.. 1 Ring + Teiler
A 1 2 % SteinschloBgewehr lile.. 1 Ring + Teiler
1 3 SteinschloBgewehr lie 1 Ring + Teiler
1 4 SteinschloBgewehr lie.. 1 Ring + Teiler
1 5 SteinschloBgewehr lile.. 1 Ring + Teiler
1 b SteinschloBgewehr liie.. 1 Ring + Teiler
1 7 SteinschloBgewehr lie 1 Ring + Teiler
1 g SteinschloBgewehr liie.. 1 Ring + Teiler
1 9 SteinschloBgewehr lile.. 1 Ring + Teiler
1 10 SteinschloBgewehr liie 1 Ring + Teiler

Meu belegen | Schiitzen auswahlen... CSy-Datei erstellen

Schussdaten in Zwischenablage ‘ Schliehen

Vorbelequng der Schiel3stande

Schitzen  Standverwaltung l

Stand-, Linienplanung:

Anzahl Stande: 1 Anzahl Linien: 10

Yorbelegungen:

Disziplin 11.10 - Luftgewehr =l
Arzahl Stelurgen (1231 1 =]

Wertung: |Hing + Teiler ﬂ
Schuzszahl: 10  [im Mehrztellungkampf = &nzahl pro Stellunag)

Schiefzeit 45  Minuten
Sefnienlange: 10

Anzahl Probeschiizze: | unbegrenzt j

Aktualizieren
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Die Stand und Linienplanung gibt die Anzahl der Stande und Linien an. Aus dieser ermittelt
sich die Anzahl der zur Verfligung stehenden Schiel3anlagen.

Die Vorbelegungen (Disziplin bis Anzahl Probeschiisse) kénnen fiir jeden Schiitzen vor dem

Export individuell angepasst werden.

Die Schaltflache ,Aktualisieren“ Ubertragt die Daten in den Exportbereich. Beim néachsten

Start sind diese automatisch befillt.

Exportbereich Schiitzen

Es sind alle Felder ,Pflichtfelder* und mussen belegt sein! Fehlen Einstellungen, so werden
diese Daten nicht Ubergeben. Im Dialog ist dies am grauen Bereich erkennbar.

Schiitzen | Standverwaltung I

Meu belegen Schiitzen auswahlen... C5W-Datei erstellen

ST |LN |StNr |Name |KIasse|Der. DzBez. |Ste|l. |Wenung Schuss |Zeit |Serie |Pmbeschuss
1 1 1 Hans Huber 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt
- 2 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt
1 3 2 Stefan Wiedemann 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt

1 4 3 Andreas Kaspar 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt
B 5 110 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unbegrenzt
- B 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt
- 7 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt

1 8 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt
: 1 9 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt

1 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler 10 45 10 unhegrenzt

Im obigen Fall wiirden nur die Daten fur die Linien, 1, 3 und 4 exportiert.

Uber einen Klick auf ,,Neu Belegen“ wird die Ausgabe wieder auf die Vorgabeeinstellungen

gesetzt.

Manuelle Eingabe:

Im einfachsten Fall kdnnen Sie die Startnummer, den Namen und die Klassennummer

manuell Gber die Tastatur eingeben.

Schiitzenauswahl:
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Uber die Schaltflache ,Schiitzen auswéahlen“ stehen Ihnen die Schiitzen des aktuellen
Wettkampfs zur Auswabhl.

Schiitzen
Import Haing Ergebrisse  Export Standbelegung |
Quelle: 89 Schaver Siguid L
- 'S EWES Wellkamele\D aterG0NT estH: T a0 Hastlep Wilheln Standard il
Standard = Wh-Shot Wettkamel .. | etk ample\D a estHaering vl 2 Hatlop W Standad !w
2 |SeleiGen Standard [10
Schitzen | Standverwetung | o Rygel Joseph Standad i}
ENEE Poost Thomas |Standard |10
ST LN SiNr Name Klasse DzNr.  DiBd ] Elsser Klaur-Dieker Slandad 10
T 170 Lutad S Denecke Manired [Standerd [10
1 2 1.10 Lufige
= i 1.10 Lufige
| 1.10 Lufige
1 5 1.10 Lufigd
il 6 1.10 Luftgs
17 1.10 Lukgd
1 a 1.10 Luftgs
1 9 1.10
1. 10 1.10
' Butomatisch nachste Line wahlen ¥ Automatisch nachsten Schiitzen wahlen
Ubernehmen Schiielien
Neubelegen | Schitzen mm’]( CSV-Datei erstelen
Schussdaten in Zwischensblage Schiiellen

Die Schiitzen kénnen Sie tiber einen Doppelklick oder der Schaltflache ,Ubernehmen*
Ubertragen.

Die Auswahl , Automatisch nachste Linie anwahlen* und , Automatisch nachsten Schitzen
wechseln® erleichtern Ihnen die Ubertragung der Schiitzen. Ist keine Klasse des Schiitzen
vorhanden (bei den Modulen Finale, RWK, Liga) wird als Standard die Klasse ,,10*
eingetragen.

Standdaten:

Die Standdaten kénnen Sie entweder per Hand andern oder Uber einen Mausklick aus
einer Auswahl gultiger Werte auswahlen.
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Name |Klﬂsse |D2Nr. |DzBez. |Ste|l. |Wertung :
=chauer Sigurd 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler
Hartlep "Wilhelm 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler
Bolte Walfgang 10 1.10 Luftgewehr 1 Ring + Teiler
seiler Gert 1DIIE vILuﬂgewehr 1 Ring + Teiler
Fygiel, Joseph 1 1.10| Luftgewehr |+ Teiler
Foost Thomas 10{1.20 Luftgewehr 3-Stellung h j + Teiler
ElsaBer Klaus-Dister 10|1.30 Zimmerstutzen |+ Tailer
Denecke Manfred 110 }33 EE:;ESE{“ + Teiler
Denecke Manfred 10 1:5!] GK - Standardgewehr + Teiler
Denecke Manfred 101158 Deutsch. Ordonnanzgewshr + Teiler

1.60 Kk - 3x40

1.70 GK - Freigewehr 120

1.80 kK -Liegendkampf

1.90 GK - Liegendkampf

210 Luftpistole

Um bei PreisschieBen die Disziplinenbezeichnung aussagekraftiger zu machen, ist es
madglich, statt der vorgegebenen Bezeichnung (siehe Bild oben) die Kombinationen und
Disziplinen aus dem Wettkampf zu beftllen.

Hierzu wahlen Sie mit der rechten Maustaste die gewlinschte Linie in der Spalte

»Disziplinenbezeichnung* an.

Schiitzen | Standwensaltung I

Fest

ST |LN |StNr |Name Klasse DzNr. |DzBez_ |Ste|l_ |Wer1ung Sch
1 1 347 Schrapp Franz-+a.. 4 101 Meister/Fest 1 Ring + Teiler
|1 2 348 Schrapp Tobias 8 101 Punkt/ Mannschaft 1 Ring + Teiler
- 1 3 349 Czernin Markus 3 101 Punkt/ Mannschaft/ beister 1 Ring + Teiler
|1 4 350 Schuberth Andreas 4 101 iLuftgewehr | Meister | Fest ' + Teiler
1 5 351 Sperlich Daniela 2 101 Luftgewehr PunkE | Mannschaft + Teiler
- 1 B 352 Zanker Tobias 3 101 Luftgewehr Purkt | Mannschaft | Meister + Teiler

1 7 353 Dirr Roland 4 101 Luftgewehr Purikk Meister + Teiler
: 1 8 354 Jackwerth Peter 4 101 Luftgewehr Punkt + Teiler
1 § 355 Linder Siegmar 4 201 Luftpistole Mannschaft + Teiler
1 10 356 Walker Reinhold 3 201 Luftpistole Meister + Teiler
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Hiring-Stande exportieren...

Irmport Hiing Ergsbrisse  Export Standbelegung | .
Quelke: Speichern in: ‘@ Export L] o & B~
" Standard % 'wM-Shat wettkampf |EAVEBNWettkEmpfeh D atenEl Lﬁb
Schiitzen | Standverwaltung ] verwze:‘;:é b
| ST LN [StNr [Name Klasse [ @
1 1 89 Schauer Sigurd 10 Dechion
1 2 90 Hartlep Wilhelm 10
1 3 41 Bolte Walfgang 10
1 4 92 Seiler Gert 10
1 3 93 Rygiel. Joseph 10 Eigene Dateien
1 i 94 Poost Thomas n
1 7 95 Elséier Klaus-Dieter 10 b
1 & 96 Denecke Manired 10 il
1 9 96 Denecke Manfrad 1n
1 0 96 Denecke Manfred I
Nelzws:‘l;umgeb Dateiname: mport_20060213_1919.C5Y _V_J Speichem
Datsityae#™™ | CSV-Dateien(*.CSV) = Abbrechen

MNeu belegen J Schiitzen auswahlen. CSV-Datei erstellen

Schussdaten in Zwischenablage Schiefen

Der Export erfolgt Uber die Schaltflache ,,CSV-Datei erstellen®. Es wird dabei eine Datei im
LHaring-Exportverzeichnis“ mit dem Dateinamen: ,Import_JJJJMMTT_HHMM.CSV* erstellt

Schiitzenliste:

Um die Standvergabe bereits im Voraus beim Anmelden der Schiitzen zu planen, steht in
der Schitzenliste in WM-Shot der Export als Symbol (oder unter Menupunkt ,Bearbeiten®)
zur Verfugung.

B! Schiitzenliste (Teilnehmer: Wettkampf: 294 Gesamt: 10568)

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  Kladde

X e D@ X €- YE&Ralk | DSXYEQA | &5 0 d——

Schitze b
Schiitze 7

Es wird die Haring-Schnittstelle nur mit der Exportmdglichkeit gestartet.
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Wichtiger Hinweis zu den Disziplinen-Nummern!!!!

An dieser Stelle méchte ich nochmals darauf hinweisen, dass die Verbindung der Scheiben-
/Waffentypen Uber das Kennzeichen der DSB Sportordnung erfolgt.

2 Diziplinen-Schliissel

MeldeDisziplin Meldek? Scheibgnkz | -
b [Luftgewehr 1.10 L 1

Luftgewehr 3-Stellung 1.20 L3 *
Zirrmerstukzen 1.30 25
Kk -100m 1.35 kK100
k¥ - S3xz0 1.40 44
Gk, - Skandardgewehr 1.50 GE10
Deutsch, Ordonnanzgewehr 1.55 KE
k¥ - Sx40 1.60 44 o
Gk - Freigewehr 120 1.70 ak10
KK - Liegendkampf 1.80 KE
Gk - Liegendkarmpf 1.90 GK10
Luftpistale 2.10 LP

N Mehrschissige LP . |28 Lr

e e o T T—T—_ ——— T — Eyery ..l"“.‘__'---- R il b

Wenn nun der Export aus WM-Shot erfolgt, so werden dort die aktuellen Einstellungen des
Wettkampfes herangezogen.

Bei den Zusatzmodulen WM-Finale, WM-RWK, WM-Liga gibt es diese nicht. Es werden
hierbei die Standardbelegungen verwendet.

Diese Einstellung kénnen Sie nur in WM-Shot tber das Menl ,,Optionen — Disziplinen-
Schlissel* vornehmen.

[atei

5% ©

Bearbeiten Listen Kasse

Extras

Optionen
Klassen
Waffen..,

Schiltzengruppen

kDiziplinen-':‘n:l‘ulljssel

Preise...
Scheibennurnmern. ..
Cberflache. ..

Einstellungen...

W-Shot EAYBOAWettkimpfeMir leschwang\Sicherungskopie_fusampo
Grafik. 7

k

k

Zusampoka

» wektkampf,. .
Standard...

Schik

{
™
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Beschreibung Haring Import-Modul

i3} Import Haring

Datei  Bearbeiten  Optionen
Irmport Haring-Ergebnizze l Export Standbelegung
Guellen:
D ateien im Importverzeichinis: L|DG-EI‘I.Iog j D atei sichern
- % Linie 1 | | Schuss-Nr Ring Teiler Probe/Match Datum / Uhrzeit
\& |, Joseph (100) > = 1 Matoh 5c 11 OG 14:56:29 P8
= Linie 2 w 2 10,6 90,3 Match  25.11.05 14:57:04
@ Gartz Karl-Heinz (101) W 3 9.7 318.8 Match 25.11.05 14:57:35
S Linie 3 v 4 105 125.8  Match  25.11.05 14:58:09
QSDnnEnbUr ,Waltl’ﬁud 102 L 5 10,3 1?4,5 Hatch 25.11.05 14:58:41 —
& Linic 4 B (v v 3 9.6 331.6 Hatch 25.11.05 14:59:09
= e _ v 7 3.8 281.6 Match  25.11.05 15:00:14
@ Fischer, Erich (103) ¥ 8 10,1 2247 Match 25 .11 .05 15:00:45
- ¥ Linie 5 — |+ 9 2.9 275.18 Hatch 25.11.05 15:01:12
® Kijhn wilfried (104) v 10 8.2 678.7 Hatch 25.11.05 15:01:40
. v 11 10,0 250,13 Hatch 25.11.05 15:02:47
= ’Llnlea . L 19 o rC cie 7 LT SR, arc 14 ncC AC.Nn2.410 :
® Schundau, HeineHermann (105) 0 — o achSchuss T Zshriebvertung Typ: LG Gesamt: 284
1 2 3 4 =1 5] 7 g El 10 Serie
10R 10,0 10,0 9.0 10,0 10,0 9.0 9.0 10,0 9.0 8.0 94
0T 1031 908 e 1258 1745 3G 2816 2247 2758  G7R7T
20R 10,0 8.0 g0 100 g0 100 100 10,0 g0 100 a3
20T 2503 616,7 BET.9 64,7 30,8 183,59 1944 100,3 5337 247 B
30R 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 2.0 10,0 5.0 97
407 722 825 2324 2262 754 BSIA 2487 400
Schuszdaten in Zwischenablage | Schliefen

Nach dem Start des Moduls werden automatisch alle Einzelschussdateien des Import-
verzeichnisses im Bereich ,,Quellen” aufgelistet.

Bereich Quellen:

Queller: 4=
Drateien im Importyerzeichinis: !IDG-EH_Iu:ug 2 ﬂ Datei zichem 31|

1. Aktualisiert die Anzeige der Dateien im Importverzeichnis
2. Listet die Log-Dateien im Importverzeichnis auf.
3. Verschiebt die aktuelle Importdatei in das Sicherungsverzeichnis.
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Bereich Schuss:

Import Haring l
= % Stand 1 ~ |Schuss-Nr Ring Teiler Probe/Match Diatum / Uhrzeit
= @ Linie | — 03, Match 25 .11.05 14:56:29
: v 2 10 s 90.9 Match  25.11.05 14:57:04
= @ Linie 2 v 3 318.8 Match  25.11.05 14:57:35
@ Gartz Karl-Heinz (101) 4 Match 25.11.05 14:58:09
| NP s v n % Alle Arwihien Match  25.11.05 14:58:41
P e T v 6 g, g AleAbwahlen Match  25.11.05 14:59:09
® Sonnenburg, ‘Waltraud (102) v 7 9.8 Z81.6  Match  25.11.05 15:00:14
-1 Linie 4 v 8 10,1 224.7 Match  25.11.05 15:00:45
@ Fischer, Erich (103) — & 9 9.9 275.8 Match  25.11.05 15:01:12
L. Linie 5 v 10 8.2 6787 Match  25.11.05 15:01:40
@ Kiihn Wiliriad (104 v 11 10.0 250.3 Match  25.11.05 15:02:47
| QLinieuan ified (104) v 12 8.5 16,7  Match 25.11.05 15:03:18 ¥
- P ¥ I nurMatch-Schuss [ [~ Zehntelwertung Typ: LG Gesamt: 284
1 2 3 4 5 6 7 8 E 10 Serie
10R 100 10,0 8,0 100 10,0 8,0 80 g 10,0 8,0 8.0
107 1031 90,8 38,8 1258 1745 3316 2816 2247 2758 6787
20R 10,0 8.0 8.0 10,0 9,0 10,0 10,0 10,0 8.0 10,0
20T| 2503 G167 BET.H 697 3108 183,5 1944 1003 5337 2476
30R 100 100 10,0 100 100 10,0 10,0 8.0 10,0 9.0
40,7 229,2 758 G511 2487 4001

Nach der Anwahl eines Schiitzen werden seine Einzelschuss-Ergebnisse im rechten Bereich
angezeigt.

Dort kénnen einzelne Ergebnisse an-, und abgewahlt werden. Alle gewahlten Einzelschiisse
werden im Ubergabebereich (unten) Gbernommen. Nur diese werden nach WM-Shot
exportiert.

Weiterhin haben Sie die Mdglichkeit tber die Auswahl ,nur Match-Schuss* die
Probeschiisse automatisch zu deaktivieren. Ebenso kdnnen Sie zwischen Zehntel-, und
ganze Ringwertung umschalten.

[ nur Match-Schuss [~ Zehntebwertung Typ: LG Gegzamt: 284

In der Ubersicht erhalten Sie zusatzlich die Anzeige des Scheibentyps und die
Gesamtserienringzahl.

Einzelschuss an-, abwahlen
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Schuss-Mr Ring Teiler Frobe/Match Diaturmn # Uhrzeit

W = 102.1 Match 29
v 2 10.6 an_a W-tch 0 25.11.05 14:57:04
v 3 9.7 [% Alle Anwshlen ch  25.11.05 14:57:35
v 4 10.5 Alle Abwshlen Ech 25.11.05 14:58:09
v 5 10.3 ; Stch  25.11.05 14:58:41
v B 9.6 3316 Match  25.11.05 14:59:09
v 7 9.8 281, 6 Match  25.11.05 15:00:14
v 8 101 2247 Match  25.11.05 15:00:45
v 9 9.9 275,83 Match  25.11.05 15:01:12
v 10 8.2 678, 7 Match  25.11.05 15:01:40
v 11 10.0 250, 3 Match  25.11.05 15:02:47
v 12 8.5 616, 7 Match  25.11.05 15:03:18 ¥

Uber die rechte Maustaste und dem jeweiligen Menii kénnen Sie schnell alle Einzelschiisse
an- und abwahlen. Wenn Sie die linke Maustaste gedriickt halten und gleichzeitig die Strg-
Taste driicken werden alle Einzelschuss Uber dem aktuellen Mauszeiger abgewahlt, mit der
SHIFT-Taste angewahlt. (Ziehen und Tasten gedruckt halten)

Ergebnisse exportieren

3 ) Import Hiring

Datei Bearbeiten  Optionen
Irpart H aring-Ergebnizze l E=paort Standbelegung
Cuellen:
D' ateien im Importverzeichnis: L|DG-D‘I_Iog j Datei sichem
- % Linie 1 | Schuss:-Nr Ring Teiler ProbedMatch Datum ¢ Uhrzeit
F:_g:,.-'giEeI,. Joseph (100) " 0.5 E ’ T~
/T = @ Line? v 2 10,6 0.9 Match  25.11.05 14:57:04
@ Gartz Karl-Heinz (101) v 3 9.7 318.18 Hatch 25.11.05 14:57:35
S Linis 3 v 4 10,5 125.8  Match  25.11.05 14:58:0%9
® S b Waltraud (107 W 5 10,3 174.5 Hatch 25.11.05 14:58:41 —
the ® LA (102 v & 9.6 331.6  Match  25.11.05 14:59:09
= sy _ vi 7 9.8 281.6 Match  25.11.05 15:00:14
® Fischer. Erich (103) w 8 10,1 224,7 Hatch  25.11.05 15:00:45
- % Linie § — v 9 9.9 275.8 Hatch 25.11.05 15:01:12
& Kiihn wWiliried (104) v 10 8.2 678.7 Hatch 25.11.05 15:01:40
o v 11 10,0 250,32 Hatch 25.11.05 15:02:47
= QLInIeE . Tl 17 o C c1c 7 L PN Y aCc 11 nc 1icC-n2-10Q :
® Schundau, Heinz-Hermann (105) v [ rurMatchSchuzss [ Zehntelwertung Typ: LG Giezamt: 284
1 2 3 4 5 5] 7 a Q 10 Serie
10 R 10,0 10,0 9.0 10,0 10,0 9.0 9.0 10,0 9.0 a0 94
0T 1031 @@ 3188 1258 1745 336 2816 2247 2758 6787
20 R 10,0 8.0 g0 10,0 9.0 10,0 10,0 10,0 a0 10,0 93
20T 240,23 E16,7 BAT 9 69,7 EANIR:] 1834 1944 100,3 a33,7 247 B
30R 100 100 100 100 100 100 10,0 g0 100 a0 a7
0T 407 722 835 2328 824 2292 754 BS11 2487 400,
Schuszdaten in Zwizchenablage Schlieben
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Nach der Anwahl des Schitzen und dem Auswahlen der gewlinschten Einzelschuss kénnen
Sie den gewahlten Schitzen per Drag&Drop nach WM-Shot importieren. Wem das
Mausziehen zu mihselig ist, kann die Schaltflache ,,Schussdaten in Zwischenablage“
anwahlen oder betétigt einfach die Schaltflache ,,F8“.

Ergebnisse importieren

Schitzen: [ Ischitze KZ Ausweis Ma, Gesamt

Verein 1 1102
Schauer sigurd
Hartlep Wilhelm

Bolte Wolfgang

[

Seiler Gert

Yerein 2 1057

248

Poost Thomas 1

Elsafier Klaus-Dieter k] 261

Denecke Manfred 1 264

Scheibe 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Ges

10} {10 10 a 10 10 a a 10 9 8 94

20 10 8 8 10 a 10 10 10 8 10 a3

30 10 10 10 10 10 10 10 8 10 9 97

Nach dem Loslassen der Maus beim gewiinschten Schiitzen werden die Daten sofort
angezeigt und aufgenommen.

Weiterhin haben Sie die Méglichkeit zuerst den Schiitzen anzuwéahlen und Uber die Taste
»,F8" oder den Menupunkt ,Haring — Aus Zwischenablage einfiigen“ anzuwahlen.
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WM-SIUS

Einfihrung

Mit der Schnittstelle SIUS Ascor — WM-Shot kann der Datenaustausch zwischen den
Programm-Modulen von WM-Shot und den Elektronsischen SchielRanlagen von SIUS
vorgenommen werden.

WM-Shot -> SIUS Ascor: Standbelegung

SIUS Ascor -> WM-Shot: Ergebnisse

SIUS Ascor Dokumentation

Fur die Einstellungen der SIUS Data-Software steht Ihnen eine Anleitung zur Verfligung.
Diese erhalten Sie bei Ihrem SIUS AScor - Ansprechpartner oder kénnen diese auf der
Homepage www.sius.com herunterladen.

Lizenz / Demo-Modus

Seitens WM-Shot ist eine Lizenz nétig. Ansonsten lauft die Schnittstelle nur im Demo-
Modus. Hierbei kann die Standbelegung komplett durchgefuihrt werden. Jedoch nur die
Daten von 2 Schiutzen nach WM-Shot tlbernommen werden.

Die Lizenz kénnen Sie auf der Homepage www.wm-shot.de erwerben.
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(*l Demo-Modus SIUS Ascor-Schnittstelle E'

Hirnmeis

— Die nachfolgend gestarete W-ShotSIUS Ascor-Schhittstelle ist
@\ eine Demo-Yersion. Die Benutzung erfolgt ausschliellich zu Test
und Demozwecken.

Gegenuber der Yollversion konnen je Datei nur die Daten
von zwel Schiutzen Ubernommen werden.

Lizenz...
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Komponenten:

Die Schnittstelle wird Giber Textdateien in einem Verzeichnis vorgenommen. Fir die
Standbelegung exportiert WM-Shot CSV- Dateien in ein Verzeichnis.

Diese CSV-Dateien werden von SIUS-DATA eingelesen und Ubertragen.

Die Ergebnisse der Schitzen werden in eine fortlaufende CSV-Datei exportiert. WM-Shot
liest diese CSV-Datei aus und stellt die Ergebnisse zum Import bereit.

In der nachfolgenden Grafik ist die Vorgehensweise nochmals verdeutlicht.
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MNetzwerk - LOM

Bedienungsgerate Scheiben
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Allgemeine Beschreibung:

Die Ergebnisse der Schitzen werden von SIUS-Data in eine CSV-Datei exportiert. Diese
Datei wird mit einem neuen Modul WM-SIUS ausgelesen und per Drag & Drop (oder die
Zwischenablage) werden die Ergebnisse nach WM-Shot importiert.

[851US - Lizenz: Sportschiitzen Kaikenried FEx

Datei Bearbsiten Optionen

Impott SIS | Expor Standbelequna|
QuelleSohiitzendaten

[ Startiste ~| . \E-\5\u5\\mMasneyschaft\apan\w,sn:sv
Tueller
Dateien im Impotverzsichnis: 1 [ apabju.osv <] Gehikzen: 71 - Schuss: 3954
= ® 2307.2008 ~ [schusshr Ring Teier  an Sefe  Dam/ Uhvzek
5 3.0 23 07 2006 16 1145
XDEd SRa @ 08| _suwll w 2 8.9 1.60L.0 Katch 23.07.2006 16:12:28
e v 3 83 21360 HMabch 23 07 2006 161307
2 & 2351 - SITMIKOVAD v o4 97 3830 Match 23 07 2006 16:16°13
e L Bahn § v 5 106 3030 Mstch 23.07.2006 16:16:50
T T —— v 6 98 9230 Maboh 23 07 2006 1513 53
. v 7 Bl 2.232.01 Match 23.07.2006 16:13:33
S EL=D =% Bahn & W B 9.2 1422.0 Match 23.07.2006 16:21:0%
® 7330 - KWAK v 3 108 1370 Match 23 07 2006 16-21°50 ¥
I o ®Bahn 7 ¥ W ruMach, Fralschuss [ Zehnteerung  Typ[lp | Gessmt 355
T z El 4 5 A 7 & 5 0 Serie
T — g sa fog 81 &1 &0 o0 &0 80 6O a0
I0T| 1670 15730 4560 17060 23120 18120  S460 18790 1.5480 24390
B 80 80 sm  ag a0 an &0 &g 100 10m a9
Stefan Wiist 20T| 17290 16010 21380 8630 3030 8230 22920 14220 1370 2040
2R fog  fog 100 ag a0 a0 a0 an 70 8n S
R — 20T| STTO 8200 4510 8840 TAT0 7300 @320 13870 26210 8950
R 80 70 8sm  ag  ag 70 a0 a0 80 10m a7
40T| 21410 28030 18210 1E750 11010 24980 B30 BET0 14710 4970

Germania Pfafflingen

Timo Stegmann Schussdaten in Zwischenablage SchiieBen

Christoph Spiegel 3 a8 a6 90 94
Jilrgen Morwitz ] 95 92 91 74
Sven Pabst ) 97 90 a5 a9

Das obige Beispiel zeigt die Ubergabe der Ergebnisse nach WM-RWK.

Bevor es in die Details geht, werden zum Verstandnis der Schnittstelle einige grundlegende
Punkte aufgelistet:

Die von SIUS-Data erstellte CSV-Datei enthalt nur Einzelschiisse, die mit einigen
Zusatzdaten!

WM-SIUS gruppiert diese Einzelschiisse nach SchieRtagen, Bahnen und Schitzen. Die
Serien werden je nach Abschluss gekennzeichnet (Sterne).

WM-Shot kann dabei nicht automatisch erkennen, ob eine 10er oder 40er Serie, mit oder
ohne Teiler bendtigt wird.
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enz: DEMO-Yersion

[B] sius -

Datei  Bearbeiten  Optionen
Impart S1US ] Expart Standbelegung]
Quelle-Schiitzendaten:
|Slarl|isle j |E.\SIUS\\nlM eisterschafthapdDjw_stl cav
Quellen:
D ateien im Importverzeichinis: Llapw\w.csv j Schiitzer: 71 - Schuss: 3854
& = Qg e | | SchussMr Ring Teiler Art Serie Datum / Uhrzeit
= % Bahn 22 7 ) :15:
& = Demp = v 2 .790.,0 16:15:
- & = | 3 239.0 Match 07 2006 16:16:24 —
v 4 306.0 Match L07.2006 16:17:44
5. @ Bal v 5 254 0 Match 07. 2006 16:18:30
& == Dmo = v 6 985.0 Match .07.2006 16:20:53
v 7 732,0 Hatch 07.2006 16:21:29
-1 4 Bahn 25 v o8 405.0 Match 072006 16:22:06
@ == Demo ™ v El 1.735.0 Match 07,2006 16:22:55 ™
- @ Bahn 26 w| W rurMatche Findlschuss [ Zehntelwetung Ty m EBizamilt 263
1 2 3 4 5 5] 7 =] =] 10 Serie
10R 10,0 8.0 10,0 30 8 90 80 a0 a0 9.0 9.0
10T| 7350 18790 2970 8130 10800 16080 9480 14330 89370 1.2750
20R 3,0 10,0 2.0 3,0 100 10,0 2,0 2.0 a0 9,0
207| 1.281,0 7810 1.8480 13150 6440 7300 21700 23880 1.2530 1.041,0
30R 10,0 5.0 10,0 10,0 100 9,0 10,0 10,0 8.0 10,0
0T 950 37900 2390 3060 2840 9850 7320 4050 1.7350  539,0
40F. 10,0 8.0 9,0 3,0 70 9,0 9,0 10,0 EX 10,0
40T| s720 21670 19200 9400 2A27.0 1.3530 8980  BEMO 14780  232,0

Schussdaten in Zwischenablage |

Schlieben

Der Waffentyp muss manuell in WM-SIUS vorgenommen werden.

[Bs1Us - Lizeanz: DEM

Datei Bearbeiten Optionen

-Version

Impart SIS | Export Standbelegung |

QuelleSchitzendater:
[startiste =] [EASIUSmMeisterschaftiapdlin st oo
Quellen:
Dateien im Importverzeichnis: ! | apdfjn.cav x| Schiltzen: 71 - Sohuss 3854
@ == Demo = 4 |SchussMr  Ring Teiler At Serie Datum / Uhrzsit
- % Bahn 22 - s -
® == Damo = v 2 6,2 3.790,0 Match 23.07.2006 16.15:43
E Sz 10,7 239.0 Match 23.07.2006 16:16:24 —
v 4 10,6 306.0 Hatch 23.07.2006 16:17:44
v 5 10,6 .0 HMatch 23.07.2006 16:18:30
i ‘E:T*ZDLW“* v & 9.7 .0 Hatch 23.07.2006 16:20:53
Ho e : ; 132 Zgé Match 2;3 Du;.z;ugulg 21:29
& > Demo v 9 .8 1.735 . . .
5. % Bahn 26 ¥ W nuiMatchr, Finalschuss [~ Zehntd Typ: |LP -
1 2 3 4 5 3 7 E -
10R 10,0 80 10,0 an a0 a0 9,0 a0 Serie
10T| 7350 1.6780 2970 8130 1.0900 16080 8580 14330 9370
20R 80 100 8,0 90 100 100 8,0 8,0 a0 a0
20T| 12810 7810 1.9480 13150 G440 7300 21700 23890 1.2530 1.0410
30R 10,0 g0 100 100 100 an 100 100 20 100
T 950 37900 2330 3060 2440 0850 7330 4050 17350 5390
40R 10,0 8.0 9,0 9,0 7.0 an 90 100 a0 100
40T| 5720 24570 19200 9400 25270 1.3530 8980  EBS9,0 14790 2320

S chussdaten in Zwischenablage

Schliefen

Die Verbindung zwischen den Schitzen findet nach WM-Shot Uber die Startnummer statt.
Die Module (Finale, Liga, RWK) werten nur den Namen des Schiitzen aus.
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Notige Einstellungen und Vorbereitungen in WM-

Shot:

Sie bendtigen ein Importverzeichnis auf dem PC (bzw. im Netzwerk) wo SIUS-Data die
Daten exportiert und WM-SIUS diese einlesen kann.

Sie missen den SIUS-Import aktivieren. Dieser ist neben den ,normalen*

Auswertungsmaschinen zusatzlich verfugbar.

Hierfir wechseln Sie in die Einstellungen der Auswertungsmaschine.

4 huswertungsmaschine

Buswahl:

o SAM 4000 [ RIKA Mers, 1,95
DI5aG RM IV

" RIKA ab Vers. 1.96

" DISAGRMII | III § UNIVERSAL

(" DISAG Fer (RM IL/IIL/UNIVERSAL/TY)

Elektronische Schiefanlagen:

[vw Anzeige Import 515 Schiefanlagen

COM-Port: 1 Hilfe |

[v Anzeige Impart Haring Schiefanlagen

{

Frequenz

Einstellungen. ..

JLL

Setkings. .. |

Testen... Ok

Aktivieren Sie hier die Auswahl ,,Anzeige Import SIUS SchieRanlagen®.

Danach sind ein neues MenU und ein neues Icon in der Symbolleiste sichtbar.

%' WM-Shot Rundenwettkampf
Datei Bearbeiten Ansicht  Ophionen  SIUS 7

X Ded Skéa @

(O=

‘RundenwettkampF:

|
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Das Icon 6ffnet das Importmodul und entspricht dem Mentpunkt ,,Daten einlesen®.

Nun nehmen Sie die Allgemeinen Einstellungen Uber das Meni ,,SIUS — Einstellungen* vor.

it% SIUS Ascor - Einstellungen

.. | Importpfad [Schussdaten]:
E:ASIUS N nkkd eizterzchaft

.. | Sichemngspfad:
E:ASIUEYNS chuszdaten_ S,

... | Exportpfad [Startisten]:
E:%SIJShSkartlsth,

Waffenarten: Wiaffen |

Feld-Trennzeichen: : F.ommazeichen: .

Hierbei handelt es sich um die oben bereits angesprochenen Verzeichnisse und Priifung
der Scheibenkennzeichen. Der Sicherungspfad ist momentan noch nicht in Verwendung!

Weiterhin kdnnen Sie im Men( noch festlegen, ob der Schiitzenname ebenfalls mit
tbernommen werden soll. In WM-Shot wird dabei die Startnummer berucksichtigt.

%' WM-Shot Rundenwettkampf

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen BEEEN 7

X D2 &[G & @ Dateneinlkesen..

Aus Zwischenablage importieren F7
Rundenwettkampf: esamk

Schiitzenname (bernebmen
— Einstellungen. ..

Weitere Menipunkte:

Der Menupunkt ,,Daten einlesen” 6ffnet das SIUS-Importmodul.
Uber die Schaltflache ,F7* und ,Aus Zwischenablage importieren* liest die Daten aus der
Zwischenablage und importiert diese nach WM-Shot (anstatt Drag & Drop).
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Startlisten erstellen:

Nach Anwahl des SIUS-Symbols aus der Schitzenliste stehen automatisch alle Schitzen
des Wettkampfes fur die Auswahl zur Erstellung einer Startliste zur Verfligung.

Uber die Schaltflache ,,Schiitzen auswéhlen“ oder der direkten Eingabe der Startnummer
werden die Daten in die Auswahl genommen. Die weiteren Einstellungen (inkl. des Imports
nach SIUS) entnehmen Sie der SIUS-Data Beschreibung.

Bl Schiitzenliste (Teilnehmer: Wettkampf: 67 Gesamt:
o Be. T AR [0 arte
X eop DX - 2Rl | DS Xx%ER | ¢35 @
‘wk-Liste | whkVereine | Wk-Mannschaften | Gesamt Liste &samr\l’eraine
Starinu_|Anrede Name
» erl Christine - 0 [O]SIUS - Lizenz: =11
|| Hetr Byt Mikolaus |. 09.11.64 T T R ——
| |11 Herr Bayerl Nikolaus s 10.01.36 B
| |14 Herr Bichlmaier Christian | 03.06.77 Ewport Standbelegung
I Herr Bichlmaier Hermann |17.03.53 el
i 1? :2: g:g::ﬂ::::ﬁ;f‘; 3:2@31 Coone WM ShotWeltkampl . [EWBSWetkampfe\Bichmsierereinsmesie: D4_05Wernsmeiter D4_ 05w
I Herr Bichlmaier Robert 241068 e
30 Frau Bichlmaier Sahine  |30.06 68 = =
T l4E Hetr Billmayr Thomas 14.07.79 IDM | StHr Nach Vorname | Anzeige | Natioi Kat. | Gruppe ' Team
40 Hetr Erandl Sehastian 14.0358 [ 125 Scherer Lena Scherer Lena 2 - Gemischt 0-Nomale Schitzen 256G St. Chiisto
1 " ’ i 126 Friede Alexandia  Friede dlexandra 2 - Gemischt 0-Nomale Schitzen 256G St Chiisto
— gg :z: E:E: Eézr:nn ggggg? i 127 St Benedkt St Benedit 2-Gemischt  0-Nomsle Schiitzen 255 St Chiisto
135 H E el 06.07.72 (] 128 Bichimaier  Flotian Bichimaier Flori 2 - Gemischt 0-Nomnale Schijteen 256G St Chiista
— Il SRR eI EIDNENO el (i 129 Rappolder [ Fappolder Daniel 2 - Gemischt 0-Nomale Schitzen 250G 5t Chiisto
L Herr Esposito Carlo 20.12.66 [ 130 Lais EBettina Lais Bettina 2 - Gemischt 0-Nomale Schitzen 256G St. Chiisto
{34 Herr Esposito Carlo 201266 i 131 Ried Getharc jun. Ried Gerhiard ju 2-Gemischt - Momale Schilzen 256 St Chiiste
Y Herr Frigde Morman 13067 132 Lehner Claus Lehner Claus 2 - Germischt 0 - Nomale Schiitzen
|47 Hetr Grasser Johann 17.07.59 2 Gemischt ale Sohiitzen
| 160 Herr Hubet Thomas 191268 = =
| |37 Herr Hundschell Thomas | 23.04.51
| |64 Herr Hundschell Thomas j|03.06.83
| |68 Herr Kehinger Georg 201277
I Frau Loidl Bemadette 27.02.84
| |24 Herr Loidl Dominik 12.05.88
| |32 Herr Metzger Michael 18.02.85
| |26 Herr Dettl Christoph 04.06.89
L1 Herr Faul Anton 09.01.47
| |4 Frau Faul Margit 240573
| |45 Herr Faul Thomas 02.01.71
I Herr Pricha Peter 14.07.62
| |44 Herr Rappolder Alfons . | 08.03.72
BB Herr Rappolder Martin 02.06.89
4
& Startnt { Schiltze (~ Yerein " Ausweis Geschl;-
— < | >
t MNeu belegen l chistzen auswahlen... | CEV-Datei erstellen |
.
| Schussdaten inZwischen Schlieben |
P T s = T Tt B T SRt

Schussdaten nach WM-Shot tbertragen:

Die Ubernahme erfolgt grundsatzlich wie die Aufnahme von Schussdaten iiber die
Auswertungsmaschinen (kombinierte Aufnahme mdglich).
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Offnen Sie das Aufnahmefenster in WM-Shot:

o (Jbernahme Awhsch. -> PC
Datel Bearbeiten Auswertmaschine Optionen Ansicht SIUS  Schuss Test

XX D2lagl o - |@ ola

[~ Schit: [~ Anzeige:

- wechseh . |5<Echulzen | — |

~ Dizipline:

Ringe: Ganze Ringe,
Seriens 10,

Auswertung; Teiler
‘Wwaffern: LG, LP,

I Teilerergebnisse austlenden

~ Ergebnisse:

& AwMaschine  Loschen | Typ: LG Grafik speichem: | neutral [¥ Scheiben in Speicher
" Handeingabe ¥ wettkampf [~ Klassen sofort prifen

s
Serien | Teiler | | 2 | g%

a | s [ s [ 7 [ 8 [ o | 1 Serie

Wahlen Sie anschl. lhre gewlnschten Disziplinen und betatigen das SIUS-Symbol.

Es erscheint nun WM-SIUS in einem neuen Fenster. Vor dort lesen Sie die Schussdaten
ein. Dies erfolgt nach Einstellung der Pfade in der Regel automatisch.
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- Microsoft Word BSIUS - Lizenz:
- Efigen  Format  Extras  Tabsle Eenster 2 AdghePDF  Acf Datel Bearbeiten Optionen

Import SIUS | Expon Standbeleguna

- QuelleSchiitzendaten
[Datsi = [EVBSHweticampfelédelied i aupakal 2008 mk ‘
= =S - Buelen:
2. Ubernahme AwMsch. -» PC ‘ Deateien im Importverzeichnis: ! [wcov | Datei sichem ‘
Datel Bearbeiten Al schine  Optionen Al t SIUS S
XX D S&R v ¢ - @ el = @ Bahn 1 |Schusshi Ring Teler At Seie  Datum / Uhrzsit
~5ehu
[ 3.1 0 ~
Bl o | coscnicen | seden | F PR T o =
W 3 8.4 2007.0 HMatch 17.07.2006 20:19:13 |
W 4 8.6 1.865.0 HMatch 17.07.2006 20:19:39
/ ® - Greiner Pascal ¥ 5 6.5 13.550.0 HMatch 17.07.2006 20:20:09
Py 4re'"er Sl W 6 4.4 5.229.0 Hatch 17.07.2006 20:20:33
& o ¥ 7 6.1 3.870,0 Hatch 17.07.2006 20:20:59
- ® 4-Haberselzer Alexandet [y § 5.9 4.035.0 Match 17.07.2006 20:21:45 &
< i |3 R nurMatch, Finslschuss [~ Zehntelwertung Ty [ = s 67
1 [ 2 | a | 4 [ 5 ] & | 7 | 8 | 9 ] 1 | cene
— 10R 20 70 70 g0 100 g0 80 6.0 40 6,0 67
Lanlicl % Fioe G 70220 28050 30760 15080 4680 20070 1.8650 35500 52280 3.870,0
Serien; 1
Auswertur
waffer: L

™ Teiler

~ Ergebnisse Schussdaten in Zwischenablage Schlieben
& Aw-Maschine  Ldschen | Typ:| LG ——mTET I

¢~ Handeingabe v wettkampf [ Klassen sofort pritfen
Seiien | Teiler | 2 [ 3 [ 4 [ 5 [ & [ 7 [ & [ & [ 10 [ cee

Nun wahlen Sie den Schiitzen und die gewilnschten Schussdaten (wahlbar). Per Drag &
Drop ziehen Sie diese Daten in den Ergebnisbereich von WM-Shot.

Ubernahme AwMsch.

Datei Bearbeiten Auswertmaschine Optionen  Ansicht  SIUS  Schuss  Tesk

X @X DS S&R| o€ @l ola

~5Schitze I~ Anzeige:

B o | cosshicen | spogem |

Paul Anton 09.01.47
256 St. Christoph e.¥.

Senioren manril. Luftgewehr - 101,60

- Diziplinen; - -
Finalserie Ringe: Ganze Ringe.
[<cris Serien: 10,

Kimmerstutzen Teiler
[Fimmerstutzen Serie
[Teiler LF' Walfen: LG,
[10er Serie LP

Auswertung; Teiler

Fommes
I {f sisrergebrisss ausblener
i~ Ergebnisse: 5
@ AwMaschine  Lischen | Typ: | KK Grafic speiche | neutral W Schelben in Speicher
~ Handeingabe |v wettkampf | Klassen sofort prifen
Seren | Teier | 1 [ 2 [ 3 [ 4 [ 5 [ & [ 7 [ & [ 9 [ 10 [ sere

wr, 20 70 70 90 100 80 80 60 40 60 67
10T| 70220 2.6050 3.0760 1.508,0 466,0 2.007,0 18650 35500 52280 3.870,0

67 - 10er Serie LG
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Die Daten werden danach in der gewohnten Weise gespeichert und fur die Berechnung der
Auswertungen herangezogen.
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Preisverwaltung

An dieser Stelle soll noch einmal das Konzept der Preisverwaltung in WM-Shot dargestellt
werden.

Es wird nochmals in Kiirze der Weg von der Erstellung der Preisliste bis hin zur Darstellung
des Auszahlungsbetrags jedes Schuitzen.

Kurzubersicht:

Preislisten erstellen

Preislisten in Setups belegen

Setup Zusammenfassung Wettkampfe erstellen
Daten aktualisieren

Siegerlisten drucken

DTA-Diskette erstellen

Preisliste erstellen

Wahlen Sie in WM-Shot den Menupunkt ,,Optionen — Preise®. Erstellen Sie in diesem
Fenster Ihre verschiedenen Preislisten.
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1|

Datei  Bearbeiten
X[ 0OX &kl

Preislisten: Gewinne:

Meistbeteiligung Platz |Preis Betrag Platze neu vergeben |
Punktwertung Schiitzen » 1(30¢ 30,00 £
Meisterwertung Schiitzer 2 (25 € 26 00 £ Anzeige aktualizieren |
Punkiwertung Jugend B :
Punkiwertung Jugend A 3 fg 2 fggg 2 Platze laschen |
Meisterwertung Jugend | =
Meisterwertung Jugend ; 5/10€ 10.00 €
6|5E 500 &
#* Hirweis: Zurn korrekben
Berechhen der Schiitzen, -
Wereinssumme, wird dis
Spalte Betrag venwendest!
Bitte befidlen Sie dizse bei
Geldbetragen.
Schliefen |
Summe akt. Preisliste: 105.00 €
Summe Gesamt: 540,00 €

Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel ,,Grundeinstellungen - Preise*.

Setups mit Preislisten belegen

Wahlen Sie im Register ,,Ergebnisse” zu jedem Wettbewerb die dazugehdrige Preisliste und
speichern dieses ab.

[Ibersichk T Disziplinen T Schiitzen/\erein T Schuss -3 PC T Ergebnisse

Auswertung | ‘Wetthewerbe-[1 belsichll \

& Schiltzen ¢ Mannschaft / Werein

LS

 Summen  © Meistheteligung Vereine

" Yorgabe ¢ Kombination | I J

List Siegerliste mit Preisen =
" Vererbung  © Preis-Wererbung e
¥ nur entscheidende Ergebrisse [ Vereine zusammenfassen

Meister3 .
Teiler aus Serien Anzeige: % Vereinsname ~ Mannschaftsname

Punki bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
Pokal Gleich [~ SPO I letzter Einzelschuss
Mannschaft ™ bester Teiler [ rniedrige Startnurmmer

Schittzen [ Sechitzen gem. Disziplin

Klassen: ¥ Klassen fitem Klazsen... |

Waffen: [~ \Waffen gem, Disziplin

Tage: [~ &le Tage
L Tikel: |Mewsle|wertung Schiitzen

Preise IMeisterwertung Schitzen j)
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Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel ,Register Ergebnisse”.

Setup Zusammenfassung Wettkampfe erstellen

Erstellen Sie nun ebenfalls im Register ,Ergebnisse® unter der Wettbewerbe-Ubersicht in
der Auswahl ,Zusammenfassung“ ein Setup mit ihren gewiinschten Wettkampfen.

Ubersicht: T Disziplinen T Schiitzenverein T Schuss - PC T Ergebnisse
Auswertung ‘wettbemerbe-Ubersicht
 wettbewerbe & Zusammenfassung Setup | [Ergebnisheft Zusampckal 2005 | QI Xl
" Schiitzen Liske IErgebnisheFt j
B Yerein / Mannschaften
-- Meistbeteiligung auswahl | [5 [ Sehiaen IA
g
V::I;I::: - [ Meisterwertung Aushang
Kombination - [#] Meisterwertung Jugend &
vererbung - [#] Meisterwertung Jugend B
Preis-Vererbung Meisterwertung Schiitzen
- [ Punkbwertung Aushang
- [#] Purktwertung Jugend &
- [#] Punkbwertung Jugend B
- [w] Punktwertung Schiitzen
&-[J Verein / Mannzchaften
- [¥] Mannzchaftswertung
- [ Mannschaftswertung G abelbach
- [ Mannschaftswertung Horgau LI
Titel IErgebnisheft Zuzampok.al 2005
Zieldater- C:AwM-ShatE sport\Erg_ZP.mdb
bank: —I P &
Aktualisieren | Access 2000 |
[~ Automatisch aktuglisieren alle I 30 Minuten
« Alle " Platz: |—1 bis | 9999 | Gesamt... Export... Yarschau... Drucken

Weitere Erlauterungen hierzu gibt es im Kapitel ,,Register Ergebnisse —

Zusammenfassung®.

Vor dem Drucken der Siegerlisten und dem Erstellen einer DTA-Diskette missen Sie zuerst
noch die Zieldatenbank angeben, sowie eine Aktualisierung tber die gleichnamige

Schaltflache vornehmen.

Siegerlisten drucken

Nun kdnnen Sie je nach Bedarf eine Siegerliste mit der Zusammenfassung von Ergebnissen
der Schitzen mit den dazugehdorigen Preisen einsehen und drucken.
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Zusampokalschiellen 2005

Worleschwang, 24. bis 28 Oktober 2005

Ergebnisheft Zusampokal 2005

Start-Nr: 17

Name: il leanls
Verein: Burg-Fried Gabelbach
Einzelauswertungen

1. Platz  Meisterwertung Jugend A 110,63 Ringe 30,00
1. Platz  Punktwertung Jugend A 36,10 Teiler 30,00

Vereins-, Mannschafiswerfungen
4. Platz Mannschaftswertung 193,00 Ringe
4. Platz Zusampokal 2005 37,70 Teiler

Gesamt: 60,00

B i TP T T R SN U

Es gibt je nach Bedarf Siegerlisten fiir einzelne Schitzen oder Vereine.

DTA-Diskette erstellen

Hierfir benoétigen Sie das Programm ,Microsoft Access” (ab der Version 2000) aus den
Officen-Produkten von Microsoft.

Der Export ist nattrlich nur sinnvoll, wenn auch die Bankverbindungen der Schiitzen
vorhanden sind. Fir jede Fehlbuchung enstehen ggf. Stornogebiihren!

Betatigen Sie im Bereich ,Zusammenfassung Wettkampfe* die Schaltflache ,Access
2000...“.
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| |:| M annschaftzwertung Horgau ;I

Titel

Zieldaten- | | b-ShothE xpartG esamtErgebnis. mdb
bank.

[T Automatisch akiualisieren alle I 30 kMinuten

Nun wird die Zieldatenbank mit Access getffnet. Evtl. Sicherheitsabfragen (unsichere
Ausdricke blockieren) ignorieren Sie bitte. Zum Erstellen der DTA-Disketten missen alle
Makros lauffahig sein!

Es offnet sich automatisch das Startformular mit den Bereichen DTA-Daten und
Siegerurkunden.

E

[ .. |
— 1 e

Einzelpreis

Alle WettkimpFe Einzelwertungen
Ringdisziplinen Teilerdisziplinen

Formular schliefien Programm beenden

Im ersten Schritt geben Sie den ersten Verwendungszweck ein. Danach wahlen Sie die
Aufbereitung der Zahlungssatze.
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usampokal 2005 Verein

4' Schiitze
DTA-Yerwalbung Einzelpreis

Es stehen lhnen drei Varianten zur Auswahl:

- Summe je Verein fir alle Schitzen
- Summe je Schutze fiir alle Preise
- @ Schuitze jeder Einzelpreis als ein Datensatz.

Nach dem Aufbereiten der DTA-Daten gelangen Sie tber ,,DTA-Verwaltung“ in die
nachfolgende Anzeige:

B DTA-Diskerstellung mit Klassenmodul... x|

ion

=] 0
- Erstellung von DTA-Disketten

Funktionsauswahl Angicht Werarbeitungzart; |[a||e] ;l 25 Auftrage erfasst

Auftragserfassung
aboeschlossens Auftrdoe

E mpfanger/Zahiungzpflichtiger:

L BRI N T T -—
PR A S R S Sl |

Auftrdge - Ubersicht

Faombatumimer: Bankleitzahl:
DTA-Diskette erstellen |12345573 72050101
DTA-Diskette einlesen

Bank: Betrag:

Kr Spk Augsburg ‘ 60,0 []‘

Beadme

Wenwendungzzweck 1:
|Zu5ampokal 2005 |

Kurzanleitung HowT o...

Wenmendungszweck 2:
|Anzah1 Preise: 2 |

W delel 2] ausfiibren arm: I— Yerarb-Ark: W aktiv [
Farmular beenden Liste | }l M| Hel Speichern |
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Im linken Bereich der Funktionsauswahl kdnnen Sie nun die Diskette erstellen, bzw. letzte
Anderungen vornehmen.

Weitere Infos erhalten Sie im Kapitel ,Register Ergebnisse — Zusammenfassung®.
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Wettkampfe WM-Shot

In diesem Kapitel erhalten Sie eine Ubersicht (ohne Gewahr auf Vollstandigkeit) von
Gedanken und Uberlegungen beim Erstellen eines Wettkampfes in WM-Shot.

In erster Linie dient diese Liste als Brainstormng fir Ihre Veranstaltung. Viele der Punkte
sind nur optional.

Installation WM-Shot

O Installation auf PC(s)
U Benutzerrechte
U Pfade und Datenbanken festlegen priifen

Einarbeitung WM-Shot

U Musterwettkdmpfe (Demowettkampf, Erste Schritte)
O Anschliefen und Testen der Auswertungsmaschine

Wettkampfe

Ausschreibung studieren und in Gruppen einteilen (aus Meister wird Meister
Jugend, Meister Schitzen, Meister LP/LG usw...)

Disziplinen / Kombinationen auf Basis Ausschreibung anlegen (in Verbindung mit
Setups flur Wettbewerbe)

Klassen anpassen

SPO-Disziplinen

Preise anlegen

Scheibennummern verwalten

Kasseneingange pflegen

ocoo0oo O O

Schiutzen / Vereine

Q Importmoglichkeiten (BSSB, Excel, OMNIS)

U Vereine / Mannschaften / Gruppen vorab anlegen
U Kladde (Startkarten) drucken vorbereiten

U Einweisung Anmeldepersonal
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Auswertungen

Setups fir Wettbewerbe

Aushanglisten

Export nach HTML oder PDF ( fir Homepage)

DTA-Export

Urkundendruck

Schussbildauswertungen

Kasseneingange / Offene Posten

Statistikauswertung (fur Vorstand ©)

Kontrollreports (Schiitzen ohne Ergebnisse, korrigierte Ergebnisse)
Einweisung Auswertpersonal

o000

Netzwerk

Q Anmelde-, Auswerte-PC
U Ergebnisanzeige auf TV-Geréate oder Beamer (WM-Listen)
U Ergebniseinsicht fur Schitzen (WM-Ergebnisse)

Datensicherung

O Netzwerkpfad
O USB-Stick
O Zeitpunkt (mind. Taglich)
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Graphische Auswertung

Allgemeines

Die Handhabung der Schussbildanzeige ist in allen Modulen des WM-Shot
Programmpaketes einheitlich. Sie werden lediglich je nach Auswertung leichte
Anpassungen vorfinden.

<& Grafik-Anzeige _I_I- jm| ll
Datei Bearbeiten Ansicht  Anzeige  Optionen 7
X BEX| SR (B(G- %W <« » > |F[0x 8| |

Ges: 86 | s | a | a | s | s | 7| a | 10 | 10 | a |
—Anzeige:

& it Haltepunkk % Grafik
7 ohne Halkepurk " Daten
" nur Halkepunk:

V' Quickinfo anzeigen

™ nur Trefferzentrum anzeigen

[ Werbindungslinien anzeigen

CZoomdSetup——————————————————

100 % - Setup... |

r— Grafik exportieren:

Zwizchenablage |

— Schiitze:
[5chitze 4 ]

|Verein 3

in Datenbank speichern |

Hinweis:
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Far die Grafikanzeige werden in WM-Shot je nach Auswertungsmaschine alle tGbergebenen
Daten ,unverfalscht“ ibernommen und gespeichert. Dies bedeutet fur Sie, dass Ringe ggf.
mit Zehntel gespeichert sind, obwohl die Auswertung ohne Zehntel gewertet wird.

In diesem Fall missen Sie fur die richtige Summebildung die Anzeige mit/ohne Zehntel
anpassen.

Ges: 356,1 S1:83,9 | $2889 | %929 | S4:904 |

Anzeige mit Zehntelwertung:

Uber den Menuipunkt ,Anzeige | Ringe ohne Zehntel“ kann diese gewechselt werden.

Anzeige ohne Zehntelwertung: |Ges: 336 S1: 79 | SZ84 | S%88 | S4:85

Ansichten

Serien, Schuss

Wahlweise koénnen Sie zwischen der Gesamtserie, einer 10er Serie und jedes
Einzelschusses wechseln.

Symbolleiste

X || SR =@l « « » > | & oz -] |

Serienauswahl Uber Liste:

E—
(= -
&l

i

3

i |
Mit dieser Schaltflache ist eine Statistische Auswertung der Schiellergebnisse moglich.
Siehe hierzu weiteres unter Statistik.

Auswahl Uber Blattern:

e vorherige Scheibe
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4 vorheriger Schuss

¥ nachster Schuss

? nachste Scheibe

Statuszeile:

Ges:336 | SLi79 | S2:84 | 5388 | sS85 | | | | | | |

Ges: 84 7| g8 | s | 1w | 8 | g | g | 1w | 7 | 7|

Je nach aktiver Ansicht kdnnen Sie Uber einen Mausklick direkt eine Scheibe oder Schuss
anzeigen lassen.

Tastatur:
STRG + Pfeil links  vorherige Scheibe
STRG + Pfeil rechts nachste Scheibe

SHIFT + Pfeil links vorheriger Schuss
SHIFT + Pfeil rechts nachster Schuss

Ansicht Serie, Einzelschuss:

<x Grafik-Anzeige - 3. Scheibe

& Grafik-Anzeige - 3. Scheibe
Dalei Beabeiten Ansicht Anzeige Dplionen Datel Eearbsiten Ansicht Anzeige  Dptionen

x| |S&|®= (@- W<« » > |Fuz = | x| @R @6 W <« » > |&[wr =
Gess9s | 9 | 10 | 10| 9 | 9 | 10| w0 9 1w 9] Gess95 | 9 | 0| 10| 9 | a [0 10 9 | | 8]

&
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Datenanzeige

Winschen Sie eine detaillierte Aufstellung der Ergebnisse, steht lhnen hierzu die
Datenansicht zur Verfligung.

In diese kann Uber die rechte Maustaste und im Meni: ,Anzeige | Daten“ gewechselt
werden.

s Grafik-Anzeige - 3. Scheibe

Datei Bearbeiten  Anzicht  Anzeige  Optionen

X || &[4 B @~ i < «
Ges:95 | 9 | 10 | 10 | 9 |

Schult Ring | Ringmit10er | Tailer | # | Y
Schult 1 9 9.6 3334 -1.55 2595
Schuf 2 0 10,3 1750 1.05 1.4
Schuf 3 0 10.0 2455 1.88 1.58
Schuf 4 9 9.6 3275 -2.92 1.47
Schult 5 9 9.1 4557 443 -1.05
Schul B 0 10.7 E7.1 0.45 0.5
Schul 7 0 10.0 2381 215 1
Schuf 2 9 9.5 67T 255 253
Schul 9 0 10.4 1337 0.2 1.07
Schul 10 9 9.9 2600 26 -0.05
Summer; 95 93,1 2B03.7
Durchzchin.: 9 9.9 2604
Haltepunkt: 74,40 072 0y

Fur die Anzeige jedes einzelnen Schusses stehen lhnen neben der Auswertung nach
Ringen mit/ohne Zehntel, die Teilerwertung und zuletzt noch die Einschusskoordinaten
bereit.

Uber das MenU ,Datei — Daten drucken® kénnen Sie diese Tabelle ausdrucken.

Optische Anpassungen

Fir eine genaue Auswertung konnen Sie zusatzlich optische Anderungen am Schussbild
vornehmen. Alle Anderungen werden auch auf die Drucklisten tlbernommen.

Zoom:

Sie kénnen zwischen eienr 10 und 1000 % Zoomanzeige wechseln.
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StandardmaBig werden lhnen (ber eine Auswahl Voreinstellungen von 50 — 300 %
angeboten. Diese kdnnen Sie jedoch mit der Tastatur Gberschreiben.

Haltepunkt:

Fur die Anzeige des Schussbildes konnen Sie wechselweise zwischen Anzeigen ,mit
Haltepunkt®, ,,ohne Haltepunkt* und ,,nur Haltepunkt* wechseln.

Quickinfo:

Mr: 10
Ring: 6.5
Teler: 1.108,10
11,04
i I]B# "

Durch das Anwahlen eines Schusses mit der Maus erhalten Sie detaillierte Infos Uber ein
Anzeigefenster.

Trefferzentrum anzeigen:

(Cg@
N
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Durch die Auswahl dieses Punktes wird Ihnen nicht der gesamte Schuss, sondern nur der
Mittelpunkt angezeigt. Gerade bei eng aneinanderliegenden Einschiissen, kann hier noch
differenziert werden.

Verbindungslinien:

Uber diese Anzeigeerweiterung kann die Reihenfolge der Einzelschiisse besser nachverfolgt
werden.

Einzelschuss ausblenden:

11

Auzhblenden
Alle Einblenden

Anzeige Daten

mit Haltepuinkt
v ohne Haltepunkt
rur H altepunkt

v Cuickinfo

nur T refferzentrum
/ Yerbindungzlinien

£urlick

Uber das Kontextmenii der rechten Maustaste haben Sie die Moglichkeit fiir Ausdrucke und
Auswertungen fur den Haltepunkt einzelne Schuss aus der Anzeige zu nehmen.

Uber den Meniipunkt ,Alle Einblenden* werden alle Schuss wieder angezeigt.

Grafik drucken

Fur die Ausdrucke der Grafikanzeige stehen lhnen mehrere Drucklisten zur Auswahl.
Optional kénnen Sie Uber die Seitenvorschau, die Anzeige auf dem Bildschirm prifen.

Der Druck kann Uber das Meni ,,Datei* und die Symbolleiste gestartet werden.

X(|GR|= - wl <« » > | &F|fox +]
\""'H-._.--"""f

Es erscheint anschlieRend ein Auswahldialog fur die Wahl der Druckliste. Uber die
Schaltflache ,Standardliste” setzen Sie die Vorauswahl Ihrer am meisten ,benutzten” Liste
fest.
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— Auswahl:

Alle Scheiben 2 Spalten
Alle Scheiben 2 Spalten + Gesamtscheibe
Alle Scheiben 3 Spalten
Alle Scheiben 3 Spalken + Gesamtscheibe

Standard Igschen |

Abbrechen |

Beispiel Druckliste ,Aktuelle Scheibe“:

Samstag, 22, September 2001

W shet
Wergin: Werein 1
Sehitze: Schiitze 1

Araanl Schue: 0
bes e Teler: 2152
Rlig mitinan Telkr 3 i
SchlkEd m g1l /e AL -7
SCHNE2 5m 840 610 2 5m
Scitkd am 54 Wi (XT3 [T
SCHNEL 0m 10,10 223,10 Lt 221
SCINES 8m 870 sS85l SER 10
SChVER am amo 3253 a7 23
SCHVET am ] 21 1= 21
SChvEd om 1010 2530 13 -3
SCilES m A K127 0% 8,12
Schvk il m o 3510 640 5
Summrmen: 24 22,9 244 €
Durehechn.: a2 2,9 5245

WM-Shot 6.0 Handbuch

Graphische Auswertung e 341



Statistik der graphischen Auswertung

Uber den Meniipunkt Statistik oder das Symbol 6ffnet sich die Statistikauswertung. Hierbei
kann eine einzelne 10er Serie bis hin zu 120er Serien analysiert werden.

EZ'wWM-Shot graphische Auswertung H=] E3

Datei Bearbeiten Ansicht Optioren 7

X B & Bo|=

Gl .................... 3.5 ........................ ............... wa

] 10 20 30 40

[Ringe: 95- 3095 - 82 - 362

In dieser Maske werden die Einzelschiisse, der Name des Schitzen und des Vereins
angezeigt. AuBerdem sind die Ergebnisse einer 10er-Serie und das Gesamtergebnis
eingeblendet. Sollen die Ringzahlen der Einzelschiisse nicht angezeigt werden, kénnen Sie
dies Uber den Menupunkt Optionen/mit Ringzahl entsprechend eingestellt werden.

Die Graphische Statistikauswertung zeigt zusatzlich zu den Einzelschiissen auch die Serien
an. Dies erleichtert nochmals die Auswertung mehrerer Serien.
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EWM-ShoI graphizche Auswertung
Datei Beabeiten Ansicht Optionen 7

IS[=] 3

X | H|&®B oz NN

Ringe: 94 - 83 -94 - 95 - 366

Wahlweise kann Uber das Menl ,Ansicht“ oder die Symbolleiste die Anzeige geéandert

werden.

Datei Bearbeiten Angicht I:Ipt‘i_guan—.l.‘\

X B & B v NN

I T — e
e Beshete jrat [utsen 1
*E a8 me E NN
T
Mg W1 W

Uber die Schaltflache ,Anzahl Ringwerte* kann zusitzlich die Anzahl der einzelnen

Ringwerte angezeigt werden.
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Anzahl eneichter Ringewerte =1O[x]

Schiltzin 5 -Yerein 1

Anzahl

Ringwerte

T0er: 8-9er 13-8er 9-Fer 3-Ger 4 -der1-3er 2-

Anzahl 10er, 9er, 8er usw...

Menuleiste Grafikanzeige:

MenuUpunkt Datei:

|Qatei Bearbeiten  Anzicht
Seitenvarzchau...
Dirucken...
Druckersinnchtung...

Schliefen

Seitenvorschau.. Zeigt moglichen spateren Ausdruck der gewahlten Siegerliste am
Bildschirm an.

Drucken...

Druckt die gewahlte Liste

Druckersinnchtung...

Hier kdnnen Sie Ihre Druckereinstellungen kontrollieren und anpassen.

Schiliefen
Die Grafik-Anzeige schlieRen.

Meniupunkt Bearbeiten:

Eearbeiten  Ansicht  Anzei

K.opieren Strg+C
Expartieren...

K.opieren Strg+C
Kopiert das angezeigte Trefferbild in die Zwischenablage. Damit kann diese Anzeige in
jedes andere Windows Programm (Word, Excel...) eingefligt werden.

Expartieren...
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Speichern der aktuellen Grafik als Bitmap — Datei auf der Festplatte.

MenuUpunkt Ansicht:

Anzicht

Alle Scheiben F5

worhenge Schebe F7
nachzte Scheibe  F3

alle Scheiben F5
Durch Anklicken dieses Menlpunktes werden alle Treffer eines Schiitzen angezeigt.

worhenge Schebe F¥
nachzte Scheibe Fa

Sie haben auch hier die Méglichkeit die 10-Scheiben vor- und zurtickzublattern

Menupunkt Anzeige:

Anzeige  Optionen
Grafik
Daten

v it Halkepuinkk
ohhe Haltepunlkt
hur Haltepunkt

Gluickinfo
nur T refferzentrum
Werbindungzlinien

Ringe ohne £ehntel

Grafik,
Offnet die Grafikanzeige (néheres siehe Trefferbildanzeige)

Draten
Zeigt nur Daten an ( siehe Trefferbildanzeige )

v it Haltepurkt
ohne Haltepunkt

ALl L Hier kann wahlweise festgelegt werden, ob das Trefferbild mit oder
ohne oder nur der Haltepunkt angezeigt werden soll.

Quickinfo Es wird eine erweiterte Information des unter dem Mauscursor
aktiven Schusses angezeigt.

L S e Zeigt nur das Trefferzentrum der einzelnen Treffer an.
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Yerbindungslinien Projiziert Linien zwischen den einzelnen Treffern.

Rings ohne Zehntel  Mit dieser Einstellung kann zwischen Ringanzeige mit und ohne
Zehntelwertung gewechselt werden

MenuUpunkt Optionen:

Optionen
Setup F4

Offnet die Setupanzeige fir die einzelnen Schussbilder je Waffenart.

Setup Grafik

Das Grafiksetup 6ffnen Sie in WM-Shot im Menu ,,Grafik” — ,Setup®.

(Z) Setup SchieBzcheiben

Kleinkaliber
Kleinkaliber 100m
Laufende Scheibe Kennzeichen AW:
Luftpistole Anzahl Ringe:
Magnum
Zimmerstutzen

ILuﬂgewehr

=
(3]

AR

AuBerster Ring:

Zahlen bis Ring:

Gesamtdurchmesser: |45.5 mm

Spiegeldurchmesser: |30.5 mm

Ringbreite: |2.5 mm

Durchmesser 10er: |0.5 m

Mouchedurchmesser: mm

[EEER S 56 | Durchmesser EinschuB: |4.5 mm

Haltepunkt.. | " Manuell Teilerfaktor:
Anschlag Scheibe an AVY: |Oben -
Yerbindungslinien. . |
Winkel: ~|Grad
&I Zahlen zur Mitte anzeigen

MHeu | Lazchen | Speichern | Speichemgntel...l ]

7]

=

| Abbrechen |

Auf der linken Seite wird die Waffenart ausgewahlt, die auf der rechten Seite mit den
entsprechend festgelegten technischen Daten angezeigt wird.
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Oftmals muss der Teilerfaktor unabhangig von der Auswertungsmaschine (meistens fur LP)
manuell angepasst werden.

[T Manuell Teilerdfaktar: -

Dies geschieht durch die Auswahl ,Manuell* im Bereich Teilerfaktor.

¥ Manuell Teilerdfaktor: |26

Wird die Berechnung des Teilerfaktors auf Manuell gesetzt, werden alle Ergebnisse von der
Auswertungsmaschine durch den Faktor geteilt!!!!

Wichtiger Hinweis:
In diesem Fall missen Sie den Teilerfaktor an der Auswertungsmaschine auf 1 stellen, da

ansonsten die Teilerfaktoren nochmals geteilt werden.

Uber weitere vier Schaltflachen, kann die optische Anzeige weiter eingestellt werden kann.

Mit der Schaltflache offnet sich ein Fenster fUr die Farbeinstellungen der
Scheiben. Sie kénnen die Hintergrund-, die Scheiben-, die Spiegel- oder die Schussanzeige
nach lhren wischen gestalten. Aber auch die Schriftgrofle und Schriftfarbe lasst sich
verandern.

Unser Beispiel zeigt Ihnen die vielfaltigen Moglichkeiten dieses Programms.

“¢ Scheibe Farben E3

Hintergrund. . | Linierstarke: |1 vl

—Scheibe ————— [~ Spiegel

Wordergrund. . Spiegelfarbe. . |
Ringfarbe... Ringfarbe... |
Zahlen... Zahlen... |

—Schul:

Pl

Fiillfarbe... [ Ohne Fiillfarbe

Randfarke... Linienztarke: I‘I vI
Abbrechen |

i

Standard... |
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 Grafik-Anzeige
Datsi Beabeiten Ansicht Arzsige Optionen 2

=] 3

X ZEX SE| B G-"% < 1 » )|-'TUU/ - §| |

Ges:507 | 8z | 18 | 11 | 8

55 46 | 66 | 73 | | |

% mit Haltepunkr
" ohne Haltepunkt
" nur Haltepunkt

Anasige:
& Grafik
" Daten

™ rur Trefferzentrum anzsigen

™ Guickinfo anzeigen

I~ Warbindungslinien anzeigen

100 % EE ]
Graffk exportieren
Zwischenablage Datel..

Schites ———————————————

[orradRadnger |

[isvelerbach
in Daterbank speichein

|
|

Mit einem Mausklick auf die entsprechende Schaltflache 6ffnet sich eine Farbpalette, bzw.
ein Menufenster mit SchriftgroBe und Schriftfarbe in der Sie die entsprechenden
Einstellungen vornehmen kdnnen.

Farben

Grundfarben:

Benutzerdefinierte Farben:

T
FEEEEEENn

Farben definieren »» |

0K | Abbrechen |

Schriftart [ 2| x|
Schriftart; Schriftzchitt: Grad:
ans Geri [Standard 10 [ o |
Standard a -
¥ Euisiv Abbrechen |
T MT Extra Fadt 12
T Madianne = Feft Kursiv 14
% MHews Gothic MT 18
Miagara Engraved 24
Hr Miagara Solid LI ;I
— Darzstellung —Beizpiel

[~ Durchgestrichen
[ Unterstrichen

Farbe:
Skript:

I- Schwarz vI
IWestem ;I

Diezes ist eine Bildschirmechrittart. Die dhnliche Duckerschriftart wird
zum Auzdruck venwendet.

AgBhryiz

Die Einstellungen fur den Haltepunkt finden Sie hinter der Schaltflache
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=% Haltepunkt definieren

— Form:

r'|_|_ r|>< rlQ rI@ r]Q

— Optionen:

| Band, Strichfarbe. .. i Hintergrundfarbe. .. |

Strichlange: |15 % des Scheibendurchmessers

Strichstarke: |1 - |

fiir alle Tupen speichern | ] Ahbrechen

Hier kbnnen Sie zwischen funf Formen der Haltepunktanzeige wahlen ( z.B. Fadenkreuz ).
! Rand, Stichfarbe... |

Selbstverstandlich lassen sich auch Rand, Strichfarbe und

i e | unterschiedlich einstellen.

Hintergrundfarbe

. L Strichlange: |15 % dez Scheibendurchmeszsers . .
Die  Strichléange wird in  Prozent zum

Scheibendurchmesser angegeben und verandert.

Strichatarke:

EFIEY - B [
1

Es stehen lhnen vier Strichstarken zur Auswahl

Sollen die gewahlten Einstellungen flr alle Scheibentypen gelten, missen Sie nur auf die

. ¢ fur alle Typen speichem | | .
Schaltflache L& L d klicken.

Wenn Sie die folgende Sicherheitsabfrage mit ,Ja“ beantworten gelten diese Einstellungen
des Haltepunktes fir alle Scheibentypen.

Hinweis

@ tochten Sie die aktuellen Haltepunkteinztellungen fur alle Schebentypen speichem?

Hein |
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Die dritte Einstellméglichkeit betrifft die Verbindungslinien

Die Schaltflachen in dieser Rubrik sind genauso zu handhaben wie bei den Einstellungen
des Haltepunktes.

iz# Yerbindungslinien

Band, Strichfarbe. .. |

Stnchstarke: I 1 - I

¢ fuir alle Typen speichern ok | Ahbbrechen

Anzicht...

Die Schaltflache | zeigt Ihnen die spéatere grafische Ansicht.

Im unteren Teil der Anzeige befindet sich eine Reihe von Schaltflachen
Neu

Loschen

Speichern

Speichern unter

OK

Abbrechen

Neu Mit dieser Schaltfliche kdnnen Sie neue Einstellungen speichern wobei die

alten Einstellungen erhalten bleiben.

ﬂl Es werden die gespeicherten Einstellungen geléscht!!!
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ﬂl Die geanderten Einstellungen werden zwischengespeichert, wobei die alten
Einstellungen Uberschrieben werden.

SI:'E"j“arw”t‘a"“| Die geanderten Einstellungen werden unter einem anderen Namen

gespeichert und die alten Einstellungen blieben Ihnen erhalten.

Die Dialogmaske ,Setup Schie3scheiben® bleibt beim speichern und beim Speichern unter
geoffnet.

g Ebbrechen | Bej OK werden die Veranderungen der Einstellungen bestatigt

und gespeichert und beim Abbrechen werden die Anderungen nicht gespeichert. Bei
beiden Schaltflachen wird die Dialogmaske ,,Setup SchieRscheiben” geschlossen.

Datenbank

Alle Schussbilder kénnen je Schiitze in einer neutralen Datenbank oder innerhalb des
Wettkampfes gespeichert werden.

Gerade fir Trainingsauswertungen dber einen langeren Zeitraum hat sich die
Grafikdatenbank bewahrt.

Die neutrale Datenbank kénnen Sie im Menl ,,Optionen — Einstellungen“ anpassen. Diese

Datenbank wird auch im Modul WM-Grafik benltzt. Die Schussdaten innerhalb des
Wettkampfes sind in der Wettkampfdatei gespeichert.

Schussdaten 6ffnen

| @,"' Wh-Shot C:'Programme’, WM-5Shot' Daten', DemoWettkampf50.wmk
| Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen  Extras | Grafik 7

Setup...

|
Schnellanzeige. .. lﬂkam Pf 2002

Meutral
| Diszipline Wettkampf

wh

Im Ment ,Grafik — Datenbank® steht Ihnen die Auswahl zwischen der neutralen und
Wettkampfdatenbank zur Auswabhl.

Nach der Anwahl des gewtinschten Punktes erscheinen die gespeicherten Daten.
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8 Datenbank: {41 Eintrige) _ O] x|

MHame Diaturm acheib |Ringeo  |WWettkampf |
|__|=chiitze ¢ 29.04.2001 14:4513 |LG Hh busterwettkampf
|__|=chiitzin b 29.04.2001 11:25:37  |LG 44 busterwettkarmpf
|__|>chitze 8 28.04.2001 15:55:38 |LP 67 busterwettkarmpf
|__|=chiitze 8 28.04.20071 15:65:38 |LF 7h husterwettkampf
|__|=chiitze 8 28.04.2001 15:54:03 |LF g2 busterwettkampf
| |=chiitze 8 28.04.2001 15:5319 |LF g2 busterwettkarmpf
|__|>chitze 8 28.04.2001 15:52:36 |LP 70 busterwettkarmpf
|__|=chiitze 8 28.04.2001 15:51:37 |LF 43 husterwettkampf
| |=chiitze 27.04.2001 152743 |LF 53 busterwettkampf
|__|=chiitze 2 25.04.2001 21:30:62 (LG 47 busterwettkarmpf
|__|>chiitze 2 25.04.2001 21:30:62 (LG g7 busterwettkarmpf
|__|=chiitze 2 2h04.20071 21:2956 (LG 48 husterwettkampf
|__|=chiitze 2 25.04.2001 21:23:16  |LG 47 busterwettkampf

|__|=chiitze 2 25.04.2001 21:23:01  |LG 47 busterwettkarmpf .

" Mame (% Datury  ‘Wwettkampf ¢ Rings ¢ Bezeichnung ¢ Schebentyp ¢ Spalten (ise] |- Ii

Dirucken... | Lozchen ok | Abbrechen |

Wie in WM-Shot Ublich konnen die Daten wieder nach Schitzen, Datum usw... sortiert
werden. Uber die Schaltflache ,Drucken“ wird die Anzeige Uber eine Seitenvorschau zum
Drucken oder Exportieren bereitgestellt.

Uber die rechte Maustaste kénnen Sie jede Spalte mit gleichen Daten optisch hervorheben.
Dies ist nutzlich um einen besseren Uberblick zu erhalten.

Um mehrere Serien gleichzeitig anzuzeigen, markieren Sie die gewinschten Serien Uber
die linke Spalte.

Schiitze 8 28.04.2001 15:55:38

5 Schitze 8 |28.D4.2|:||:|1 16:6R:38
Schiitze 8 ¢8.04.2001 15:54:09
i achitze 8 28.04.2001 15:53:19 WALste nvett pf
i i 128.04.2001 16:52:36 |Mustenﬁ.rettkampf
ochitze & 28.04.2001 15:61:37 ? 43 husterwatikampf
r D ebiitae 1 [27 naonm 1e927.42 o [ [ b drvmtm sl ot

Alle Daten mit einem gleichen Speicherdatum wurden zusammen als Serie gespeichert.

Uber die Schaltflache ,Léschen* werden die selektierten Ergebnisse unwiderruflich
geléscht.
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Installation / De- Installation

Je nach Betriebssystem unterscheiden sich die Darstellungen von den gezeigten Bildern.

Installation
Uber den
WindOWS— & |nstall - Microsoft Internet Explorer E”E|E|
Explorer II”I das Datei  EBearbeiten  Ansicht  Favariten  Extras 7 ,'
Verzeichnis: Qurik - ) - (T O suhen [ ooner [
“CD:\Install\* hdresse |@ G Tnstall v | wechseln zu
WeChsem . Mame Grife  Typ Gedndert am
Momentan auf der CD vorhandene Dateien
@haendler.rtf 1,275 KB  Rich Text Format §.9.2002 11:48
'ﬂsetup‘exe 36,395 KB Anwendung 29,9.2002 13:13
B whaen.wiz 1KE WLZ-Datei 30.7.2000 21:38
£ b4
3 Objekk(e)
Nachfolgende
Slcherhgltsabfrag“ Setup i
e mit »Ja
beantworten.

\‘:%/ W-Shot wird jetzt installiert. Wollen Sie FortFabren?

[ein |

Nachfolgenden
Dialog
aufmerksam

lesen und mit
2Weiter”
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verlassen. =10l

Willkommen zum WM-Shot
Setup-Assistenten

Er wird jetzt "w-Shot 6.0 auf lhren Computer installieren.

Sie zollken alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dern Setup fortfahren.

“w'giter” zumn Fortfahren, “abbrechen' zum Yerlassen.

Q Weiter > I Abbrechen

=101
=

Lizenzvereinbarung
Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie fortfahren.

Lezen Sie bitte die folgenden Lizenzvereinbarungen. Benutzen Sie bei Bedarf die

L| zenzve rei n baru Bildlaufleiste oder driicken Sie die "Bild Ab"-T aste.

ng aufmerksam Lizenzvereinbaning: ﬂ
i 51

Iesen u nd mit Drer Kunde enwirbt mit Zahlung der vereinbarten Lizenzgebubr das nicht

"Ja“ akzepueren . auzzchlieBliche und nicht ubertragbare Recht, die in der Anlage bezeichneten

Pragramme gemal den nachfolgenden Bedingungen zu nutzen. Alle dariiber
hinauzgehenden Rechte verbleiben beim Lizenzgeber.

§2

Sofern richt zchriftlich eine anders lautende Yereinbarung getroffen wird, gelten die
Bestimmungen dieger Vereinbarung auch fir alle kiinftig dem Kunden Lberlaszenen
Programme. ;l

i+ |ch akzeptiere die Vereinbarung

i lch lehne die Yereinbarung ab

£ Zuriick I Weiter » I Abbrechen

Zielordner wahlen
=101

Ziel-Ordner wihlen
Whohin soll Wh-Shat inzstalliet werden?

Das Setup wird Whi-Shat in den folgenden Ordner installieren,

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen', falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten.

IC:\F‘rogramme\WM-Shoﬂ Durchsuchen ... |

Mindestens 1416 ME freier Speicherplatz ist erforderlich.

< Zurtick I ‘weiter > I Abbrechen
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Evtl.

e bestatigen,
bzw.  Zielordner )  DerOrcher:
andern. C:\Programme!swi-shat

existiert bereits, Wollen Sie trotzdem in diesen Qrdner installieren?

Mein
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Startmentordner
wahlen o [l 3

Startmenii-Ordner auswihlen
win zoll das Setup die Programm-Yerknipfungen anlegen?

i L Das Setup wird die Programm-Yerkniipfungen im folgenden Startmenid-Ordner
anlegen.

Klicken Sie auf "weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie

einen anderen Ordner auswahlen mochten.
Durchsuchen ... |

% < Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Installation Uber
gleichnamige =101 x|

Schaltflache Installation durchfishren
Das Setup izt jetzt bereit, Whi-Shat auf [hren Computer zu installisren,
starten.

Klicken Sie auf “Installieren’, um mit der Installation 2u beginnen, oder auf *Zurick”, um
|hre Einstellungen zu Uberpriifen oder 2u ahdern.

Ziel-Ordner: ;I
C:AProgramme’iedbd -5 hat

Startmeni-Ordner:
'wfhd-Shat

L o

% < Zurick I Installieren I Abbrechen |

WM-Shot wird
installiert.
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il

Installiere ...
“wharten Sie bitte wahrend 'wh-Shaot auf [hren Camputer installiert wird,

Dateien werden auzgepack ...
CAWINDOMW/S \spstem 32N TABCTDE DLL

I

Abbrechen
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Evtl. Warnhinweise
grundsatzlich mit

Y] H Y] ;
"Ja , bZW . | gnonern !i CHWINNTY System32iMSIET40.0LL
gt Die vorhandene Datei ist neuer als die Datei, die installiert werden soll. Es wird empfohlen die vorhandene Datei
bestatlgen - beizubehalten, '

Wwollen Sie die vorhandene Datei beibehalken?

Mein

Fertigstellung
bestatigen.

=k

~ Beenden des WM-Shot
- Setup-Assistenten

Setup hat die Installation von 'Wh-Shat auf [hren Computer
abgeschloszen. Die Arwendung kann uber die installierter
Pragramm-erkniipfungen gestartet werden.

Klicken Sie auf "Fertigstellen”’, um das Setup 2u beenden.

WM-Shot wurde nun auf lhrem System installiert.
De- Installation
Datensicherung Im Daten-Verzeichnis von WM-Shot liegen im ,Normalfall“ alle

relevanten Wettkadmpfe. Diese sollten Sie in jedem Fall vor dem
Ldschen auf eine CD oder USB-Stick sichern!

Vorab  Lizenz Standardmafig bleibt die Lizenz auf dem PC erhalten. Mdchten Sie
entfernen diese jedoch ebenfalls vom PC entfernen, so wahlen Sie in WM-Shot
den Menlpunkt ,,? — Lizenz"“.

358 e Installation / De- Installation WM-Shot 6.0 Handbuch



In die
Systemsteuerung
wechseln

€ WM-Shot Lizenz x|

Senennummer | Lizenzdatei I

Senennurnmer:

Lizenzname: I

Sefiennummer; I

P

Lizenz entfernen Lizenz ubertragen

Wahlen Sie dort die Schaltflache ,Lizenz entfernen“.

Ist WM-Shot auf dem PC bereits deinstalliert, so gibt es hierzu auf
der WM-Shot-CD im Verzeichnis ,WM-Tools\Registry\ das
Zusatzprogramm ,DeletelLizenz.exe".

’3;1 ’ Konrad Radinger

Internet J Eigene Dateien
IM5H Explarer
A E-Mmail L‘b Zuletzt verwendete Dokumente b
I45M Explarer

:} Eigene Bilder

Microsaft FrantPage :} ErOEne STl
é Internet Explorer g‘ Arbeitsplatz

g Metzwerkumgebung

[/
2 Mero - Burning Fom

E—’ stemsteuerung
B Editar
% srerbinden mit »
. Wh-Shat =
};‘é Drucker und Faxgerate
E Micrasoft Ward \
9) Hilfe und Suppaork
)-) Suchen
alle Programme D 7 Ausfithren...

@] Abrmelden @| Ausschalten

/4 Start 8§ Snaglt Vol WM il Dol
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Kategorie
Software
auswahlen

WM-Shot
auswahlen

Gemeinsam
e Dateien

Restliche
Daten-
bestande

B Systemstauarung
Dstel  Lewrbiken  Ansicht Favonten Cdras ¢

Qs - © - | Pt 2o |-
nuress | O Systemsteusnng

Wahlen Sie eine Kategorie

\"&‘ Darstellung urd Designs 9 Orucker und andere Hardware
- =

Gt Metawerk- und - 3
e Internetverhindungen iy Bemibzerkonten

Datums:, Zeit-, Sprach- und

-
E Saftware " Regianalemstelimgen

» 4 Sounds, Sprachein-/susgabe und
» 'j Aisogerite: g stichilien
e

"\‘-‘" Leistursg unel Wartng

3 winZip Grifie: 2,25 MB
WM-Shot 5.0
Klic

2l m:

Klicken Sie aLF "Aindern/Entfernan, m disses Programm au &nderm odsr 2u antern AndernfEntermen

WM-Shot entfernen

Entfernen [Status]
“warten Sie bitte wahrend 'Wh-Shat von Ihrem Computer entfemnt wird. T

' Gemeinsame Datei entfernen?
Entf

Das Syztem zeigh an, dassz die folgende gemeinzame D atei von keinem anderen
Frogramm mehr benutzt wird, ‘Wollen Sie diese Datei entfernen laszen’?

Solte e doch noch Programme geben, die diese Datei benutzen, und die Datei
izt entfernt worden, dann werden dieze Programme wahrecheinlich nicht mehr
eirwandfrel funktionieren. 'Wenn Sie sich nicht sicher sind, sollten Sie "Nein"'
wahlen. Es zchadat [hrem System nicht, wenn Sie die D atei behalten.

Dateinarne: |stIeH?N .ock

Ordrner: [T INNT A Swstem32

Ja I Ja fiir &lle Mein Mein fiir &lle

Sbbrechen

Um wirklich keine Probleme mit anderen Programmen zu haben, sollten
Sie die Auswahl ,Nein fur Alle” wahlen.

Im Normalfall ist das Installations-Verzeichnis
C:\Programme\WM-Shot) noch vorhanden, da nach der Installation

neue Dateien hinzukamen.
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Registry-
Eintrage

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 2

GZurUck - I'\-) ™ L@

/l__) Suchen [C" Ordner | =g (B x n | '

Adresse I@ C:iProgramme) WHM-Shot

Ordner

IC3) Symantec
I3 Symantec Antivirus
IC3) Techsmith

I3 Tracker Software

IC2) Windows Media Player
L) Windowss NT

El=]

[ Daten
[ﬁ Export

[ System

P N

x MName |
;I EDaten

[C)Export

[bSystem

C)vaorlagen

Q Konvert_3x40.exe
ﬁluninsDDD.exe
£3WM-Debug. exe
EWM-Ergehnisse.exe
@WM-ExcelExport.exe
@ WM-Extensions. exe

.WM-FinaIe.exe e
e i

o i A .

i
]

Loschen Sie das Programmverzeichnis danach im Explorer von

Hand.

% Registry

=01 x|

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

‘ =

@Zurhck - l\) - L’Q H?‘ Ordner

@
Vs Suchen

I & X 9 |m-

Adresse I[ﬁ D M-Tools|Registry

j wechseln 2u

Crdner X | [ Marne | Grife | Tvp
15 Musterwettkampfe ;I Momentan auf der CD vorhandene Dateien
[ Tools
g W-Shot-Dateien @ Deletelizenz. exe 23KE  Anwendung
1) W-Tools ﬁDa\WMRegSs‘axe/ 20KE  Anwendung
5 an aDe\WMReg.exe 24KB  Anwendung
BS5B-Konvert =
Soom 1ol
=) DebugTaol Buswahl
g Eless'\;;gsr i Fensterpositionen
% Excellrpor: & lgssarien Etisg Wi Shot
MFC40

1) Patch_Update_55
[C3) PatchoMMIS

Loschen |

129 Registry
I53) UpdateligaNwDsE

Schliefen

|3) Updatewertingen
122 Wings

|Baschreibung: Lischt Registryeintrage von WM-Shot 40 Firma: KonRad Software, Konrad Radinger, Dorfstralie 47a, §94348 Holzheim/E

4« | 2
4

Dies wird Uber das Zusatzprogramm ,DelWMReg.exe*
durchgefiihrt. Nach dem Start wahlen Sie die Auswahl ,gesamten
Eintrag-WM-Shot* und klicken auf ,L&schen”.
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Import

In WM-Shot haben Sie die Mdglichkeit, automatische Import von den Vereinsprogrammen
BSSB WIN und Omnis Verband vorzunehmen.

Grundsatzlich sind die jeweiligen Datenschutzbestimmungen zu beachten.

Import BSSB-WIN Daten

Der Import aus dem BSSB-Win Programm kann tber den Export in die Mitgliederausgabe
in die Textdatei , TXTO55.DAT* erfolgen oder direkt Uber die Datenbank, wie Sie den
Vereinen zugesandt wird.

Import TXTO55.DAT

Der Import der BSSB-WIN Mitgliedsdiskette erfolgt tber den Zwischenschritt in die
Textdatei: ,, TXTO55.DAT” und erst anschliefend nach WM-Shot.

Komponenten:
Diskette -> BSSB-WIN -> TXTO055.DAT -> WM-Shot

BSSB WIN-Software.

Nachdem die Daten in BSSB-WIN aufgenommen sind kann der Export erfolgen.

I BSSE win =) BSSE Win
m) [ atenbankdienstprogranme
=) Einlesen Daten aus BSSE 2000
il Mitglederauzgabe an Sport [dB aze]

Mitgliederausgabe in Textdatel [THT 05

WM-Shot 6.0 Handbuch Import e 363



Im der Programmgruppe von BSSB-Win steht lhnen der Punkt: ,Mitgliederausgabe in
Textdatei (TXTO55) zur Verfligung.

Nach dem Starten des Programms erscheint folgender Dialog:

@ Erzeugen der Textdatei TXT095.DAT aus den Mitgliederdaten

von Yerein Nr. Il]l]l]l]l][] Trennzeichen I’_
bis Yerein Nr. I!]Qgggg Umlaute umsgetzen? ———————————

i+ ‘keine Umlautumsetzung [ANSI)
i~ PC-8 Code Page 437/850
" Homan B

Gezamtanzahl I
Aktuell I

Ubertragen starten Abbruch f Ende |

Die oben angezeigten Einstellungen des Trennzeichens (;) und der Umlaute (ANSI) sollten
Sie bei Ihrem Import tbernehmen. Nach dem Betétigen der Schaltflache ,Ubertragen
starten* wird die Datei: TXT055.dat erstellt.

BSSB-Import WM-Shot

In WM-Shot werden die exportierten Daten Uber die Schaltflache ,,BSSB* aufgenommen.
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WM-Shot C:hProgramme’, Wh-5hot', Daten’,Demo¥ettkampfo0.wmk - Ellzl
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras  Grafik »
Gk = Mustsrwattkampf 2006 ‘
Ubersicht T Disziplinen T 1/ Yel T Schuss -= PC T Ergebnisse
~wWettkampf: ~Gesamt-Datenbank:

Schiltzen | Yereine Schiitzen |
Wereing..,., Wereine |
Mannschaften. ., rImport:
Gruppen: WM-Shat Format {Schilbzen | Yerein) |
’7 Schiitzen Wereing Mannschaften | \ psse |

OMMIS [ verband

rExport:

WM-Shat Format {Schiitzen [ Yerein)

AnschlieRend erscheint der nachfolgende Dialog.

x

— Bitte wahlen Sie;

% |mnport aus TET 055, 04T

{~ Import Access-Datenbank BSSE-4AN

Import TXTO55.DAT

WM-Shot 6.0 Handbuch
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= Impork BSSE X|

—Quele:
| 3

[T ASCH - Queltestormat

[ e Schiitze nur Erstverein [¥-Hr = &.Ni]

Ziel:
[T aktueler WettkampF

v Gesarntdatenbank [+ Gesamtdatenbank vorher leeren

Importieren

Fortschritt:

Schliefen |

Die Quelldate ,TXT055.DAT“ wahlen Sie Uuber die Schaltflache ,.." oder die
Seitenvorschau-Schaltflache.

Hinweis:
Die Textdatei ,,TXTO55.DAT* kann auch einen anderen Dateinamen haben. Es wird
grundsatzlich jede Textdater mit dem richtigen Aufbau eingelesen.

Das Quelltextformat ASCII/ANSI ist je nach Exportauswahl zu @ndern, ansonsten stimmen
die Umlaute der Schiitzen und Vereine nicht. (Siehe hierzu auch weiter oben: Exportdialog
BSSB-Win) . Im Normalfall sollte die Auswahl: ASCIlI — Quelltextformat DEAKTIVTIERT
sein!!! Das Ubliche Format ist ANSI. Lediglich &ltere Dateien sind noch im ASCII-Format
erstellt worden.

Uber die Schaltflaiche oben rechts, erhalten Sie eine kurze Seitenvorschau der TXT-Datei.

Hinweis:

Bei der Auswahl ,je Schitze nur Erstverein® werden nur die Schitzen gewahlt, wo die
Vereinsnummer in der Ausweisnummer enthalten ist.

Ist diese nicht aktiviert, so wird die Ausweisnummer eines Schitzen der in mehreren
Vereinen Mitglied ist, um eine laufende Zahl erweitert. (XXX_1, XXX_2, usw...).

Grundsatzlich kénnen Sie die Daten in den aktuellen Wettkampf und/oder in die
Gesamtliste aufnehmen. Im Normalfall empfehlt sich die Aufnahme nur in der
Gesamtdatenbank vorzunehmen. Die Schitzendaten kdnnen dann ohne grofRe Probleme in
den Wettkampf Gbernommen werden.
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Die Auswahl ,,Gesamtdatenbank vorher leeren”, 16scht alle bestehenden Schiitzen, vor dem

Import.

Import BSSB-WIN Datenbank

Ab der Version 5.0 von WM-Shot kann der

Mitgliederdiskette vom BSSB importiert werden.

Import direkt Uber die gelieferte

Dieses Format liegt im Access-Datenbankformat vor. Je nach Ausfihrung, gibt es
zusatzliche Datenbanken, die nur Vereinsdaten enthalten.

Nach der Anwahl der Schaltflache ,BSSB* und
BSSB-WIN* erscheint der nachfolgende Dialog.

1} BSSB-Win - = WM-Shot Gesamtdatenbank

—BS5E Datenbank:

der Auswahl ,Import Access-Datenbank

X

Schiitzen

Wereine

% nurVYereine mit Schitzen importieren © Alle Yereine impartieren

_I .&nzeigenl
_I .ﬁ.nzeigenl

—Wh-Shot Gesamtdatenbank:

YVereine/Schitzen: 9676 Schutzen # B0 Yereine
C: 4t \DATEMSD atentDonauRiez. mdb

f« Schitzen { Yersine Anzeigenl
| MNeu |

— Impaort
[ je Schiitze nur Erstverein [Kennzeichen Zweitverain = 0]

[¥ Gesamtdatenbank sorker leeren

BSSB-WIM D ater importieren

Der gesamte Dialog ist in drei Bereich aufgeteilt:

BSSB-Datenbank:

WM-Shot 6.0 Handbuch
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1} BSSB-Win - WM-Shot Gesamtdatenbank El
—BS5E Datenbank:
Schutzen 125 Schutzen

C:hwSCD B S 5B ARiezMoerdingentGroksartheim MO B Anzeigen |

Wereine 4926 Yereine

C:hwSCD B S 5B ARiezMoerdingentGroksartheim MO B | ﬂ.nzeigenl

* mur Vereing mit Schitzen importieren © Alle Yereing importisren

Uber die Schaltflache ,[...]“ wahlen Sie die Schiitzen und ggf. die Vereinsdatenbank. Die
Inhalte der Daten werden sofort angezeigt. Uber die Schaltflache ,Anzeigen“ konnen Sie
die Inhalte einsehen.

WM-Shot Gesamtdatenbank:

Wik -Shot Gezamtdatenbank:

Yereine/Schiitzen: 9676 Schiitzen / 60 Yereine (¢ Schiltzen " Vereine Anzsigen |
C:hw A SDATEMSD atentDonauRies. mdb | e |

Uber die Schaltlifache ,Anzeige” konnen Sie die aktuelle Schiitzen- oder Vereinsdatenbank
anzeigen. Die aktuelle Gesamtdatenbank kénnen Sie @ndern oder alle Daten in eine neue
Datenbank aufnehmen.

Import

— Impart
™ je Schiitze nur Erstverein [Kennzeichen 2weitverein = 0]

v Gesamtdatenbank vorher leeren

BSSE-WIM Daten importieren

Vor dem Import kdnnen Sie entscheiden, ob jeder Schiitze nur mit seinem Erstverein
aufgenommen werden soll oder auch mit Zweitmitgliedschaften. Zusatzlich kann die
aktuelle Datenbank vor dem Import geleert werden.
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Import OMNIS Verband

Import WM-Shot

Der Import der OMNIS Daten erfolgt im Registerblatt ,,Schiitzen / Vereine* im Bereich

Import.

WyP-Shot Format (Schiitzen | Yerein)

BSSE

OMMIS [ Verband
[

£

Nach dem Klick auf die Schaltflache ,,OMNIS / Verband“ erscheint der nachfolgende Dialog.

WM-Shot 6.0 Handbuch
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Beschreibung:

Allgemeines:
Der Import wurde so aufgebaut, dass sowohl ein, als auch mehrere Vereine (z.B. fur Kreis)
gleichzeitig importiert werden kdnnen.

WICHTIGER HINWEIS:
Alle Dateinamen der DBase Dateien mussen im DOS-Format (8.3) vorliegen!!!!

1. Fall:
Ein Verein bekommt seine Daten vom Kreis zugesandt.
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Import OMNIS / Yerband

— Omniz Schitzendater;
Bitte wahlen Sie die zu importierende Schitzendatenbank: 245 Schutzen

E:ABSSEMImnishM24_MGL.DBF | Anzeigenl

— Omniz Wersinzdaten;

Hirweiz: Bitte wahlen Sie "Ein Werein' wenn Sie nur die Schutzendaten |hres Wereing erthalten haben,
anzonsten wahlen Sie die zu importierende YWereinadatenbank.

Mummer: |24-EIEI'| M ame: I

Nach der Auswahl der DBF-Mitgliederdatei wird die Anzahl der Schitzen und die
Vereinsnummer angezeigt. Der Verein gibt nun nur noch seinen Vereinsnamen ein und
nach einem Klick auf die Schaltflache ,,OMNIS-Daten importieren” werden die Schiitzen zur
Gesamtdatenbank hinzugeflgt.

2. Fall
Ein Verein oder der Kreis importiert gleichzeitig mehrere Vereine.

Sl Import OMNIS / Yerband

— Ormniz Schiitzendaten:
Bitte waahlen Sie die zu importierende Schitzendatenbank: 245 Schiitzen

E:ABSSEAOmnishM 24_MGL.DEF | Anzeigenl

— Orniz Yereinzdaten:

Hinweis:  Bitte wahlen Sie "Ein Yerein' wenn Sie nur die Schiitzendaten [hres Wereing erhalten haben,
anzonsten wahlen Sie die zu importierende Wereinzdatenbank,

= EinYerein;

% zuimportierende Yersinsdatenbank: 57 Yereine

E:ABSSEMImnizm2d_wie. dbf | Anzeigenl

* nur Yereine mit Schiitzendaten importierer 1 Alle Vereine importieren

Der Anwender wahlt hierzu die Mitgliederdatenbank und eine Vereinsdatenbank (jeweils
dbf-Format). Zusatzlich kann nun bei den Vereinen noch gewéahlt werden, ob alle Vereine
in der Datenbank oder nur die Vereine importiert werden sollen, wo Schitzen in der
Schitzendatenbank vorhanden sind.

Prifung Importdaten

Uber die beiden Schaltflachen ,,Anzeigen“ kénnen die jeweiligen Daten vor dem Import
noch eingesehen und gepruft werden.
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OMMIS - Datenanzeige =] 3

t_Mummer_E | M_Yomame b_Mame M_Strazze bA_Oirtstedl M_Telefon_ b_Telefax
2 oo Richard Schwarze Basser Str. B Basse 31535 Meustadt | 050321292
|| 24-001-0002 ‘wiolfgang Gutt ‘Wazzerkamp B Bazze 31535 Meustadt | 08032-1271
| [24-001-0003 Angelika Bendhacke ‘Wazzerkamp 4 Basze 31535 Meustadt | 0B032-7639
|| 24-001-0004 Fieinhard Bendhacke ‘Wazzerkamp 4 Basze 31535 Meustadt | 0B032-7639
|| 24-001-0005 Fiuth Schwarze Bagzzer Str. B Basze 31535 Meustadt
|| 24-001-0006 Berhard Azchenbrenner | Tanneneck 4 Basse 31535 Meustadt
|| 24-001-0007 Richard Azchenbrenner | Tanneneck 3 Basse 31535 Meustadt
|| 24-001-0003 Fiainer Schalz Kirchstr. 17 Basse 31535 Meustadt | 08032-939879
| [24-001-0010 Fobert Feider Tanneneck 2 Basse 31535 Meustadt
|| 24-001-0011 ‘Wwiolfgang Fester Baszzer Str. 19 Basze 31535 Meustadt
| | 24-001-0012 Hermann Gleue ImEck 7 Basse 31535 Meustadt
| [24-001-0013 Heinz Grimpe Baszzer Str. 4 Basze 31535 Meustadt
| [24-001-0014 Lathar Grimpe Baszzer Str. 4 Basze 31535 Meustadt
| | 24-001-0015 Adolf Hunker Easser Str. 26 Basze 31535 Neustadt
| [24-001-0016 Peter Jurrat Mittelstr. B 31535 Meustadt | 05032-34309
| [24-001-07 Dieter Haitmiiller ‘W azzerkampd 31535 Meustadt
| [24-001-0018 Ewald Kahle Basser St 16 Basse 31535 Meustadt
| [24-001-0013 Heirrrich Klingemann Leineufer 2 Basze 31535 Meustadt
|| 24-001-0020 Hanz Langeheine Irn K.ampe 8 Basze 31535 Meustadt
| [24-001-0022 b artin iiller Zum Rizchanger 19 Basze 31535 Meustadt
| [24-001-0023 Hermann Frecht ‘Wazzerkamp 4 Basze 31535 Meustadt
|| 24-001-0024 Tharnas Prauze Schafers Garten 3 Basze 31535 Neustadt | 05032-64154
| [24-001-0025 Klauz-Dieter Fau ‘Wazzerkamp 12 Basze 31535 Meustadt
- I24-DD1 0026 Michael FEEIu ‘waszerkamp 12 Basse 31535 Meustadt
4| 4| inzahl 245
Schutzen
W NUMMER [v_MAME_KUR W NAME_LAN W_5_STRASS W §_PLZ [V_S_ORT
SV Basse Schiitzenverein Basse e, Zurn Rischanger 31535 Meustadt, Basse
|| SV Berenbostel Schiitzerverein Berenbostel v. 1900 &, Lange Str. 24b 30827 Garbsen, Berenbostel
| [24-003 MK.ps Berenbostel Muszikkorps Berenbostel e, Blumenstr. 1a 30827 Garbsen, Berenbostel
| |24-004 SV Bevensen Schiitzerwverein Bevensen e, Guerfeld Str. 9 31535 Weustadt, Bevensen
| |24-005 S Blumenau Schiitzerverein Blumenau v. 1952 e\, Am Blumengarten 34 31515 Wunstorf-Blumenau
|| 24-008 5% Bokeloh Schiitzerrverein Bokeloh von 1928 e, Steinhuder Str. 31515 Wunstorf, Bokeloh
|| 24-007 SY Bordenau Schiitzerverein Bordenau v. 1917 e, Am Dorfteich 13 31535 Meustadt, Bordenau 5L
|| 24-008 S Borstel Schiitzerwverein Borstel v. 1924 e, Diekberg 14a 535 Neustadt, Borstel 05[
| [24-009 SV Dudensen Schiitzerrverein Dudensen e, 31535 Weustadt, Dudensen
|_[24-010 SV Biiren Schiitzerrverein Biiren v. 1965 . Lehmkuhle 17 31535 Weustadt, Biiren 05—
| [24-011 SGes Eilvese Schiitzengesellschaft Eilvese v. 1861 e Balzchenweg NE35 Neustad:, Eilvese 05[
| [24-012 S Empede - Himmelreich | Schiitzenverein Empede - Himmelreich e, Empeder Str. 10 535 Neustadt, Empede 05[
| [24-013 SY Ezperke Schiitzerverein Esperke ey, An der Diift 535 Neustadt, Ezperke
| | 24014 SV Frielingen Schiitzenverein Frielingen von 1914 e, Farlingzweg 14 30826 Garbsen, Frielingen 05"
| [24-015 SV Garbzen Schiitzerversin Garbzen v, 1905 &, Flanetenring 94 30823 Garbsen, Auf der Horst | 05
| [24-016 BSC Garbzen Bogensport - Club Garbzen e, Schlobberger Str. 4 30827 Garbgen, Stelingen 05
| [24-017 5% Hagen Schiitzenversin Hagen von 1923 e V. [ Im Feld, aulerhalbl] 535 Neustadt, Hagen
| [24-018 S Havelze Schiitzenversin Havelze e, von 1910 Flanetenring 94 30823 Garbzen 05
| [24-019 BSY Helstorf Biirgerschiitzenverein Helstorf e\, Doktonweg NE35 Neustadt, Helstorf 05[
|| 24-020 S Horst Schiitzerversin Horst v. 1908 &, Andreaestr. 314 30826 Garbgen, Horst 05
| [24-021 SGes Idenzen Schiitzengesellschaft Idenzen « 1929 eV Im Arbraken 515 Wunstorf, |densen 05[
| |24-022 SPS Klein Heidom Sportzchiitzen Klein Heidomn e, Zwei Grenzen 23 515 Wunstorf, K. -Heidomn 05[
| |24-023 SV Kolenfeld Schiitzerrverein Kolenfeld e Biiltenstr. 31515 Wunstorf, Kolenfeld 05l
- I24-D24 SY Luthe Schiitzerrerein Lut}]e el v. 1936 BGM-Ohlendorf Wwea 11 31515 Wunstorf, Luthe DP hd
4| 4 | inzahl: 57
Vereine
Gesamtdatenbank:

Im Bereich der Gesamtdatenbank kann wahlweise eine neue erstellt oder die aktuelle

Gesamtdatenbank gewechselt werden.
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Um den aktuellen Stand der Importdatenbanken zu gewahrleisten, kénnen Sie die
Gesamtdatenbank vor dem Import leeren. Ansonsten wirden geldschte Schiitzen noch aus
dem alten Datenbestand erhalten sein.

"Wih-Shot Gesamtdatenbank:

WereinesSchiitzen: 8482 Schiitzen / 59 Yereine @ Schitzen " Vereine Arizeigen |
EAEENE 0N SourcehSAMUTILAD atent G ezamt. mdb | e |

[+ gewshlte Gezamtdatenbank waor dem |rmpart leeren

Import

Vor dem Import der Daten kdnnen Sie noch wahlen, ob alle Schiitzendaten (inkl. Adresse)
oder nur die Minimaldaten importiert werden.

— Impart

i Alle Schiitzendaten = fur Minimaldaten [Auzweis-Mr, Mame, Gebdat, Geschlecht]

OMMIS Daten importieren

Nach einem Klick auf die Schaltflache ,OMNIS Daten importieren“, werden die Daten
importiert.

Wichtiger Hinweis:

Erscheint beim Einlesen der DBF-Datenbank der Fehler 713 - ,Klasse nicht registriert”, so
mtissen Sie den Patch ,0Omnis“ ausfiihren. Dieser ist auf der CD im Verzeichnis
. WMTools\PatchOmnis\*“ oder liber die Homepage verfigbar.

Hinweise fur Benutzer von Omnis / Verband

Waéhlen Sie fiur den Export aus Omnis nur das Format ,,DBase® und vergeben Sie nur
Dateinamen die dem DOS-Format entsprechen (Max. 8 Zeichen, keine Sonderzeichen).

Alle anderen Exportformate enthalten nicht alle Daten und werden deshalb nicht
unterstutzt.

Kurzanleitung:
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2. Vereinsdaten exportieren

Wiihlen Sie im Menii Mitglied=Daten Export den Meniipunkt Vereinsdaten exportieren. AnschlieBend kénnen Sie
die Kreise und Vereine auswihlen, von denen die Daten exportiert werden sollen.

Ezportformat auswahlen I Im Fenster Exportformat auswiihlen
markieren Sie, fiir was die Daten exportiert
OK I 'ﬂ-hhmchl werden sollen.

) Wereinsdaten fiir Mitgliedervenwaltung VERBAMD
() “Wereinsdaten fiir WWIRYWETT

() Wereinsdatendaten dBase-Format

() “areinsadrassen (ASCI/ TAB)

@) “Yereingadressen (HTHL]

c) Vereinsdaten im dBase-Format

Markieren Sie Vereinsdaten dBase Format. Die erzeugte dBaseDatei wird in lThr Omnis-Verzeichnis kopiert. Das
erzeugte dBase 111 - Format ist auch z.B. mit Exel lesbar.

Der Dateinamen setzt sich zusammen:

Stelle 1 =M
Stelle 2-3 = Nummer des Kreisverbandes
Stelle 4 =
Stelle 5-11 = VN2.DBF
3. Mitglieder exportieren

Wiihlen Sie im Menii Mitglied>Daten Export den Meniipunkt Mitglieder exportieren.

Exportformat ausw3hlen K | Im Fenster Exportformat auswiihlen

oK ﬂ.hhruchl markieren Sie, flir was die Daten exportiert

werden sollen.

) Mitgliederdaten fir YERBAND (TAT)
O Mitgliederdaten filr WNYWETT

) Mitgliederdaten dBase-Format

O Mitgliederadreszen ASCITAS

@) Mitgliederdaten fir Yereine
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c) Mitgliederdaten im dBase-Format

Markieren Sie Mitgliederdaten dBase Format. Die erzeugte dBaseDatei wird in lhr Omnis-Verzeichnis kopiert. Das
erzeugte dBase 111 - Format ist auch z.B. mit Exel lesbar.

Der Dateinamen setzt sich zusammen:

Stelle 1 =M

Stelle 2-3 = Nummer des Kreisverbandes
Stelle 4 =_

Stelle 5-11 = MGL2.DBF

WM-Shot 6.0 Handbuch Import e 375






Tipps & Tricks

Auf den nachfolgenden Seiten erhalten Sie nutzliche Tipps & Tricks im Umgang mit WM-
Shot.

Fehlersuche

Glauben Sie (oder ein Schitze) dass Ergebnisse in der Siegerliste fehlen, so haben Sie
folgende Mdglichkeiten die Richtigkeit zu Uberprufen.

Die Reihenfolge der nachfolgenden Punkte ist nur als Anhalt zu sehen und stellen die
haufigsten Problemfélle dar.

Wettkampf Reorganisieren

Betatigen Sie bitte im Registerblatt ,Schuss -> PC* die Schaltflache ,Wettkampfdaten
reorganisieren®.

Es werden nun alle Daten des Schitzen nochmals gepruft und ggf. angepasst.

Ergebnis prifen
Als weiteres prifen Sie bitte, ob der Schitze Gberhaupt ein Ergebnis zur Disziplin hat.
Offnen Sie die Schutzenliste oder das Aufnahmefenster und betatigen das Symbol

»Ergebnisse”. Alternativ kdbnnen Sie auch die gespeicherten Ergebnisse alle Schitzen im
Register ,Schuss -> PC“ einsehen.
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* . chiitzenergebnisse bearbeiten - O] x|

Ciakei  Bearbeiten Cptionen

X | &
— Schiitze
— Wechzeln... | L |
Schittze 1 06, 10,1960
Yerein 12 achitzenklasse

Luftgewehr - 101,10

Teiler - Ergebnizze | Serien - Ergebnizse I

4] 4|1 von 100 kM
Ergebnis |Waffe |Disziplin Datum i’
4 140.3; LG |Jubilaumsscheibe 20.04.2001 20:39:22

140.3| LG |Jubilaumsscheibe 20.04.2001 20:39:22
168.2| LG |Jubilaumsscheibe 20.04.2001 20:39:22
168,2| LG |Jubilaumsscheibe 20.04.2001 20:39:22

K89.3| LG |Teiler 20.04.2001 20:37:04
K9.3| LG |Teiler 20.04.2001 20:37:04
63.8| LG |Teiler 20.04.2001 20:36:18
63.8| LG (Teiler 20.04.2001 20:36:18
64| LG |Teiler 26.04.2001 20:58:19 |

Bearbeiten Lozchen Drucken ak. |

Hier kdnnen Sie priifen, ob das ,gesuchte” Ergebnis in der Datenbank vorhanden ist.

Ist das Ergebnis vorhanden, priifen Sie die weiteren Punkte.

Fehlt das Ergebnis, so kénnen Sie noch priifen, ob der gesuchte Teiler oder die Serie unter
einer anderen Disziplin gespeichert wurde. Es ist zu beachten, dass alle Ergebnisse mit
dem gleichen Speicherdatum in der Regel zu einer Scheibe (oder Streifen) gehéren. Uber
die Schaltflache ,Bearbeiten“ kdnnen Sie die Ergebnisse der richtigen Disziplin zuweisen.
Siehe hierzu im Bereich ,Ergebnisse bearbeiten®.

Ist das Ergebnis nicht vorhanden, so 6ffnen Sie die Liste ,Ergebnisse alle Schitzen* und
prifen Uber das Datum, ob die Ergebnisse evtl. einem falschen Schitzen zugeordnet
wurden. Auch hier kobnnen Sie wieder Uber die Schaltflache ,Bearbeiten“ diese Ergebnisse
dem richtigen Schiitzen zuweisen.

Ist das Ergebnis nicht zu finden, so ist es nicht in der Datenbank vorhanden.

Als letzten kdnnen Sie noch in den Disziplinen nach den Grenzwerten schauen. Ist das
gesuchte Ergebnis schlechter als der Grenzwert, so wird dieses nicht in der Datenbank
gespeichert.
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Wenn sich das fehlende Ergebnis immer noch nicht erklaren lasst, hilft es jetzt nur noch
die abgelegten Scheiben nochmals zu prifen. Evtl. wurde die Scheibe ja wirklich
vergessen.

Ein Sonderfall ist bei Teilerwertungen noch moglich! Hier kénnte der Teilerfaktor an der
Auswertungsmaschine falsch eingestellt sein! Dieser Faktor wird in der Regel zur
Angleichung LG -> LP auf Werte von 2 — 3 angepasst.

Disziplin prifen

&+ Disziplin bearbeiten X|

Mame der Diszipling Ill]er Serie

Wertungl 'W'affenl Klassenl Mannschaftf"-ﬁereinl

+ Ringe [ mit Zehntel [ mit0,5 7. [ nuro,s 2, Serie: I 10

" Teiler

{~ DSB Wertung {Max. Ringe - erreichte Ringe + bester Teiler)

Diseiplin SPO: | il

Setup &M azchine; ILG - Luftgewehr j

[~ max. Ergebnisse:

[T gewertete Ergebnisse:

[ speichern bis:

o4 abbrechen

Prifen Sie bitte zuerst, ob die Auswahl max. Ergebnisse aktiviert

ist!! I max. Ergebnisse: erste I 1

Die obige Auswahl wiirde z.B. nur den ersten Teiler oder Serie in die Wertung
Ubernehmen! Diese Einschrankung wird nur in den wenigsten Fallen bendétigt. (z.B. bei
Auswertungen ohne Nachkauf).

Die Auswahl ,gewertete Ergebnisse” beschrankt ebenfalls die Auswertung nur auf die
besten Ergebnisse. Bei Pramienwertungen fehler alle weiteren Ergebnisse.

Des weiteren konnen Sie die Auswahl der Waffen, Klassen und Auswertungen prufen.
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Gerade bei den Klassen gibt es noch eine Feinheit zu beachten.

& Disziplin bearbeiten x|

Mame der Disziplin: Ill]er Serie

Hinweiz:  Sie konnen die Eingchrankungen auf Flaszen zuzatzlich in der Ergebrizauswertung
vornehmen und daverhaft Lber Yaoreinstelungen zpeichern.

alle wahlen | [ chne klassen

o4 abbrechen

Sind Schitzen ohne Geburtsdaten enthalten, so gehdren diese auch keiner Klasse an! Die
Auswabhl ,Alle Klassen" enthalt aber nur Schiitzen, die einer giiltigen Klasse angehdren.

Waéhlen Sie in diesem Fall die Auswahl ,ohne Klassen* bei der Disziplin oder fligen dem
Schutzen eine Klasse zu.

Schitzen prifen

Offnen Sie das Schiitzenfenster.
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" schiitzen aufnehmen x|

DE <> | 2[€-

Skartrummer ; I 1 Startnummer bearbeiten

Schiltzendaten I Zusatzdaten I

— Schiitze:

Ausweis-Mr I

fnrede: |Herr * Mann { Frau

Mame, Yarname: |';5|:h|:|tze 1

Strafie: |
Ork: | |
[V Geb.Datum; [08.10.1960 | Schiitzenklasse _| il
v Yerein: il Werein 12 ¥Yerein:
W mannschaft: EI Mannschaftl + ja (" Nein

Disziplin: .. I Luftgeweehr 101.10 by |

Peu [ autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten (4 | abbrechen

Prifen Sie die Klasse des Schiitzen. Evtl. ist diese falsch, weil versehentlich das
Geschlecht falsch gewahlt wurde oder sich beim Geburtsdatum ein Schreibfehler
eingeschlichen hat.

Prifen Sie bei Vereinsauswertungen, ob die Auswahl ,Verein ja/nein* auf ,Ja“ gesetzt ist.
Bei ,Nein“ wird der Schiitze nicht fir Vereinswertungen einbezogen.

Prifen Sie bitte, ob der Schiitze oder Verein versehentlich zweimal mit dem gleichen
Namen vorhanden ist.

Auswertung priufen

Als letzten Schritt prufen Sie bitte noch die Auswertung.
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Auswertung Wetthewerbe-ﬂbersichtl
{+ Schiitzen { Mannschaft ;/ Yerein SetuE I jEIEIEI
" Pramie i~ Meistbeteiligung Yereine
(" Yorgabe (" Kombination
Liste ISiegerIiste 1 Zeile &' Schitze {mik 1710} j
" ¥Yererbung
V¥ rur entzcheidends Ergebnisse [ Wersine zusammenfassel
10er Serie ;
20er Serie anzeige: ¢ Vereinsname ¢ Mannschaftsname
40er Serie
DSB-Wertung bei Ring- und Deckungsaleichheit entscheidet:
Jubildaumsscheibe aleich 7 letete 1080 Serie [ leteter Einzelschuss
Teiler ™ bester Teiler [ niedrige Starthummer
Klassen: [ Klassen gem. Disziplin
Waffen: [~ ‘waffen gem. Disziplin
Tage: [~ Alle Tage
Titel: |
Preise I j
= Alle - Platz:l 1 bisl 9999 | Gezamt... | Expoit... yorschau. ..

Ist die richtige Disziplin selektiert?
Sind alle Filter (Waffen, Klassen, Tage...) richtig gesetzt?
Sind fur die Auswertung alle Platze gewahlt?

Erscheint das fehlende Ergebnis mit einer anderen Siegerliste? (Siegerlisten ohne Zehntel
runden Zehntelergebnisse!)

DISAG-Software

Welche ist die neueste Version der DISAG Auswertungsmaschinen Software und wie
erhalte ich diese?

Auf der Homepage von DISAG (www.disag.de) gibt es im Bereich Ringlesegerate -
Maschinensoftware das jeweils neueste Update zum Downloaden. Zum Stand April 2002 ist
dies die Version 3.29. Zusatzlich ist auf der CD von WM-Shot die aktuelle Version im
Verzeichnis "CD:\WMTooIs\DISAG" vorhanden.

Hinweise:

Diese Geratediskette ist kostenlos!
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Der derzeitige Hinweis: "Fir den Betrieb ohne Computer und fur die Produkte...". ist etwas
ungenau. Zu diesen Produkten gehort auch WM-Shot :-)

Sie bendtigen keine Lizenz der aufgefuhrten Produkte fir die Geratediskette.

WM-Shot benitzt das herkdmmliche Fernsteuerungsprogramm. Die Tastenkombination zur
Fernsteuerung wird nicht bendtigt.

Import Textdatei

Wir mochten gerne Uber einen Import einer Textdatei die Gesamtdatenbank fillen.
Wie muss diese aufgebaut sein?

Zum maschinellen Import von Schitzen-, Vereinsdaten gibt es in WM-Shot standardmafig
2 Mdglichkeiten:

Import Uber die BSSB Textdatei (Vereinsverwaltungsprogramm des Bayerischer
Sportschutzenbundes).

Der Import tiber das Excel-Import Programm ist im gleichnamigen Kapitel weiter hinten
beschrieben.

Wenn Sie den Aufbau der BSSB-Datei kennen, haben Sie nun die Mdglichkeit diese selbst
zu erstellen. Die geschieht Giber Exporte aus anderen Datenquellen (Excel, Access, u.a.).
Danach werden die Schitzen/Vereine tUber den BSSB-Import in WM-Shot eingefligt.

Aufbau der Textdatei:

Felder:

Nr.1 Vereinsnummer
Nr. 2

Nr. 3

Nr. 4 Familienname
Nr.5 Vorname

Nr. 6 Geburtstag
Nr. 7 Geschlecht
Nr. 8

Nr. 9 Strasse

Nr. 10 PLZ

Nr. 11 Ort

Nr. 12

Nr. 13 Telefon

Nr. 14 Ausweisnr
Nr. 15 Bankleitzahl
Nr. 16 Kontonummer
Nr. 17

Nr. 18 Vereinsname

Beispielzeile:

;Vereinsnummer;;;Familienname;Vorname;Geburtstag;Geschlecht;;Strasse;PLZ;Ort;; Telef
on;Ausweisnr;BLZ;Kontonummer;;Vereinsname;
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Hinweise:

Die leeren Felder (2,3...) werden nicht verwendet, missen aber vorhanden sein.
Als Trennzeichen sollte das Semikolon (;) benltzt werden.

Die fett gekennzeichneten Felder sind Pflichtfelder!!!

Die Textdatei hat tblicherweise den Dateinamen: "TXT055.DAT"

Verbindungskabel

Welches Verbindungskabel wird von welcher Auswertungsmaschine benétigt?

Fur alle Auswertungsmaschinen bendétigen Sie ein handelstibliches Nullmodemkabel fur
ca. 10 EUR. Die Anschliisse mussen auf jeder Seite 9polig mit Lochern (Mama - Mama)
sein. Bei dlteren PC's benétigen Sie fur COM2 auf der einer Seite einen 25poligen
Anschluss. Adapterstiicke 9polig von Papa (also Stiften) nhach Mama funktionieren in der
Regel nicht!

Zusatzlich gibt es bei den Maschinenherstellern und Handlern separate Verbindungskabel
zu kaufen, die auf alle Falle passen sollten.

Fur die Bastler unter Ihnen gibt es in der Bedienungsanleitung zur Auswertungsmaschine
die PIN - Belegung.

Wiederholung Scheibendaten

Wie kann ich die Scheibendaten bei der Eingabe wiederholen?

Sie bendotigen fur Ihr Preisschiel3en eine Scheibe mehrmals fir verschiedene
Auswertungen. Natlrlich sollen dabei genau die gleichen Daten verwendet werden. Am
besten ich nenne Ihnen ein konkretes Beispiel, dass recht haufig vorkommt. Im
Dreistellungskampf werden die gesamten 60 Schuss und die einzelnen 20er Serien
separat gewertet.

Vorgabedisziplinen:

- 60er Serie Gesamt
- 20er Serie Liegend
- 20er Serie Kniend

- 20er Serie Stehend

Vorgehensweise:

Sie aktivieren die Option "Scheiben in Speicher"

Sie werten nun lhre Gesamtserie 60 Ringe komplett in der richtigen Reihenfolge aus.
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Nun stehen Ihnen im Men( "Schuss" oder Uiber die rechte Maustaste die letzten 6
Scheiben zur Auswahl. Zum zuséatzlichen Erkennen der richtigen Scheibe, wir die
Speicherzeit und die Ringzahl (mit Zehntel) angezeigt. Jede neue Scheibe wird immer
oben angeflgt. Die bereits gespeicherten Scheiben wandern dann nach unten.

Nach dem Speichern der Gesamtdisziplin, wahlen Sie die erste Disziplin: "20er Serie
stehend". Nun fiigen Sie die beiden Scheiben (Nr. 6 + 5) dieser Disziplin zu.
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Den beiden restlichen Disziplinen weisen Sie im gleichen Verfahren die richtigen Scheiben

zu (Nr. 4,3 und 2,1).
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Nun stehen lhnen alle gewtinschten Disziplinen mit den richtigen Daten fir die Auswertung
zur Verfigung.

Jahresmeisterschaft

Die einfache Abbildung der Jahresmeisterschaft innerhalb eines Vereins ist fir die meisten
Vereine ein wichtiger Punkt. Ich erklare Ihnen an einem Beispiel die grundsatzliche
Handhabung dafur.

Beispiel:

Es wird an 20 SchieBabenden jeweils eine 20er Serie geschossen. Fir jeden Schiel3abend
gibt es eine separate Auswertung. Am Jahresende werden aus den 20 besten Ergebnissen
jedes Abends die besten 12 gewertet. Hierflir gibt es dann eine abschlieRende Siegerliste.

Disziplinen:

Serie: 20 Ringe

Klassen: Alle

Waffen: LG/LP (je nach Bedarf)
Wertung: nach Einzelschitze

Hinweis: In diese Disziplin werden alle Ergebnisse Uber das gesamte Jahr gespeichert!
Dies ist fur das Aufnahmepersonal am einfachsten.

Auswertung:
Auswertung des aktuellen SchielRabends:

Im Registerblatt "Ergebnisse” wahlen Sie hierzu die Auswertung "Schiitzen".

Im Bereich "Tage" verwenden Sie die Option "Tage filtern" und wéhlen nur den aktuellen
Schiefl3abend

Bei Bedarf konnen Sie auch noch die Klassen und Waffen filtern und so mehrere
Siegerlisten auswerten.

Uber die Schaltflachen "Drucken" und "Vorschau" erhalten Sie die Siegerliste des
SchielRabends.

Tane! ¥ Taae filtsih Tage.. |

Auswertung des Jahresergebnisses

Im Registerblatt "Ergebnisse" wahlen Sie hierzu die Auswertung "Pramie"
Im Bereich "Auswahl" benennen Sie die Anzahl der gewerteten Serien
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Im Bereich "Wertung" kénnen Sie den Filter auf das beste Ergebnis je SchieRabend (oder
Monat) filtern

Zusatzliche Filter fur die Klassen und Kriterien fur die Platzvergabe stehen Ihnen ebenfalls
zur Verfligung.

Werkung [ hur bestes Ergebniz je Schiefabend werten

[™ rwr bestes Ergebnis 2 Monat werten

(neu ab Version 4.0.2)

Fehlschusserkennung

Fehlschusserkennung Auswertungsmaschine

Oftmals passiert es, dass die Auswertungsmaschine einen Schuss nicht erkennen kann.
Dies kann mehrere Grinde haben, Flusen und Risse in der Scheibe, Doppelschuss,
Schisse beim Streifen auf 2 gleiche Scheiben usw...

Bei der Durchfuhrung von einer Ringdisziplin ohne Zehntel ist eine Korrektur noch relativ
leicht mdglich, bei Ringen mit Zehntel ist dies schon schwerer, aber bei einer Teilerwertung
fast schon unmdéglich.

In WM-Shot gibt es im Aufnahmefenster den Menipunkt "Scheiben" - "Bearbeiten" oder im
Anzeigebereich die rechte Maustaste.

AnschlieRend erscheint das nachfolgende "Editierfenster":
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Hier kdnnen Sie nun mit der Maus oder den Pfeiltasten den aktuellen Einschuss an die
richtige Position setzen. Weiterhin kénnen Sie verschiedene Zooms verwenden und das
Endergebnis ausblenden um Manipulationen vorzubeugen.

Hinweis:
Sie kdnnen mit dieser Mdglichkeit auch alle Schiisse nachbilden, wenn Sie keine
Auswertungsmaschine in Verwendung haben.

Anderungen uber diese Einstellung werden jedoch intern als ,geandert* markiert.
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Fehlerprotokoll Auswertungsmaschine

Fehlerprotokoll Auswertungsmaschinen

Sollte es passieren, dass Sie Fehler beim Ubertragen der Daten von der
Auswertungsmaschine nach WM-Shot feststellen, so haben Sie die Moglichkeit die
Ubertragungsdaten Auswertungsmaschine -> WM-Shot zu protokollieren. Gerade fiir eine
Fehlerbehebung kann dies sehr nitzlich sein.

Im WM-Shot Programmverzeichnis gibt es hierfur die Datei: WM-Debug.exe. Nach dem
Start erscheint die folgende Anzeige:

% WM-Shot Debug ]
- A -Pratokall

- Protokoll gesetzt -

Setzen i Lozchen | Offnar.... |

- Email;

krEk onrad-software.de Senden |

Mit der Schaltfache "Setzen" aktivieren Sie die Protokollfunktion. Alle Daten von der
Auswertungsmaschine werden nun in der Textdatei: debug.txt im gleichen Verzeichnis
gespeichert. Mit "Offnen" kdnnen Sie diese Datei einsehen. Fir eine Zusendung der Daten
mit entsprechender Fehlermeldung steht Ihnen die Schaltfliche "Senden” zur Verfigung.

Teilnenmermeldung lGber Excel

Sie planen demnéchst ein gréReres Preisschie3en mit mehreren Vereinen. Um sich bei
der Anmeldung einige Arbeit zu sparen, wére es gut, wenn Sie die meisten Teilnehmer
bereits im PC erfasst hétten. Dieses Problem aus der Praxis tritt recht haufig auf.

In WM-Shot wurde hierflr eine Excel-Losung konzipiert. Sie senden den Vereinen eine
leere Excelvorlage. Jeder Verein flillt die Tabellen mit seinen Mitgliedern aus und sendet
Ihnen die Datei zuriick. Uber ein spezielles Zusatzprogramm importieren Sie die Daten in
die Gesamtdatenbank, wo nur noch per Klick die wirklichen Teilnehmer in den Wettkampf
aufgenommen werden.

Die Excelvorlage und das Importprogramm finden Sie auf der CD im Verzeichnis WM-
Tools\Excellmport.
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Bitte beachten Sie, dass fir jeder Exceldatei nur EIN (!!!) Verein importiert wird. Meldungen
Uber 2 Vereine mussen auf 2 Dateien aufgeteilt werden!

Allen Vereinen, die WM-Shot benitzen, konnen Sie zusatzlich die Gesamtdatenbank
zukommen lassen. So stehen auch diesen Vereinen die Mitglieder fir eigene Wettkampfe
zur Verfligung.

Umstieg von Version 4.0 und frither von WM-Shot

Umsteiger Version 4.0:

Zum moglichst reibungslosen Umstieg empfehle ich folgende Vorgehensweise:
Alte Wettkampfe sichern

Alte Version deinstallieren

Neue Version 5.0 in das gleiche Verzeichnis installieren

Sind im Verzeichnis "\Daten" noch Wettk&dmpfe aus einer alten Version enthalten (Diese
werden beim Deinstallieren nicht automatisch geldscht), so benennen Sie das Verzeichnis
um. (z.B. Daten40) und erstellen ein neues Verzeichnis \Daten.

Alte Wettkampfe Uber das Verzeichnis "\Daten40" 6ffnen. Beim Starten erscheint ein
Dialog, wo das Format auf die Version 5.0 umgestellt wird. Den neuen Dateinamen
speichern Sie im Verzeichnis "\Daten". So sind dann alle konvertierten Wettkampfe im
aktuellen Verzeichnis vorhanden.

Alle neuen Wettk&mpfe werden im Verzeichnis "\Daten" gespeichert.
Das Verzeichnis "\Daten40" kann spater geldscht werden.

= ) WM-Shat
| Daten
| Datendn
|Z) Export:
| Svwskem

Erscheinen beim ersten Start von WM-Shot 5.0 Fehlerhinweise, so ist noch eine alte
Version auf dem PC vorhanden und der Systempfad verweist dorthin. WM-Shot versucht
dabei alte Systemdateien zu 6ffnen. Diese kénnen jedoch nicht mehr getffnet werden.
Stellen Sie nach dem Ignorieren der Fehlermeldungen lhren Systempfad um. Dies
geschieht im Men "Optionen - Einstellungen®. (siehe auch Handbuch Version 5.0)

Umsteiger Version 3.6 oder friher
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Bitte beachten Sie das Dokument "Konvert3x40_50.doc" auf der CD im Verzeichnis
Dokumente oder auf der Homepage.

Wie sichere ich einen Wettkampf in WM-Shot?

Hinweis:
Ein ausfuhrliche Anleitung zur Wettkampfsicherung finden Sie auch im Handbuch zu WM-
Shot 5.0

Waéhrend es bis zur Version 3.6 noch den Menlpunkt "Wettkampf sichern/zurticksichern”
gab, sind diese nun nicht mehr verflgbar. Die Lésung lautet einfach: Sie sichern die
Wettkdmpfe in WM-Shot, wie lhre Briefe in Winword oder lhre Excellisten einfach iber den

Explorer.
Die Wettkampfe kdnnen theoretisch in jedem beliebigen Verzeichnis auf dem PC

vorhanden sein. Standardmaliig sind diese jedoch im WM-Shot Datenpfad gespeichert.
Diese stellen Sie tber den Menlpunkt: "Optionen - Einstellungen” ein.

Den Datenpfad 6ffnen Sie am schnellsten Gber den Menilpunkt "Datei - Explorer
Datenpfad”.

Uber die rechte Maustaste konnen Sie den Wettkampf nun zu einem ZIP-Archiv (mit
WinZip) hinzufiigen oder Sie senden die Datei an einen Email-Empfénger. Letztlich geht
naturlich auch der Weg tber den Punkt: "Kopieren™ und die Datei kann danach an anderer
Stelle wieder einfugt werden.

Hinweis:

Fur eine_Komplettsicherung aller Wettkdmpfe muss nur dieses Verzeichnis gesichert
werden! Alle anderen Dateien von WM-Shot spielen fuir die Datensicherung keine Rolle und
kénnen nach einem Supercrash des PC's (oder Diebstahl, etc.) wieder von der CD
aufgespielt werden.

Weitere Tipps & Tricks

Weitere Tipps erhalten Sie auf der Homepage www.wm-shot.de. Dieser Bereich wird
laufend aktualisiert!
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